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Resumen

Este Trabajo Fin de Grado trata sobre el desarrollo de una aplicacién para
iPhone de guias de turismo de nombre “Follow”. La aplicacion se caracteriza
por la descarga de la informacion de manera segmentada y por la posibilidad
de consultarla cuando se desee sin necesidad de tener acceso a Internet. Asi
mismo, el usuario que se registre en la aplicacion, tendra la opcion de compartir
sus propias guias con el resto de personas que se la descarguen. Las guias
estan conformadas por texto, fotos y videos, dividiéndose en varios apartados.
De la misma manera, los usuarios podran contactar entre ellos mediante el
envio de mensajes o consultando sus perfiles.

En esta memoria se explicara detalladamente las diferentes fases del proceso
en la creacién de la aplicacion con el fin de entender el desarrollo llevado a
cabo hasta el resultado final.
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1. Introduccion al proyecto

A través de este documento, se pretende transmitir de una forma clara y formal,
a través de las distintas secciones que lo componen, la causa y efecto del
desarrollo de este trabajo fin de grado.

1.1. Introduccion

Este proyecto surge como una propuesta por parte de los profesores, que
después se ha ido ampliando con ideas propias y originadas de aplicaciones
ya existentes.

Al utilizarse un lenguaje nuevo, cuyo aprendizaje no se ha desarrollado en el
Grado, se trata del primer trabajo que voy a realizar en dicha area. Se utilizara
el lenguaje Obijective-C, que es el utilizado hasta ahora por los programadores
para crear aplicaciones para dispositivos y ordenadores de Apple.

El objetivo del proyecto es crear una aplicacion para la plataforma maovil de
Apple, de manera que cada usuario pueda acceder a ésta y obtener guias de
turismo con el fin de viajar de forma mas cémoda. Dependiendo de en qué
lugar se encuentre el usuario, el ancho de banda variara muchisimo en
algunas ocasiones. No es lo mismo el acceso a internet de un bar, de tu casa o
de una estacidon de autobuses. Por ello, se permitira la descarga de la
informacion segmentada, para que el usuario decida qué contenido, cantidad y
formato desea descargarse para que haga uso Unicamente de lo que crea
conveniente.

Para cumplir este objetivo, se hara uso de algunos de los conceptos
aprendidos durante el Grado. No obstante, y como Objective-C no se ha
cursado en la carrera, se empleara mas tiempo en el autoaprendizaje de dicho
lenguaje mediante libros, foros de internet, tutoriales y video-tutoriales.

Los teléfonos moviles son parte de la sociedad y de la forma de vida que
llevamos en la actualidad. Los datos analizados por el portal Xataka Movil lo
confirma, indicando que “por primera vez se han superado la venta de mil
millones de dispositivos en el 2013”. En concreto, Apple ha vendido alrededor
de 153 millones de iPhone, siendo la segunda compafia que mas
smartphones ha vendido, siendo el primer puesto de la lista para su principal
competidor: Samsung.

Interpretando esta informacién, se deduce que si se viaja en compahia, al
menos una persona tiene un smartphone. El propdsito que se persigue con
este proyecto es que si algun dia la aplicacion se pone a la venta, es dejar de
usar multitud de mapas, folletos con horarios y precios, libros o revistas con
informacion sobre los lugares que se van a visitar y que quiza contengan
informacion que no es de interés.



1.2. Descripcion

La idea de este proyecto orbita alrededor de una célebre frase utilizada en
matematicas, pero aplicable a muchos ambitos de la vida: “Divide y venceras”.

Por ello, se perseguira crear una aplicacion para iPhone de manera que cada
usuario pueda acceder a ella y obtener guias de turismo para poder viajar
cémodamente. Se podra descargar todo lo que uno quiera y, por lo tanto, sin
informacion irrelevante que no interese o sobre lugares que no se vaya a
visitar.

La aplicacién, en cuanto a informacién, se dividira en cinco secciones y en
cada una habra diferente informacion:

1. Ciudad: Sera la primera seccion y desde aqui se accede a todo lo demas.
Tendra el nombre y el pais al que pertenece y a su vez, podra tener una
imagen del mapa del metro.

2. Lugar: Se trata de todos los lugares que se puedan visitar dentro de una
ciudad. Pueden ser monumentos, museos, calles, etc. La informacion que se
presentara en cada uno de ellos sera una descripcidn, los horarios de acceso
si los tuviera y el precio de entrada por cada visita, si hubiera que pagar.

3. Rutas: Las rutas tienen como principio guiar a los usuarios por varios
lugares. Se accede desde la ciudad que se quiere visitar y estaran divididas en
los dias que tarde la ruta en finalizarse. Para ello, se utilizara una descripcion
de texto en la que se mostrara una descripcion detallada del camino a seguir.
4. Fotos: Este bloque se divide en dos partes. Las fotos seran imagenes sobre
Ciudades y Lugares que los usuarios hayan subido desde el dispositivo o las
que estén en la aplicacion. Un lugar contendra unas fotos y las ciudades otras
diferentes, a menos que los usuarios decidan subir la misma foto a ambos
apartados.

5. Videos: Con los videos pasara lo mismo que con las fotos. Cada Ciudad y
cada Lugar tendran diferentes videos informativos.

A su vez, al acceder a un lugar de una ciudad, se mostrara los kilémetros que
separan al usuario de ese sitio utilizando la Geolocalizacién e incluso verlo
marcado en un mapa, asi como la ruta mas rapida para llegar a ese lugar.

La informacion se podra descargar de diferentes maneras:

-La guia completa de la ciudad: Se descargara toda la informacién de la ciudad
a la que el usuario haya accedido. Este tipo de descarga es la que mas tiempo
llevara ya que descargara toda la informacion de los lugares de esa ciudad, las
rutas, fotos y videos si los tuviera, y por ultimo, el mapa de metro si la ciudad
tuviera el transporte.

-Lugar: Con este tipo de descarga, se podran diferenciar otras dos:
e Si se decide descargar toda la informacion de un lugar concreto, se
almacenara las fotos, los videos, y la descripcion, horario y precio
que tenga ese lugar.



e Si se decide descargar solo el texto, se almacenara la descripcion,
horarios y precios de ese lugar, de manera que la cantidad de
descarga sea menor y por lo tanto mas rapida.

En la descripcion de los lugares se ha afadido una funcionalidad que permitira
al usuario oir todo el texto mediante los altavoces o auriculares. Asi, a la hora
de viajar, podra escuchar la descripcion sin tener que leerla.

-Fotos: Se descargan fotos tomadas por los usuarios que estén registrados en
la aplicacion o de las ya incluidas en la aplicacion.

-Videos: Al igual que las fotos, los videos pueden ser subidos por los usuarios
o incluidas en la aplicacién. Se accede a ellos de la misma forma que a las
fotos.

-Rutas: Con la descarga de las rutas, se descargara el texto con su
descripcion.

-Mapas de Metro: Se podran descargar los planos de metro de las ciudades
que dispongan de dicho transporte.

Por otro lado, se permitira a los usuarios registrarse en el sistema. Debido a
que las guias puedan no mostrar todos los lugares, monumentos, etc, que
puedan ser “secundarios” a la hora de visitar, los usuarios registrados pueden
incluir esta informacion adicional a modo de guia para que cualquiera pueda
descargarla y aparezcan en los diferentes apartados descritos anteriormente.
Aquellas personas que se registren, tendran la oportunidad de valorar las
guias y varias funcionalidades mas.

El usuario podra votar las guias que estan en el sistema o las generadas por
los usuarios. Las votaciones seran sobre los Lugares, Fotos, Videos y Rutas.
La puntuacion final de una Ciudad sera la suma de todas ellas, mientras que
las de los lugares sera la suma de la puntuacion de su descripcion y de las
fotos y videos que le pertenezcan.

También podra incluir comentarios de los lugares para dejar su opinién o de la
informacién que se ha dado con el fin de mejorarla o hacer una critica
constructiva.

Se podra recibir y mandar mensajes a otros usuarios. A su vez, cada usuario,
tendra un perfil con dos apartados:

-No visible publicamente: Su informacion personal: Fecha de nacimiento, lugar
de residencia, email, numero de teléfono (si se incluye), intereses, viajes
realizados y viajes deseados.

-Visible publicamente: Apartado con escueta informacion en la que aparecera
su nick, su edad y la foto de perfil.

Para diferenciar entre ambos, cada usuario podra bloquear su perfil y asi poder
decidir quién le sigue y quién no y asi controlar la informacion que quiere
compartir.



Los usuarios registrados se podran relacionar mutuamente anadiéndose como
amigos y de esta forma, compartir con ellos los datos de su perfil que no estan
visibles publicamente.

En definitiva, la aplicacion tendra una interfaz intuitiva y lineal, de manera que
el usuario al buscar una ciudad y entrar en ella, pueda ir navegando mediante
vistas por todo su contenido facilmente. Se ha dividido la informaciéon para
descargar con el fin de que el usuario decida qué, como y cuando consultar
dicha informacion.



2. Conceptos

A continuacion se explicaran varios conceptos que definen iOS, Objective-C y
la forma de programar para hacer aplicaciones de iPhone, con el fin de que el
lector entienda algunos temas que se tratan mas adelante.

2.1. ;Qué esiOS?

iOS es el sistema operativo disenado por Apple que esta presente en varios
dispositivos como iPhone, iPad y iPod Touch. Tiene como nucleo XNU (X is
Not Unix), que fue desarrollado por la propia compafia Apple, aunque
originalmente fue desarrollado por NeXT, y forma parte del sistema operativo
Darwin.

En cuanto a los desarrolladores, Apple proporciona una API de programacion
llamada Cocoa Touch. Se utiliza la herramienta Xcode que es un entorno de
desarrollo desde el cual se pueden realizar aplicaciones para iOS y Mac OS X
en C, C++, Java y Objective-C.

Para hacer aplicaciones en iOS el lenguaje que se ha de utilizar es Objective-
C. Este lenguaje es un lenguaje de programacion orientado a objetos, creado
como un super-conjunto de C. Debido a esto, tiene la posibilidad de compilar
cualquier programa escrito en C e incluir libremente codigo en C dentro de una
clase de Obijective-C.

2.2. Historia

El 9 de enero de 2007, en la Macworld Conference & Expo, Apple revelo el
sistema operativo que llevaria el primer iPhone, iPhone OS, que tuvo su
lanzamiento en junio del 2007.

En los meses siguientes, el interés en el SDK crecid deprisa gracias al
crecimiento de la plataforma iPhone y meses después, el iPod Touch ayudd a
su éxito.

En 2010, Steve Jobs, director ejecutivo de Apple, anuncié la tablet iPad que
compartiria el mismo sistema operativo que los otros dos dispositivos y que en
verano, en la presentacion del iPhone 4, Steve Jobs anuncié que iPhone OS
pasaria oficialmente a ser llamado iOS.

Tras varios cambios en las versiones, actualmente se encuentra en la version
7.1, y a lo largo de su historia la interfaz ha ido cambiando y, ademas,
actualizandose gratuitamente.



2.3.

Arquitectura

La arquitectura esta basada en capas. Las mas altas contienen los servicios y
tecnologias mas importantes para el desarrollo de aplicaciones. En cuanto a las
mas bajas, controlan los servicios basicos.

Cocoa Touch

Media

Core Services

Core OS

llustracion 1.- Arquitectura iOS
Referencia:https://sites.google.com/site/tecnologiaiostm/desarroll
o-de-aplicaciones/arquitectura-ios

A continuacién, se detallaran las diferentes capas que se muestras en la
ilustracion 1:

2.4.

Cocoa Touch

Es la mas importante para el desarrollo de aplicaciones para iOS. Posee
un conjunto de Frameworks, de los cuales, los dos fundamentales son:
UIKit, que contiene todas las clases necesarias para el desarrollo de una
interfaz y Foundation Framework, que define clases basicas, acceso,
manejo de objetos y servicios del sistema operativo.

Media
Provee los servicios de graficos y multimedia a la capa superior.

Core Services
Contiene los servicios fundamentales del sistema que usan todas las
aplicaciones.

Core OS

Contiene las caracteristicas de bajo nivel: ficheros del sistema, manejo
de memoria, seguridad y drivers del dispositivo.

Tipos de datos

Con el fin de que el lector de este proyecto se familiarice con los diferentes
tipos de datos que se han utilizado en la aplicacion, y por consiguiente, con el
fin de entender los apartados que siguen, a continuacién se muestra un
resumen de lo que se ha utilizado.

-id: Es un tipo que hace referencia al objeto 0 a una clase, sin importar el tipo
del objeto en cuestion, pudiendo llamar a los métodos de ese objeto o clase,
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bastando simplemente con saber que el objeto perteneciente a esa id que se
esta manipulando tiene dicho método.

-UIRefreshControl: A partir de iOS 6, se implementé este objeto con el fin de
que una vez que el usuario arrastrara una tabla hacia abajo, ésta se volveria a
cargar o actualizar en consecuencia.

-UlSearchBar: Implementa un text field para hacer busquedas basadas en
texto. Se usa el delegado de este objeto, UlSearchBarDelegate, con el fin de
implementar las acciones cuando el texto ha sido introducido y los botones son
pulsados.

-MPMoviePlayerController: Se trata de un reproductor de peliculas que
gestiona las reproducciones de video desde un archivo o en streaming desde
la red.

-UlTableView: Muestra una lista de items en una columna. Es una subclase de
UlISrollView, la cual permite subir y bajar por la tabla, aunque sdlo
verticalmente. El tamano es controlado por las secciones y las filas que tengan
cada seccion y la apariencia puede ser disehada por celdas.

-UISegmentedControl: Es un objeto hecho por multiples segmentos o
pestafnas. Cada segmento funciona como un botén.

-UIBarButtonltem: Es un botén especial que se pone en un UlToolbar o en
UINavigationBar. UlToolbar es una barra para colocar botones o elementos,
mientras que UlINavigationBar es la barra de arriba de las aplicaciones que
permite al usuario moverse entre diferentes vistas.

-NSArray: Este clase es estatica. Almacena objetos pero no puede ser
modificado en la ejecucion de la aplicacion.

-NSMutableArray: Es un array de objetos que puede ser modificado durante la
ejecucion de la aplicacion.

-IBAction: Es un calificador que es usado por Interface Builder para sincronizar
acciones. Se usa para devolver una accion en la aplicacion desde los métodos
que se usen.

-CGRect: Se trata de una estructura que contiene la ubicacion y las
dimensiones de un rectangulo.

-UlCollectionView: Esta clase gestiona una coleccion ordenada de elementos
de datos y los presenta adaptandolos al disefio. Proporciona la misma funcion
general de las UlTableView, excepto que UlCollectionView puede soportar mas
de una columna.

-UIButton: Se trata de una clase que implementa un boton en la pantalla.
Intercepta eventos y envia acciones a los objetos que tienen como obijetivos al
pulsarlos.



-UIScrollView: Proporciona soporte para la visualizacion de contenido que es
mas grande que el tamano de la vista de la aplicacion. Permite a los usuarios
desplazarse dentro de ese contenido, asi como acercarse y alejarse.

-UIPageControl: Crea y administra controles de pagina. Muestra una serie
horizontal de puntos, cada uno de los cuales corresponde a una pagina en el
documento de la aplicacion.

-UlTextView: Esta clase implementa el comportamiento de una region de texto
desplazable y de varias lineas. Muestra el texto con un estilo personalizado y
ademas permite su modificacion.

-UlTextField: Es un objeto que muestra texto editable y envia una accion a un
objeto cuando el usuario pulsa el boton de retorno. Normalmente, se utiliza
para recoger pequefas cantidades de texto del usuario y hacer una reaccion
inmediata.

-Ullmage: Este objeto es la forma para mostrar una imagen.

-CGPoint: Es una estructura que contiene un punto concreto en un sistema de
coordenadas bidimensionales.

-UllmageView: Es un objeto que proporciona un contenedor basado en la vista
para mostrar, ya sea una sola imagen o para la animaciéon de una serie de
imagenes. Asi mismo, proporciona controles para ajustar la duracion y
frecuencia de dicha animacion.

-MKMapltem: Esta clase encapsula informacion sobre un punto especifico en
el mapa. Esta informacion incluye la localizacion en el mapa y otros datos que
puedan ser relevantes.

-MKLocalSearchRequest: Este objeto es utilizado para especificar los
parametros de busqueda basados en mapas. Se puede asignar una cadena de
caracteres en lenguaje natural que contiene la direccién o punto de interés que
se desea buscar.

-UlPickerView: Esta clase implementa objetos, llamados PickerView, que
utilizan una “rueda” para mostrar uno 0 mas conjuntos de valores. Los usuarios
seleccionan los valores mediante la rotacion de la rueda, de manera que la fila
deseada se alinea con un indicador de seleccién.

-CLLocation: Este objeto incorpora las coordenadas geograficas y altitud de la
ubicacion del dispositivo junto con valores que indican la precision de medicidon
y cuando se hicieron dichas mediciones.

-UlLabel: Esta clase implementa una vista de texto de sdlo lectura. Se utiliza
para dibujar una o varias lineas de texto estatico.



-UINavigationltem: Este objeto gestiona los botones y las vistas que se
muestran en un UINavigationBar.

-MKMapView: Este objeto proporciona una interfaz de mapa, similar a la que
se puede observar en la aplicacion de Mapas de Apple. Se puede centrar el
mapa en una coordenada determinada, especificar el tamano del area que se
quiere mostrar y anotar el mapa con informacién personalizada.

-MKPlacemark: Almacena la posicién para una latitud y longitud determinada.
Contiene informacion acerca del pais, estado, ciudad y la direccion de la calle
asociada a la coordenada especificada.

2.5. Como hacer una aplicacion con Objective-C

Programar en Objective-C es algo diferente al resto de lenguajes como pueden
ser Java o C++. El mejor IDE para hacerlo es el que proporciona Apple,
llamado Xcode. Este entorno de desarrollo usa Interface Builder para construir
la interfaz visual de la aplicacion.

Para entender cémo hacer una aplicacion en Objective-C y todas las partes
implicadas, lo mejor sera hacer una pequefia aplicacion mostrando su
funcionamiento. Esta app mostrara por pantalla: “Hola Mundo”.

Para ello, se creard un nuevo proyecto y se tendra que elegir el tipo de
aplicacion que se vaya a implementar. En este caso, el tipo Single View
Application es suficiente, el cual crearda una vista en el Storyboard y unas
cuantas clases que se explicaran a continuacion.

El Storyboard es usado por Interface Builder para crear la interfaz de la
aplicacion. Asi, tras dar un nombre a la aplicacion, (por ejemplo HelloWorld), se
creara un archivo en la aplicacion llamado “Main.storyboard”. Al pulsar sobre él,
aparecera una vista vacia con todas las herramientas y opciones para empezar
a personalizar la vista.

En el storyboard cada vista que se agregue se le asignara a una clase
UlViewController.

llustracion 2.- Vista de un View Controller



Asi mismo, el proyecto habra creado cuatro archivos mas. Dos que se
llaman AppDelegate.n y otro AppDelegate.m. Todas las clases de
Objective-C estan divididas en dos ficheros con extension .h y .m. El fichero
.h se utilizara para la cabecera de la clase y el .m para la implementacion.
Asi, los otros dos ficheros se llamaran ViewController.h y ViewController.m

v S HelloWorld
= 2 targets, i05 5DK 7.1

¥ | | HelloWorld
|h| AppDelegate.h
@ AppDelegate.m
E Main.storyboard
@ WViewController.h
@ ViewController.m

llustracién 3.- Menu de clases

El AppDelegate es el “corazon de la aplicacion”. Un objeto delegado es un
objeto que recibe una notificacion cuando el objeto al que esta conectado
alcanza ciertos eventos y estados. En este caso, el AppDelegate es un objeto
que recibe notificaciones cuando el objeto UlApplication, que es quien
proporciona un punto de control y coordinacién para las aplicaciones, alcanza
ciertos estados.

El tipo UlViewController es el controlador de la vista de la interfaz. Es el lugar
natural para coordinar acciones. Por ejemplo, cuando se pulsa un botdn, se
envia un mensaje al ViewController. Aunque la vista en si misma puede ser
ignorante de la tarea que realiza, se espera que el ViewController entienda lo
que significa al pulsar un boton y la forma en que debe responder. El
controlador puede actualizar la informacion de los objetos, animar o cambiar los
valores de alguna propiedad almacenados en las vistas.

La ilustracion 4 muestra un esquema para ver mas claramente dénde esta la
funcion de cada elemento.

Screen controller

screen rootViewController

La conexién a la subvista
es creada automaticamente
por el View Controller

i
1
1
1
i
1
i
= L

llustracion 4.- Jerarauia de una vista
Referencia:https://developer.apple.com/library/ios/featuredarticles/viewc
ontrollerpgforiphoneos/AboutViewControllers/AboutViewControllers.htm
l#//apple ref/doc/uid/TP40007457-CH112-SW10
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El objeto UlScreen identifica la pantalla fisica conectada al dispositivo. El
objeto UIWindows proporciona soporte de dibujo para la pantalla. Un
conjunto de objetos UlView realizan el dibujo. Estos objetos se adjuntan a la
ventana y sacan sus contenidos cuando la ventana se lo pide.

—— User action—=={ Controller Update

View --—— Update Notify Model

llustracién 5.- Modelo-Vista-Controlador
Referencia:https://developer.apple.com/library/ios/documentation

/general/conceptual/devpedia-cocoacore/MVC.html

En este grafico (véase, llustracion 5) se muestra esta arquitectura (Modelo-
Vista-Controlador) que separa los datos, la interfaz del usuario y la l6gica de
control en tres componentes. Para el caso de iOS, cada elemento se puede
describir de la siguiente manera: Core Data(Modelo), UlView(Vista),
UlViewController (Controlador).

Por lo tanto, en la pequena app HelloWorld, al introducir un /abel en la vista
UlView, se le conecta a la clase ViewController.h y se crea una propiedad
del tipo UlLabel llamada /abel. Entonces, en el ViewController.m se le da un
valor a label, por ejemplo, @ Hola Mundo”. De esta manera, al arrancar la
aplicacion, el ViewController modificara el label y 1o mostrara por pantalla
con el nombre indicado.

o o Simulador iOS - iPhone Retina (3.5-inch) / iO..
o Lag’i?' o Label - Label Operador = 17:08 -
¥ Qutlet Collections

@ ¢

gestureRecognizers
¥ Referencing Outlets

Iabel # View Controller
New Referencing Outlet

¥ Referencing Outlet Collections
New Referencing Outlet Collection

Hola Mundo

O

llustracion 6.- Resultado final
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3. Planteamiento inicial.

A continuacion se detallara el planteamiento inicial de la aplicacién. Se
explicaran los objetivos que se persiguen, una planificaciéon de las tareas a
realizar y las herramientas que se utilizaran. Ademas se detallara una gestion
de riesgos y una evaluacion economica de la aplicacion.

3.1. Objetivos

El objetivo que persigue esta aplicacion, es la de ayudar a los viajeros a
obtener todo lo que se necesita a la hora de viajar y hacer turismo, no teniendo
que cargar encima con mapas, libros, hojas, etc. Solamente tener acceso a un
dispositivo movil y consultar todo desde ahi.

Si se da el caso de que no se disponga un contrato con tarifa de datos, la
informacion siempre puede ser descargada previamente desde casa o
descargarla cuando se acceda a una red con WIFI. Habiendo descargado la
informacion de esa manera, el usuario tendria la informacién en local y podria
ir consultdandola sin que suponga un gasto adicional. Esto hace que la
aplicacion vaya a estar preparada tanto para la consulta online como offline de
la informacidn, controlando el usuario la informacién que quiera descargarse.

En el caso de que se disponga tarifa de datos, el usuario tendra la posibilidad
de ver un mapa lo que le separa del lugar al que quiere llegar y el punto de
dénde se encuentra en esos momentos.

Junto con toda la utilidad de la aplicacion, ésta se apoyara en ofrecer
conocimientos y que los usuarios de la aplicacion compartan ese conocimiento
de los sitios y monumentos de las ciudades del mundo y enriquecer el turismo
y hacerlo mas divertido, accesible y facil para las personas que utilicen la
aplicacion. Dara la posibilidad de conocer a gente, entablar amistades y viajar
con ellas si se desea, compartir los viajes que al usuario le gustaria hacer y
conocer a gente con sus mismos gustos y preferencias.

Y eso mismo es lo que se persigue, que el usuario comparta sus viajes, sus
conocimientos, sus fotos, su viaje, de manera que todo el mundo salga
ganando y pueda acceder a la informacion facilmente, de manera sostenida y
sin danar el medioambiente.

Para que esto se cumpla, se hara la aplicacion para el sistema operativo iOS
de Apple, con lenguaje Objective-C. Y por consiguiente y como ultimo objetivo,
aprender nuevos conocimientos del mundo de las aplicaciones moéviles que se
basen en iOS, para en un futuro hacer nuevas aplicaciones.

3.2. Alcance
El ciclo de vida que tendra este proyecto sera el de prototipos incrementales.

Este modelo entrega el software en partes pequenas, pero utilizables. Cada
parte se va construyendo sobre aquella que ya ha sido entregada y probada.
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Ademas, en posteriores versiones permite incrementar la aplicacion con
nuevas funcionalidades.

A continuacion, se detallaran las diferentes etapas del proyecto:

Andlisis: En esta etapa se analizara todo lo relacionado con la idea de la
aplicacion. Se estudiara y se usaran diferentes aplicaciones dedicadas al
turismo o aplicaciones que te ofrezcan informacién sobre regiones o
ciudades para recoger ideas tanto en funcionalidades como en asuntos
de interfaz. Se disehara, a grandes rasgos, las interfaces en papel,
introduciendo ideas y bocetos de las funcionalidades y objetivos que
vaya a satisfacer la aplicacion.

Por ultimo, se utilizaran las herramientas necesarias junto con libros y
tutoriales en la red para el aprendizaje del lenguaje Objective-C, el
funcionamiento de entorno de desarrollo, etc.

Planificacion: Se determinarda de cuantas tareas va a necesitar el
proyecto y establecer asi los tiempos necesarios, asi como las
funcionalidades que debe tener la aplicacion. Se hara una captura de
requisitos para documentar las funcionalidades con casos de uso y
modelo de dominio.

Por otra parte, se recogera informacion de diferentes ciudades,
monumentos, lugares, etc., que servira como informacion para la
aplicacion.

Diseno: Se disenaran las interfaces con ayuda de las creadas en papel y
se haran los cambios pertinentes sobre esa idea principal. Se disefaran
las bases de datos y las relaciones entre tablas. A su vez, se creara la
estructura del proyecto con los diagramas de clase y de secuencia.

Implementacién: En esta etapa se iran desarrollando las funcionalidades
establecidas en la planificacién y diseno. Durante el proyecto, se han ido
modificando en diferentes momentos detalles de la interfaz de la
aplicacion.

o Prototipo 1: Creacion de las bases de datos y anadir informacién.

o Prototipo 2: Consultar “ciudades”, organizacion, busquedas e
informacion a mostrar, borrar y descarga y subida de la imagen
del metro de la ciudad.

o Prototipo 3: Crear, consultar, organizar, buscar y mostrar
informacion relacionada sobre los “lugares”.

o Prototipo 4: Mostrar en el mapa el “lugar’ obtenido y la posicion
del usuario mediante geolocalizacion. A su vez, crear la ruta mas
corta y distancia que separa ambos lugares.

0 Prototipo 5: Escribir y mostrar comentarios de los usuarios de los

“lugares”.

Prototipo 6: Descargar, subir, organizar, compartir y borrar fotos.

(@]
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Prototipo 7: Obtener videos del servidor, subirlos, reproducirlos y
almacenarlos en el dispositivo.

Prototipo 8: Creacion y descarga de rutas, asi como su consulta y
organizacion.

Prototipo 9: Creacion de guias completas o que al menos
contengan una ciudad y un lugar.

Prototipo 10: Registro, inicio y cerrar sesion de un usuario, asi
como la modificacion de los datos.

Prototipo 11: Obtener creaciones del usuario y permitir borrar sus
guias.

Prototipo 12: Puntuar/Quitar puntuacion y mostrar las
puntuaciones del usuario.

Prototipo 13: Obtener las amistades de los usuarios, asi como la
gestion de ellas. Busqueda de usuarios y sugerencias de los mas
participativos en la aplicacion.

Prototipo 14: Obtener, borrar y mandar mensajes de los usuarios.

e Realizacién de pruebas: Se garantizara que el proyecto no contenga
errores. Se haran pruebas de todas las funcionalidades del proyecto, asi
como de su integridad. Se comprobara que el resultado final de la
aplicacion satisface la planificacion principal.

o

O O0O0Oo

O O0O0Oo

o

Realizacion de prueba 1: Pruebas de consulta, insercion, borrado
y actualizacion en la base de datos del servidor y de la local.
Realizacion de pruebas 2: Pruebas relacionadas con la ciudad.
Realizacion de pruebas 3: Pruebas relacionadas con los lugares.
Realizacion de pruebas 4: Pruebas relacionadas con el mapa.
Realizacion de pruebas 5: Pruebas relacionadas con los
comentarios

Realizacion de pruebas 6: Pruebas relacionadas con las fotos.
Realizacion de pruebas 7: Pruebas relacionadas con los videos.
Realizacion de pruebas 8: Pruebas relacionadas con las rutas.
Realizacion de pruebas 9: Pruebas relacionadas con la creacion
de una guia completa.

Realizacion de pruebas 10: Pruebas relacionadas con el registro,
inicio de sesion y modificacidon de los datos de un usuario.
Realizacion de pruebas 11: Pruebas relacionadas la visualizacion
y borrado de las creaciones del usuario.

Realizacion de pruebas 12: Pruebas relacionadas con las
puntuaciones de un usuario.

Realizacion de pruebas 13: Pruebas relacionadas con las
sugerencias y busqueda de usuarios, asi como su visualizacion y
gestion de las amistades.

Realizacion de pruebas 14: Pruebas relacionadas con el envio y
borrado de mensajes.

e Documentacién final: Se concluira la memoria, incluyendo los pasos
anteriormente descritos. Y para finalizar, se realizara la presentacion con
la defensa del proyecto.
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3.2.1. EDT

PROYECTO
TFG
e Y, - P Realizacion de Documentacion
Andlisis Planificacion Disefio Implementacion R
pruebas final

Andlisis de apps
ya existentes

Objetivos y
funcionalidades a
satisfacer

Disefio de
interfaces en
papel

Aprendizaje

Recogida de
informacion

Planificacion de
tareas y tiempos

Realizacion de la
documentacion

Captura de
requisitos

3.2.2. Tareas

-Analisis

Disefio de
interfaces

Disefio de la BD
externa y local

Disefio de la
estructura de la
aplicacion

Implementacién
prototipo 1

Implementacién
prototipo 2

Implementacién
prototipo 3

Implementacion
prototipo 4

Implementacion
prototipo 5

Implementacién
prototipo 6

Implementacion
prototipo 7

Implementacién
prototipo 8

Implementacién
prototipo 9

Implementacién
prototipo 10

Implementacién
prototipo 11

Implementacion
prototipo 12

Implementacién
prototipo 13

Implementacién
prototipo 14

llustracion 7.- Diagrama EDT
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Realizaci e
pruebas 1

Realizacion de
pruebas 2

Realizacion de
pruebas 3

Realizacion de
pruebas 4

Realizacion de
pruebas 5

Realizacion de
pruebas 6

Realizacion de
pruebas 7

Realizacion de
pruebas 8

Realizacion de
pruebas 9

Realizacion de
pruebas 10

Realizacion de
pruebas 11

Realizacion de
pruebas 12

Realizacion de
pruebas 13

Realizacion de
pruebas 14

Paquete de trabajo: Analisis de apps ya existentes.

Duracion: 5 horas.

Descripcion:

Realizacion de la

memoria

Realizacion de la
defensa

Realizar un analisis detallado de las aplicaciones sobre turismo y viajes

que existen en la tienda de Apple.
Salidas:

Apuntes sobre ideas recabadas.

Recursos:

Tener un smartphone para probar las aplicaciones.

16



Paquete de trabajo: Obijetivos y funcionalidades a satisfacer.

Duracion: 5 horas

Descripcion:

Redaccion de los objetivos y funcionalidades de la aplicacién, asi como
redactar la hoja de propuesta de Trabajo Fin de Grado.

Salidas:

Informacioén sobre qué hara la aplicacion, objetivos y descripciéon del
proyecto.

Paquete de trabajo: Disefo de interfaces en papel.

Duracion: 6 horas

Descripcion:

Borrador para crear una idea general del proyecto y como se mostrara
en la aplicaciéon, indicando ddénde se encontraran las funcionalidades
descritas anteriormente.

Entradas:

Esquema con los objetivos y funcionalidades.

Salidas:

Bocetos de las interfaces de la aplicacion.

Precedencias:

Tener realizados los objetivos y funcionalidades que se van a realizar.

Paquete de trabajo: Aprendizaje.

Duracion: 75 horas

Descripcion:

Autoaprendizaje sobre las herramientas a utilizar y lenguaje para
programar mediante libros y tutoriales en la red.

Recursos:

Libros de programacién y tutoriales.
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-Planificacion

Paquete de trabajo: Recogida de informacion.

Duracion: 9 horas

Descripcion:

Recogida de informacion relevante para la aplicacion. Se recolecta
informacion de varios lugares para posteriormente poder visualizar en la
aplicacién, como pueden ser monumentos, museos, ciudades, etc.
Salidas:

Informacién para almacenar en la base de datos.

Paquete de trabajo: Planificacion de tareas y tiempos.

Duracion: 7 horas

Descripcion:

Describir en qué consiste y estimar el tiempo para realizar cada tarea.
Precedencias:

Identificar las tareas.

Paquete de trabajo: Realizacion de la documentacion.

Duracion: 12 horas

Descripcion:

Realizacion de la documentacion donde aparecera la introduccion,
descripcién del proyecto, objetivos, herramientas a utilizar, las tareas y
estaciones de tiempo, diagrama de Gantt, gestién de riesgos y viabilidad
econdmica.

Salidas:

Documentacion del proyecto.

Precedencias:

Tener realizada la planificacion de tareas y tiempos, asi como los

objetivos del proyecto.
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Paquete de trabajo: Captura de requisitos.

Duracion: 15 horas.

Descripcion:

Realizacion de los casos de uso y modelos de dominio, definiendo las
funcionalidades y los datos que tendra que permitir y aportar la
aplicacion.

Salidas:

La documentacién formal de las funcionalidades de la aplicacion.
Precedencias:

Tener claros los objetivos y las funcionalidades.

-Diseno

Paquete de trabajo: Disefno de las interfaces.

Duracion: 10 horas.

Descripcion:

Cambiar lo planificado en el boceto de las interfaces acorde a lo
establecido en la documentacion y captura de requisitos, para satisfacer
los objetivos y que se cumplan las funcionalidades.

Precedencias:

Planificacion de las funcionalidades y objetivos.

Paquete de trabajo: Diseio de la BD externa y local.

Duracion: 10 horas

Descripcion:

Disenar las bases de datos que se van a utilizar en la aplicacion y las
relaciones entre tablas.

Salidas:

Boceto final de las bases de datos.
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Paquete de trabajo: Disefno de la estructura de la aplicacion.

Duracion: 22 horas

Descripcion:

Realizacion de diagramas de secuencia y la estructura que tendra la
aplicacion, mostrando el comportamiento de las funcionalidades y los
algoritmos que se realicen.

Entradas:

Documentacion de funcionalidades.

Precedencias:

Andlisis y planificacion.

-Implementacion

Paquete de trabajo: Implementacién prototipo 1.

Duracion: 10 horas

Descripcion:

Implementacion de la base de datos y la insercion de la informacién para
hacer uso en la aplicacion.

Precedencias:

Disefio de la estructura de la aplicacion.

Paquete de trabajo: Implementacién prototipo 2.

Duracion: 40 horas

Descripcion:

Implementaciéon de todo lo relacionado con las Ciudades. La consulta,
organizacion, descarga, borrado, busqueda y la informacion a mostrar
de las ciudades. Ademas, la descarga y subida de la imagen del metro
de la ciudad.

Precedencias:

Pruebas del prototipo 1.
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Paquete de trabajo: Implementacién prototipo 3.

Duracion: 45 horas

Descripcion:

Implementacion de todo lo relacionado con los lugares. La consulta,
organizacion, creacion, busqueda, borrado y la informacién a mostrar de
los lugares.

Precedencias:

Pruebas del prototipo 2.

Paquete de trabajo: Implementacién prototipo 4.

Duracion: 10 horas

Descripcion:

Implementacion del mapa. Marcar en el mapa el lugar elegido y crear
una ruta entre el lugar marcado mostrando su distancia.

Precedencias:

Pruebas del prototipo 3.

Paquete de trabajo: Implementacién prototipo 5.

Duracion: 11 horas

Descripcion:

Implementacion para mostrar y escribir los comentarios de los lugares.
Precedencias:

Pruebas del prototipo 4.

Paquete de trabajo: Implementacién prototipo 6.

Duracion: 38 horas

Descripcion:

Implementacion de la descarga, subida, organizacion de las fotos.
También compartirlas y borrarlas.

Precedencias:

Pruebas del prototipo 5.
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Paquete de trabajo: Implementacién prototipo 7.

Duracion: 30 horas

Descripcion:

Implementacion de la descarga, subida, reproduccion, organizacion y
borrado de las videos.

Precedencias:

Pruebas del prototipo 6.

Paquete de trabajo: Implementacién prototipo 8.

Duracion: 25 horas

Descripcion:

Implementacion para crear, descargar, borrar y consultar rutas de las
ciudades.

Precedencias:

Pruebas del prototipo 7.

Paquete de trabajo: Implementacién prototipo 9.

Duracion: 25 horas

Descripcion:

Implementacién para hacer guias completas o que al menos contengan
una ciudad y un lugar.

Precedencias:

Pruebas del prototipo 8.

Paquete de trabajo: Implementacién prototipo 10.

Duracion: 28 horas

Descripcion:

Implementacion del registro de un usuario, asi como el inicio y cierre de
sesidn, consultar la informacion, modificarla y borrar la cuenta.
Precedencias:

Pruebas del prototipo 9.
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Paquete de trabajo: Implementacién prototipo 11.

Duracion: 20 horas

Descripcion:

Implementacién para obtener todas las creaciones del usuario y permitir
borrarlas.

Precedencias:

Pruebas del prototipo 10.

Paquete de trabajo: Implementacién prototipo 12.

Duracion: 12 horas

Descripcion:

Implementacion para puntuar o quitar la puntuacion de las guias y
mostrar en el perfil del usuario.

Precedencias:

Pruebas del prototipo 11.

Paquete de trabajo: Implementacién prototipo 13.

Duracion: 32 horas

Descripcion:

Implementacion para obtener y mostrar las amistades de los usuarios,
asi como la gestion de ellas. Busqueda de usuarios y sugerencias de los
que mas participan creando guias en la aplicacion.

Precedencias:

Pruebas del prototipo 12.

Paquete de trabajo: Implementacién prototipo 14.

Duracion: 22 horas

Descripcion:

Implementacién para obtener, borrar y mandar mensajes entre los
usuarios.

Precedencias:

Pruebas del prototipo 13.
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-Realizacion de pruebas

Paquete de trabajo: Realizar pruebas 1.

Duracion: 3 horas

Descripcion:

Realizar pruebas de consulta, insercién, borrado y actualizacién en la
base de datos del servidor y la base de datos local.

Salidas:

Prototipo 1 funcionando correctamente.

Recursos:

La aplicacion.

Precedencias:

Implementacién prototipo 1.

Paquete de trabajo: Realizar pruebas 2.

Duracion: 5 horas

Descripcion:

Realizar pruebas para la correcta visualizacion de las ciudades y el
correcto funcionamiento con ellas descargando, borrando, buscando,
etc.

Salidas:

Prototipo 2 funcionando correctamente.

Recursos:

La aplicacion.

Precedencias:

Implementacién prototipo 2.

Paquete de trabajo: Realizar pruebas 3.

Duracion: 4 horas

Descripcion:

Realizar pruebas para la correcta visualizacion de los lugares de una
ciudad y el correcto funcionamiento de la descarga, borrado, busqueda,
etc.
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Salidas:

Prototipo 3 funcionando correctamente.
Recursos:

La aplicacion.

Precedencias:

Implementacién prototipo 3.

Paquete de trabajo: Realizar pruebas 4.

Duracion: 2 horas

Descripcion:

Realizar pruebas para mostrar los lugares en el mapa y que se dibuje la
ruta entre el usuario y el lugar marcado en el mapa.

Salidas:

Prototipo 4 funcionando correctamente.

Recursos:

La aplicacion.

Precedencias:

Implementacién prototipo 4.

Paquete de trabajo: Realizar pruebas 5.

Duracion: 1 horas

Descripcion:

Realizar pruebas para mostrar y escribir los comentarios.
Salidas:

Prototipo 5 funcionando correctamente.

Recursos:

La aplicacion.

Precedencias:

Implementacién prototipo 5.
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Paquete de trabajo: Realizar pruebas 6.

Duracion: 5 horas

Descripcion:

Realizar pruebas para la correcta visualizacion de las fotos y que
funcione correctamente la descarga, compartir las fotos, borrado de
fotos, etc.

Salidas:

Prototipo 6 funcionando correctamente.

Recursos:

La aplicacion.

Precedencias:

Implementacién prototipo 6.

Paquete de trabajo: Realizar pruebas 7.

Duracion: 4 horas

Descripcion:

Realizar pruebas para la correcta visualizacion y reproduccion de los
videos y que funcione correctamente la descarga, borrado, etc.

Salidas:

Prototipo 7 funcionando correctamente.

Recursos:

La aplicacion.

Precedencias:

Implementacién prototipo 7.

Paquete de trabajo: Realizar pruebas 8.

Duracion: 2 horas

Descripcion:

Realizar pruebas para la correcta visualizacién de las rutas de la ciudad
y que funciona correctamente la descarga, la creacion y borrado de las
rutas.

Salidas:

Prototipo 8 funcionando correctamente.
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Recursos:
La aplicacion.
Precedencias:

Implementacién prototipo 8.

Paquete de trabajo: Realizar pruebas 9.

Duracion: 3 horas

Descripcion:

Realizar pruebas para crear guias completas, intercalando la creacion
de una ciudad y varios lugares y después subiendo fotos, videos, etc.
Salidas:

Prototipo 9 funcionando correctamente.

Recursos:

La aplicacion.

Precedencias:

Implementacién prototipo 9.

Paquete de trabajo: Realizar pruebas 10.

Duracion: 2 horas

Descripcion:

Realizar pruebas registrando usuarios, iniciando y cerrando sesion y
actualizando los datos del usuario que ha iniciado sesion.

Salidas:

Prototipo 10 funcionando correctamente.

Recursos:

La aplicacion.

Precedencias:

Implementacién prototipo 10.
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Paquete de trabajo: Realizar pruebas 11.

Duracion: 2 horas

Descripcion:

Realizar pruebas para la correcta visualizacion de las creaciones del
usuario y la posibilidad de borrarlas.

Salidas:

Prototipo 11 funcionando correctamente.

Recursos:

La aplicacion.

Precedencias:

Implementacién prototipo 11.

Paquete de trabajo: Realizar pruebas 12.

Duracion: 1 hora.

Descripcion:

Realizar pruebas puntuando y quitando las puntuaciones de lugares,
rutas, fotos y videos. Ademas, comprobar la correcta visualizacion de las
votaciones del usuario.

Salidas:

Prototipo 12 funcionando correctamente.

Recursos:

La aplicacion.

Precedencias:

Implementacién prototipo 12.

Paquete de trabajo: Realizar pruebas 13.

Duracion: 2 horas

Descripcion:

Realizar pruebas de la correcta visualizacion de las amistades del
usuario y la comprobacion del cambio de estados al pulsar el botén.
Ademas comprobar que se muestran las sugerencias de usuario y la
busqueda de un usuario concreto.

Salidas:
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Prototipo 13 funcionando correctamente.
Recursos:

La aplicacion.

Precedencias:

Implementacién prototipo 13.

Paquete de trabajo: Realizar pruebas 14.

Duracion: 2 horas

Descripcion:

Realizar pruebas mandando mensajes entre usuarios y su correcta
visualizacion en los buzones de ambos usuarios y que se borren
correctamente.

Salidas:

Prototipo 14 funcionando correctamente.

Recursos:

La aplicacion.

Precedencias:

Implementacién prototipo 14.

-Documentacion final

Paquete de trabajo: Realizacion de la memoria.
Duracion: 30 horas

Descripcion:

Realizar la memoria del proyecto.

Entradas:

Documentos realizados en la planificacion y disefo.
Precedencias:

Planificacion, disefo, implementacién y pruebas.
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Paquete de trabajo: Realizacion de la defensa.
Duracion: 15 horas

Descripcion:

Preparar la presentacion y defensa del proyecto.
Entradas:

La aplicacién y memoria terminada.

Salidas:

Presentacion del proyecto.

3.3. Planificaciéon temporal

Fecha fin Horas
1 Analisis 30/09/2013 | 27/10/2013 91
1.1 Analisis de apps existentes 30/09/2013 | 03/10/2013 5
1.2 Objetivos y funcionalidades a 04/10/2013 | 05/10/2013 5

satisfacer
1.3 Disefio de interfaces en papel 06/10/2013 | 07/10/2013 6
1.4 Aprendizaje 08/10/2013 | 27/10/2013 75
2 Planificacion 28/10/2013 | 06/11/2013 43
2.1 Recogida de informacién 28/10/2013 | 29/10/2013 9
2.2 Planificacion de tareas y tiempos | 30/10/2013 | 31/10/2013 7
2.3 Realizacion de la documentacion | 01/11/2013 | 03/11/2013 12
2.4 Captura de requisitos 04/11/2013 | 06/11/2013 15
3 Diseio 07/11/2013 | 19/11/2013 42
3.1 Disefio de interfaces 07/11/2013 | 08/11/2013 10
3.2 Disefio de la BD externa y local 11/11/2013 | 12/11/2013 10
33 Disefio de la estructura de la 13/11/2013 | 19/11/2013 22
aplicacion

4 Implementacion 20/11/2013 | 21/03/2014 348
4.1 Implementacion prototipo 1 20/11/2013 | 22/11/2013 10
4.2 Implementacion prototipo 2 25/11/2013 | 04/12/2013 40
4.3 Implementacion prototipo 3 06/12/2013 | 18/12/2013 45

Tabla 1.- Planificacion temporal
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Tarea Fecha Inicio Fecha fin Horas
44 Implementacion prototipo 4 20/12/2013 | 22/12/2013 10
4.5 Implementacion prototipo 5 08/01/2014 | 10/01/2014 11
4.6 Implementacion prototipo 6 13/01/2014 | 22/01/2014 38
4.7 Implementacion prototipo 7 24/01/2014 | 31/01/2014 30
4.8 Implementacion prototipo 8 03/02/2014 | 07/02/2014 25
4.9 Implementacion prototipo 9 10/02/2014 | 14/02/2014 25
4.10 Implementacion prototipo 10 17/02/2014 | 21/02/2014 28
4.11 Implementacion prototipo 11 24/02/2014 | 27/02/2014 20
412 Implementacion prototipo 12 03/03/2014 | 05/03/2014 12
413 Implementacion prototipo 13 07/03/2014 | 14/03/2014 32
4.14 Implementacion prototipo 14 17/03/2014 | 21/03/2014 22
5 Realizacion de pruebas 23/11/2013 | 22/03/2014 38
5.1 Prueba 1 23/11/2013 | 23/11/2013 3
5.2 Prueba 2 05/12/2013 | 05/12/2013 5
5.3 Prueba 3 19/12/2013 | 19/12/2013 4
54 Prueba 4 23/12/2013 | 23/12/2013 2
5.5 Prueba 5 11/01/2014 | 11/01/2014 1
5.6 Prueba 6 23/01/2014 | 23/01/2014 5
5.7 Prueba 7 01/02/2014 | 01/02/2014 4
5.8 Prueba 8 08/02/2014 | 08/02/2014 2
5.9 Prueba 9 15/02/2014 | 15/02/2014 3
5.10 Prueba 10 22/02/2014 | 22/02/2014 2
5.11 Prueba 11 28/02/2014 | 28/02/2014 2
5.12 Prueba 12 06/03/2014 | 06/03/2014 1
513 Prueba 13 15/03/2014 | 15/03/2014 2
5.14 Prueba 14 22/03/2014 | 22/03/2014 2
6 Documentacion final 24/03/2014 | 07/04/2014 45
6.1 Realizacion de la memoria 24/03/2014 | 29/03/2014 30
6.2 Realizacién de la defensa 31/03/2014 | 04/04/2014 15
7 Proyecto 30/09/2013 | 04/04/2014 607

Tabla 2.- Planificacion temporal 2
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3.3.1. Diagrama Gantt planificado

El diagrama de Gantt es una herramienta que tiene como objetivo mostrar
graficamente las tareas a lo largo del tiempo que se ha determinado.

A continuacion, se mostraran divididas en varias imagenes el diagrama de
Gantt previsto para entregar el Trabajo Fin de Grado en abril. Se ha
segmentado el diagrama en varias imagenes, separadas por las tareas
principales, con el fin de mejorar su legibilidad.
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satisfacar
Z Disefio do intertaces en papel dom 06/10/13 lun 07/10/13 | ]
5 | Aprendizaje mar 08/10/13 dom 27/10/13 E ;)
llustracion 8.- Gantt. Analisis
-Planificacion
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llustracion 9.- Gantt. Planificacion
-Diseno
Id [Nombre de tarea Comienzo Fin 11 nov '12 18 nov '11
1lvisipli[mxTsfv[sIolilmIx
‘11 Disefio jue 07A113 mar 19/11/13 S
|12 | Diseiio de interfaces jue 07/11/13 vie 08/11/13 ELE3
113 | Disefio de la BD externay local lun 11/11/13 mar 12/11/13 [
14 | Disefio de la estructura de la mié 13/11/13 mar 19%11/13 S —
aplicacion

llustraciéon 10.- Gantt. Disefio

-Implementacion y pruebas

La parte de implementacion y pruebas ha sido dividida en tres para verlo con
mas claridad. En medio de las dos primeras imagenes, estan las vacaciones de
navidad, en las cuales no se trabajara en el proyecto.



d  Mombrede tarea omienn n EE [Z5mov"13 }g'@‘m 09 dic'13 [16dicT13 Izzlg{
[x s [v[s[olimxsv[s[olLmx[s]v]s[pli mx[1[v]s p/Lmxv[siplLim
15 Implementacion y prusbaa mieé 20113 adb 2203A4
(16| Implementacién prototipo 1 mié 2011713 vie 221113
17 | Prueba1 84b23M1113 sdb283M11M3 [+%]
/1% | Implementacién prototipo 2 lun 2611413 mié 041213 E 1
(19| Prueba2 jue 061213 jue 06H2A13 5]
|20 Implerentacion prototipo 3 vie 0612113 mie 181213 E 3
|21 Prueba3 jue1812/13 jue19h2/13 %]
(22 | Implementacion prototipo 4 vie 2012/13 dom22/12/13
|22 | Prucba4 lun 2312/13 lun23/12h13 E3
Id  Mombre detaren ienzo in 14 [13 ene"14 |20 enen14 [27 ene"14 [03 febr1a [10 febr14
x[s[v[s[p/ojm[x[s]v]sioleimx[s]v|s[p/em/x[s[v[s[p/Lmx[s[v]sp[L[m[x[s]v]s]D
24 | |mplementacion prototipo 5 mié 0B8/01/14 vie 10/01/14
25| Prusbas =db 11/01114 =db 11/01A4 B3
E Implermentacion prototipo 6 bn 13/01/14 mie 22/01/14 E——s
27| Prusba 6 jue 23/0114  jue 23/0114 (&}
|28 | Implementacién prototipo 7 vie 24/01/14 wie 31/01/14
[29| Prusba? b 01/02A14 séb 01/02/14 [ =]
E Implementacion prototipo B n 03/02/14 vie 07/02114
31| PrusbaB adb 08/0214 sdb 0B/02114 E3
|32| Implementacién prototipo B n 10/02/14 vie 14/02714 B
[33| Pruebap sidb 15/02/14 sdb 15/0214 (=]
d  Mombredearea ienzo n 17 feh "14 [24 feh 14 |03 mar*14 [10 mara [17 mara
imx[ 1w sToimx[1v[socimx1[vsolLiMx1[vIsD[LMx1¥[sD
34| |mplementacion prototipo 10 lun 17702114 vie 21/0214 D
35| Prueba10 =db 22/02/114 =db 22/02/14 B3
|36 | Implementacion prototipo 11 lun 24/0214 jue 27/02/14
|37 | Prueba11 vie 28/02114 vie 28/02/14 =5 ]
/38| Implementacicn prototipo 12 lun D3/03/14 mié 05/03/14 .3
|39 Prueba12 jue DB/031 4 jue DB/O3/14 (o5 ]
[0 | Implementacién prototipo 13 vie 07/081 4  vie 14/03/14 [
'a1| Prueba13 sdb 16/03/14 sdb 165/0314 ca
|az | Implementacién prototipo 14 lun 17/0214 vie 21/03114
|43| Prueba 14 =db 22/08/14 =db 22/08H4 (2]
llustracion 11.- Gantt. Implementacién y pruebas
-Documentacion final
Id |Nombrede tarea Comienzo Fin 24 mar '14 31 mar '14
Limx[y[vls[pliLim[x]ifv]s
44 Documentacion final lun 24/03/14 lun 07/04/14 S
45 | Realizacion de la memoria lun 24/03/14 sab 29/03/14 EEd
46 | Realizacion de la defensa lun 31/03/14  vie 04/04/14 E 1

llustracion 12.- Gantt. Documentacion final

Sin embargo, no siempre es posible seguir la planificacién planteada, debido a
desconocimiento del tema a tratar o que puedan surgir problemas o imprevistos
con lo que no se esperaba. Todo ello supone un retraso en la planificacion y en
consecuencia, en la finalizacién del proyecto.

3.4. Herramientas

En este apartado se van a describir las herramientas utilizadas durante todo el
proyecto.

- Ordenador Mac: Es necesario tener un ordenador de la gama de Apple ya
que solo se podra programar en ellos de forma 6ptima. En este proyecto se ha
utilizado un Mac Mini (2011).

-iPhone 4: El iPhone 4 es un dispositivo movil de Apple que ha sido utilizado
como simulador y como dispositivo de prueba a lo largo de la aplicacion.

-Sistema operativo: Se ha utilizado la ultima version del sistema operativo
llamado OS X Mavericks, version 10.9.1.
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-Xcode: Utilizado como entorno de desarrollo e indispensable si se quiere crear
aplicaciones para iOS. Las versiones que se han manejado durante todo el
proyecto han sido las ultimas: la 5.0y 5.1.

-Simulador iOS: Se ha usado para simular las ejecuciones de lo programado
en Xcode y asi poder ver cdmo queda la aplicacion en sus diferentes etapas y
probar su funcionamiento. Usado, a su vez, para entrenar y conocer mas a
fondo el lenguaje Objective-C.

-Programa desarrollador de Apple: No es un programa en si, pero si una
herramienta necesaria para hacer las pruebas de la aplicacion en un dispositivo
movil o tableta real, en este caso, un iPhone.

-MAMP: Utilizada como aplicacion que permite la ejecucion de un servidor
Apache y una base de datos MySQL, con el fin de crear una base de datos y
hacer un banco de informacion para la aplicacion. Se utilizé antes de tener un
servidor externo.

-Editores de ofimatica: Microsoft Office para Mac con el fin de poder realizar
la documentacion necesaria.

-Navegadores Web: Se ha utilizado Safari y Google Chrome para buscar
tutoriales e informacion util para aprender a programar y buscar informacion util
para el proyecto.

-Photoshop: Se ha utilizado este programa de manipulacién de imagenes para
crear los objetos en la interfaz grafica de la aplicacion, asi como su icono y
logo.

-Sublime Text: Entorno de desarrollo utilizado para crear archivos PHP
necesarios para el proyecto.

-Microsoft Visio: Aplicacién de Microsoft Office que se ha utilizado para hacer
diagramas o esquemas relevantes para la documentacion del proyecto. Por
ejemplo, los diagramas de secuencia, casos de uso, etc.

-Dropbox: Programa o servicio en la nube que permite guardar archivos de
todo tipo de manera externa a nuestro ordenador. Permite instalarlo en el
equipo con el fin de acceder rapidamente a los archivos guardados en la nube.

-iConify: Es una aplicacion rapida y sencilla de generar iconos para una
aplicacion de iOS. Permite crear iconos con diferentes tamanos.

-CyberDuck: Se ha usado este programa como cliente SFTP y asi poder subir
los archivos PHP, iméagenes y videos al servidor. Permite navegar por la
carpeta del servidor y modificar los archivos PHP.

-Microsoft Project: Es una herramienta para la programacion y gestién de
proyectos que aunque se instale por separado, pertenece a la familia de
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Micosoft Office. Con ella, se ha creado la planificacion temporal que tendra el

proyecto.

3.5. GESTION DE RIESGOS

Con el fin de prevenir o minimizar un efecto negativo en el proyecto o en el
transcurso de la creacion de éste, se sefalan a continuacion una lista de
prevencion y gestién de los riesgos que puedan ocurrir a lo largo del proyecto.

Para ello, se anota como probabilidad baja, media o alta dependiendo de si es
probable o0 no que ocurra el problema.

Descripcion

Fallo de suministro de Internet por la compafia

Prevencién

contratada.

Ninguna.

Plan de contingencia

Posibilidad de ir a otro lugar seguro a trabajar.

Probabilidad

Media.

Impacto

Pérdida de tiempo en el caso de necesitar una

busqueda de informacion.

Descripcion

Tabla 3.- Gestidn de riesgos 1

Pérdida de informacion de la Base de Datos.

Prevencién

Hacer copias de seguridad cada dos dias.

Plan de contingencia

Recuperar la informacion desde el Ultimo back up

realizado.
Probabilidad Medio.
Impacto Pérdida de toda la informacién guardada hasta el

momento, con la consecuente pérdida de tiempo en

recuperarla.

Descripcion

Tabla 4.- Gestion de riesgos 2

Incapacidad de trabajo temporalmente por enfermedad

o dolores de cabeza, consecuencia de estar tanto

tiempo delante de la pantalla.

Prevenciéon

Descansar durante breves periodos de tiempo.

Plan de contingencia

Despejarse y dejar la tarea aparcada durante un rato o

hasta el dia siguiente.

Probabilidad

Medio.

Impacto

Pérdida de tiempo y posponer lo planeado.

Tabla 5.- Gestion de riesgos 3
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Descripcion

Prevencién

Actualizaciéon de la version en el entorno de

programacion y cambios en algunos de los

“Frameworks”. Estas actualizaciones, normalmente, se

liberan al actualizarse el sistema operativo.

Documentarse de los cambios que va a haber y si se
va a producir una actualizacion antes de la finalizacién

de la aplicacion.

Plan de contingencia

Adecuar el codigo a la nueva actualizacion.

Probabilidad

Media.

Impacto

Cédigo inservible para los dispositivos con la nueva

actualizacion.

Tabla 6.- Gestion de riesgos 4

Descripcion Realizar una mala estimacion.

Prevencién

Procurar ser lo mas realista posible.

Plan de contingencia

Reorganizar tareas y dedicar mas horas al dia para

llegar los tiempos estipulados.

Probabilidad

Alta.

Impacto

Incumplimiento de los plazos y retrasos en las fechas
sefaladas, lo que provocaria un retraso en la entrega

del proyecto.

Descripcion

Tabla 7.- Gestion de riesgos 5

Pérdida de informacion en el disco duro por causas

medioambientales o problemas de hardware causados

por el trasiego del ordenador de casa a la universidad.

Prevenciéon

Guardar periédicamente la informacién en la nube.

Plan de contingencia

Volver a cargar la informacién guardada de manera

externa una vez obtenido el equipo reparado u otro

diferente.
Probabilidad Baja.
Impacto Pérdida de todo lo avanzando hasta el momento.

Tabla 8.- Gestion de riesgos 6
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Descripcion Infeccién en el ordenador por virus, troyano o cualquier

tipo de malware, con la consecuente pérdida de

informacion.

Prevencion Guardar periddicamente la informacion en la nube y

tener actualizado el antivirus.

Plan de contingencia Volver a cargar la informacién guardada de manera

externa una vez solventado el problema o eliminado el

virus.
Probabilidad Media.
Impacto Posible pérdida de informacién y en el peor de los

casos, dafio en el hardware del equipo.

Tabla 9.- Gestion de riesgos 7

3.6. EVALUACION ECONOMICA

La evaluacion econdmica determina la rentabilidad de un proyecto, mediante el
cual se facilita el proceso de toma de decisiones. A continuacion, se muestra la
viabilidad de este proyecto y asi poder analizar los riesgos que conlleva hacerlo
0 no hacerlo.

3.6.1. Costes

En primer lugar, se consideraran costes directos los relacionados con los
ordenadores y dispositivos utilizados, asi como el precio de licencias y sueldo
del programador.

En primer lugar, el coste relacionado con los ordenadores y dispositivos
utilizados en el proyecto sera del siguiente:

e Precio de compra de un ordenador Mac Mini: 550 €.

e Precio de compra de un iPhone 4: 320 €.

A la hora de amortizar un ordenador, en este caso el Mac Mini, se ajusta a
cinco anos. Es decir, por cada ano el coste seria de 110€. Cémo la finalizacion
de la aplicacion se ha estimado que aproximadamente sera de 6 meses, el
coste total del Mac Mini sera de 55€.

En cuando al dispositivo movil iPhone, se habra amortizado en 3 anos. Por lo
tanto, por cada ano el coste seria de 106€. Como se ha estimado que el
desarrollo de la aplicacion sea de 6 meses, el coste total del iPhone sera de
53€.

Por otro lado, para ser desarrollador de aplicaciones en Apple, se tiene que
pagar una cuota anual. El precio de esta licencia es de 80€/afno.
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Debido a que solo ha habido un trabajador en ese proyecto, se ha fijado un
precio por hora que cobrara el programador. El sueldo sera de: 15 €/hora. Por
lo tanto, considerando que el proyecto ha tardado 607 horas (~184 dias) en ser
finalizado, el gasto total del programador es de:15*607= 9.105 €. Sin embargo,
como mucho de ese tiempo ha sido gastado en aprendizaje, es de rigor restar
esas horas para que el gasto sea mas real (607-75=532). Por lo tanto,
considerando esto ultimo se puede determinar que el coste del programador
seria de:

532 (duracion sin aprendizaje) * 15 (sueldo del programador)= 7.980 €.

La suma total de los costes directos, pues, sera de:
7.980 (coste programador) + 55(coste Mac) + 53(coste iPhone) + 80(coste
licencia) = 8.168 €.

A su vez, se estiman gastos indirectos derivados de consumo eléctrico,
utilizacion de mobiliario, etc. Por lo que finalmente el gasto total del proyecto
sera de:

Costes indirectos = 8168 (costes directos) * 0,05 = 408,4 €

Asi pues, el coste total del proyecto es de: 8.576,4 €
3.6.2. Ingresos

Mediante el sistema de publicidad iAd, cada mil impresiones de publicidad a
través de la aplicacion, se recaudara 0,25€"'. De esta manera:

(Coste total / ingreso publicidad)*1000 = 34.305.600 veces haria falta que la
publicidad se mostrase para empezar a obtener beneficio.

Colocando la publicidad estratégicamente a través de la aplicacion y
considerando que la aplicacion solo sera usada para viajar, se estima que de
media un usuario vaya a ver 40 veces la publicidad al cabo de un ano. Asi, la
aplicacion tendria que ser descargada por:

34.305.600 (Impresiones necesaria) / 40 (publ. vista por usuario al aho) =
857.640 usuarios.

Esta cantidad de descargas es demasiado grande, considerando que sélo las
aplicaciones con mucho éxito llegan a esas cantidades de distribucion. Por lo
tanto, la manera de obtener ingresos por publicidad, no se llevara a cabo. Asi
que para obtener mayor rentabilidad, se pondra la aplicacién a un precio inicial
de 0,89€. Sin embargo, el 30% es retenido por Apple (0,89*0,30= 0,27€), por lo
que los ingresos por cada app vendida quedaria en: 0,89-0,27€= 0,62€.

' Referencia sacada de: http://www.louesfera.com/2013/07/19/tribuna-libre-francisco-jose-
gallardo-precio-apps/
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3.6.3. Estimacion

Para estimar cuantos usuarios tienen que descargarse la aplicacion y empezar
a obtener ingresos, se tiene en cuenta que la aplicacion valdra 0,89€, pero el
ingreso sera de 0,62€. Por lo tanto:

8.576,4 (coste total) / 0,62 (ingreso por usuario) = 13.833 usuarios tendrian
que descargar la aplicacion para empezar a obtener beneficios.

3.6.4. Segundo aiho

Lo mencionado anteriormente es valido para el primer afno en el que la
aplicacion ha estado disponible para la descarga. Para el segundo ano, el
gasto es de solo 80€ a causa de la licencia de desarrollador de Apple.

La cantidad de usuarios que tendrian que descargar la aplicacion seria de:
80 (coste licencia) / 0,62 (ingreso por usuario) = 129 usuarios.

Lo que quiere decir que en dos anos, si la aplicacion es descargada por:
13.833 (usuarios 1°ano) + 129 (usuarios 2°ano) = 13.962 usuarios, se
obtendria beneficio.

3.6.5. Conclusion

Como se puede observar, el riesgo que supone este proyecto es medio, ya que
se necesita un numero alto de descargas de la aplicacién. En dos afnos deberia
de haber sido descargada por 13.962 usuarios, por lo cual la aplicacion
necesitaria tener éxito considerando que no todas las aplicaciones llegan a ese
nivel de descarga cobrando con anterioridad.

La solucion a este problema seria abordar otro tipo de ingresos como anadir en
el futuro una nueva funcionalidad para permitir a establecimientos y comercios
publicitarse en la aplicacién tras haber pagado una cuota. Asi, junto a esta
idea, introducir la publicidad descrita anteriormente y poner la aplicacién
gratuita.

En este proyecto no se calculara la viabilidad de obtener beneficios de ese
modo, ya que no se ha implementado dicha posibilidad.
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4. Antecedentes

En este apartado, se evaluaran los estudios y pruebas realizados en otras
aplicaciones existentes que han servido para el planteamiento de este
proyecto.

Para este caso, los estudios han sido realizados sobre aplicaciones del sector
turistico o de viajes. Asi mismo, se dividio en varias categorias para hacer
estudios independientes y a su vez tratar de relacionarlos.

En primer lugar se empezd con la prueba y revision de aplicaciones de turismo
general, es decir, aplicaciones que ofrecieran la posibilidad de ver online la
informacion o de descargar guias de varios paises y ciudades del mundo. Ese
fue el punto de partida. Se encontré que todas ellas ofrecian guias completas,
algunas de pago, provocando la descarga de toda la informacion de la ciudad.
Observando la guia, rapidamente se podia llegar a una conclusion: habia
informacion que no tenia por qué interesar al usuario. Por lo tanto, fue una
cuestion importante para tener en cuenta. La division de la informacion a la
hora de descargarla era importante.

Concretamente, se investigé sobre las siguientes aplicaciones: Guias mTrip,
Let’s Go, Tripadvisor City Guides, MobilyTrip.

-Guias mTrip: Esta aplicaciéon, a pesar de ser muy completa, te permite leer
gratuitamente sélo una parte de las guias. Si se quiere la guia completa, se
tiene que pagar 4,49€. Esto supone descargar informacion que quiza no
interese y pagar la guia completa de toda la ciudad. Es algo que con este
proyecto no se perseguia, ya que lo que se pretende es que el usuario
descargue la informacion libre y gratuitamente. No obstante, se realiz6 un
estudio de lo que ofrecia la version gratuita.

Una buena funcionalidad es la lectura offline de la informacion descargada.
Puedes descargarte la informacion en cualquier momento y leerlo cuando se
esta realizando una visita turistica o en cualquier otra parte. No obstante, el
usuario no tiene por qué cargar con informacion de lugares que realmente no
quiera o no vaya a visitar. Esta idea era buena, pero habia que segmentar la
informacion.

-Let’s Go: Esta aplicacidon no es tan completa como la anterior. Sélo deja
descargarte guias de pago, con la misma penalidad que la anterior: informacion
que pudiera no ser util. A su vez, no te ofrecia parte de la guia gratuitamente
para que vieras, al menos, como podria estar estructurada la informacion y
quiza no fuera lo completa que el usuario querria. Por lo tanto, se desestimo el
estudio de gestionar la informacién en esta aplicacion.

No obstante, ofrece ver fotos online y algo que ninguna de las otras
aplicaciones que se ha estudiado ofrecia: los videos. Se puede ver videos que
los usuarios han ido subiendo, mostrando diferentes lugares y ensenando el
lugar donde se encontraban. Por lo tanto, gracias a esta app, se decidio que los
usuarios fueran una parte importante en la contribucion de la aplicacion. Se
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optd por que cada usuario pudiera hacer sus propias guias y compartir
informacion que tuviera de sus viajes. Una buena manera de hacer crecer la
aplicacion y dar la oportunidad a los usuarios de ofrecer su opinién y su
conocimiento a cambio del de los demas, haciendo que de esta manera todos
salgan ganando.

-TripAdvisor City Guides: Esta aplicaciéon permite la descarga de la
informacion de una ciudad entera. El punto mas a favor que se recogié para
este proyecto, era la manera en que gestiona los itinerarios o rutas para visitar
la ciudad. Debido a su complejidad y el desconocimiento previo del lenguaje
con el que se iba a implementar la aplicacién, no se opté por hacerlo de esa
manera y hacer las rutas mas sencillas, dividiéndolas en dias y mostrando una
descripcion de qué visitar. No obstante, en futuras actualizaciones, si las
hubiera, se espera perseguir la idea que ofrece esta aplicacion, ya que es muy
completa y beneficiosa para el usuario.

A su vez, esta aplicacién ofrecia la inspeccidon del metro de la ciudad que el
usuario tuviera descargada y fue una buena idea para implementar en este
proyecto, de manera sencilla, y con una foto del mapa de la ciudad.

-MobilyTrip: A pesar de que como en todas las demas apps, al descargar una
guia, te descargabas toda la informacién junto con las fotos, se recogieron
varias ideas en cuanto a la interfaz. En un principio, se iba a implementar igual
que esta aplicacion la manera que gestionaba la descripcion de los lugares de
la ciudad. Segmenta la descripcion de los lugares de una ciudad en varios
apartados, como historia, arquitectura, criticas, etc. para mostrar lo que el
usuario quisiera en ese momento. Sin embargo, y dada la complejidad de
hacerlo de esa manera, se optd por una sola descripcion del lugar, el horario a
mostrar, y el coste de entrada si lo tuviera.

Con bastante informacién recabada de este tipo de aplicaciones, se buscé
cémo ofrecian la informacion las aplicaciones de ciudades concretas o regiones
del mundo. Para ese caso, se estudio la aplicacion de Turismo Navarra.

De esta aplicacién, se idearon varias ampliaciones interesantes para hacer en
un futuro como donde comer, agenda de las fiestas y eventos destacados de la
ciudad, el tiempo, la ubicacién de las oficinas de turismo, etc. Debido al tamafno
y tiempo que suponia llevar a cabo esta aplicacidon, se desestimaron estas
opciones, resultando como posibles ampliaciones para implementarlas en un
futuro si la aplicacion se enviara a la tienda de aplicaciones de Apple.

Otro tipo de aplicaciones que se estudiaron fueron las aplicaciones de
aerolineas y vuelos, como la de Kayak o AirEuropa iOS, que no aportaron
mucho a la idea de este proyecto. Algunas ideas recabadas fueron el cambio
de divisas, la lista de equipaje, etc., que se contemplarian en un futuro de ser
viables e interesantes para la aplicacion final.

De esta manera, la parte que se queria ofrecer de las guias se dio por
finalizada. En resumen, se perseguia una aplicacion gratuita, en la que los
usuarios descargaran la informacion que quisieran sobre la ciudad que fueran a
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visitar, de manera segmentada y que lo usuarios pudieran aportar sus
conocimientos y guias.

De esta manera, se planificd el alcance que podria tener un usuario en la
aplicacion y las funcionalidades que pudiera llevar a cabo. Para ello, se estudio
cdmo gestionaban los usuarios registrados algunas de las aplicaciones
mencionadas anteriormente y otras mas ligadas a las redes sociales como
Twitter o Facebook. Pero la que mas ha contribuido como inspiracion ha sido la
aplicacion Snapguide.

La aplicacion Snapguide permite crear, compartir y ver guias paso a paso
sobre cocina, manualidades, juegos, moda, etc. Y aunque no sea de turismo,
se asemeja bastante a lo que pretende la aplicacion de este proyecto. Por lo
tanto, una vez que el usuario queda registrado e inicia sesidén, desde su perfil
accederia a gestionar todo lo que le perteneciese. De esa manera, podria
acceder rapidamente a sus creaciones y a las valoraciones que haga sobre
otras guias. Snapguide gestiona las amistades de la misma manera que
Twitter, asi que se decidié que seria una manera facil e intuitiva para hacerlo
de esa manera. Y por ultimo, se estudié la manera de hacer un servicio de chat
entre usuarios, pero ante la dificultad y factores que se desconocen al hacer
ese tipo de funcionalidades o aplicaciones, se decidié hacer un servicio de
mensajeria de mensajes independientes como si fueran emails, para que de
esta manera cada usuario pudiera contactar con otros usuarios.

En definitiva, partiendo de la idea principal de que la informacién sea
descargada por partes o completamente, dependiendo del interés del usuario, y
que contribuyan entre todos ellos, se ha conseguido disefnar la aplicacion. A su
vez, cada aplicacion que se ha estudiado y probado para hacer este proyecto,
ha ayudado en mayor o menor medida a encaminar la creaciéon de esta
aplicacion.
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5. Captura de Requisitos

La captura de requisitos es el proceso encargado de la identificacion,
asignacion, verificacion y modificacion de los requisitos que tendra este
proyecto. Por lo tanto, a continuacion se explicaran los casos de uso y el
modelo de dominio de la aplicacion con el fin de identificar sus funcionalidades.

5.1. Casos de uso

Los casos de uso representan la forma en cédmo un actor (el cliente) opera con
la aplicacion. De la misma manera, se puede identificar una jerarquia de
actores que quedaria de la siguiente manera:

ST

Ma Registrado Registrado
llustracion 13.- Jerarquia de actores

El actor “Usuario” es un usuario que se ha descargado la aplicacion pero ni se
ha registrado, ni ha iniciado sesién. Podra consultar informacion y descargarla,
pero no subirla ni iniciar sesion.

El usuario “No Registrado” sera aquel usuario que no se ha registrado aun. Por
lo tanto, este actor sdlo podra registrarse y ademas, podra hacer todo lo que
hace el actor “Usuario”.

Como ultimo actor, se encuentra el actor “Registrado” que podra hacer todo lo
que hace el actor “Usuario” y ademas iniciar sesidén, compartir y crear guias,
puntuar y relacionarse con otros usuarios. Sin embargo, no podra registrarse
en el sistema.

Asi, la jerarquia de actores queda diferenciada e identificada para lo que puede
hacer un actor y otro.

A continuacién, se muestra detalladamente a los actores y las funcionalidades
que puede ejecutar.
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>

llustracion 14.- Casos de uso. No registrado

No Registrado

Como se ha explicado, el actor “No Registrado” sélo podra registrarse en el
sistema. Asi pues, el caso de uso Registrarse, permite registrar al usuario en el
sistema.
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4 Descargar Ciudad
Descargar Lugar

extends

include

include

Consultar Lugar en
el Mapa

Consultar Lugares

1-Si no esta descargada
-Si estd descargada

V

extends
2 Borrar Ruta >

Consultar
Comentarios

[>( consultar Guias

Usuario

Consultar Fotos

1-Si no esta descargada
2-Si se ha descargado

Descargar Foto o V
Video

Consultar Videos

1-Si no se ha descargado
2-Si se ha descargado

extends

Consultar Rutas

1-Si no se ha descargado

-Si se ha descargado .
include

1
extends V

llustracién 15.- Casos de uso. Usuario

El actor “Usuario” podra hacer uso de una gran cantidad de acciones en la
aplicacion. Se procede a continuacion a explicar brevemente los casos de uso
individualmente:

-Consultar guias: Muestra todas las ciudades descargadas y las disponibles
para descargar. Hay que acceder a esta consulta para ver las ciudades y a
partir de ahi acceder a mas informacion. Al pulsar sobre una ciudad, se
muestra la ficha de la ciudad con la informacion descargada y la disponible.

-Descarga Metro: Esta funcionalidad permite descargar la foto del metro de
una ciudad y almacenarla en el dispositivo.
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-Borrar ciudad: Como su nombre indica, borrar la informacion de la ciudad que
se ha descargado. También se borra todo lo relacionado con ella, como
lugares, fotos, videos, rutas y la foto del metro.

-Descarga ciudad: Permite descargar todo lo referente con la ciudad a la vez,
es decir, descargar todos los lugares, fotos, videos y rutas que pudiera tener.

-Consultar lugares: Se muestran todos los lugares que pertenecen a una
ciudad, ordenados por diferentes criterios. Ademas, se puede acceder a la ficha
del lugar.

-Descarga lugar: Se descarga todo lo relacionado con los lugares de una
ciudad, siempre y cuando no se haya descargado previamente.

-Consultar lugar en mapa: Mediante el Geoposicionamiento, se mostrara en
el mapa el lugar que se haya elegido, asi como una ruta entre la posicion del
usuario y el lugar.

-Borrar lugar: Borra todo lo referente al lugar descargado. Para ello, el actor
“Usuario” habra tenido que descargar previamente el lugar.

-Consultar comentarios: Consulta los comentarios que haya sobre los
lugares.

-Consultar fotos: Consulta todas las fotos descargadas, asi como las que
estan a disposicion de ser descargadas. Ademas, al elegir una foto, se muestra
individualmente.

-Descargar foto o video: Descarga la foto o video de la ciudad o del lugar al
que pertenezca y almacena el archivo en el dispositivo, si no se ha descargado
previamente.

-Borrar Recurso: Borra la foto o video del dispositivo y su informacion, si
previamente se ha descargado.

-Compartir fotos: Compartir fotos permite compartir con Facebook las fotos
que el usuario quiera y que se hayan subido al servidor.

-Consultar videos: Muestra todos los videos descargados y disponibles en el
servidor. Ademas, al elegir un video, lo reproducira.

-Consultar rutas: Muestra todas las fotos descargadas y disponibles para su
descarga, dividida por dias. Al pulsar sobre una, se accede a su informacion
completa.

-Descargar ruta: Descarga toda la informacion de la ruta, si no se ha
descargado antes.
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-Borrar ruta: Se borra la informacidon de la ruta, si se ha
previamente.

Borrar Usuario

extends

Cerrar Sesién

Editar Perfil

Borrar Mensaje

1- Si se desea

Consultar Mensajes

Y extends

Mandar Mensaje;

1- Si hay mensaje
2-Sise desea

Consultar Amigos

Nz extends

1-Si se desea
Gestionar Amigos

Consultar
Puntuaciones

extends

Buscar Usuarios

Puntuar/Quitar
Puntuacion

Iniciar Sesion

D>

Registrado

Include

Crear Guia

1-Si se desea

<

Crear Lugar

<

Subir Recurso

extends

<

Crear Ruta

<

Subir mapa Metro

llustracion 16.- Casos de uso. Registrado

descargado
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El actor “Registrado” también podra hacer uso de una gran cantidad de
acciones en la aplicacién. A continuacion, se procede a explicar brevemente los
casos de uso:

-Iniciar sesidn: Para poder usar las demas funcionalidades, el usuario tendra
que iniciar sesidén previamente en el sistema. Asi, introduciendo su nick vy
contrasena, se comprueba y se accede si el resultado coincide.

-Cerrar sesion: Cierra la sesion abierta por el usuario.
-Editar perfil: Se actualiza la informacidn que el usuario haya cambiado.

-Borrar usuario: Si lo desea, el usuario puede borrar su cuenta. Asi mismo, se
borrara todo lo que el usuario haya compartido. Sin embargo, si alguno de sus
lugares esta siendo compartido por otro usuario con fotos y/o videos, no se
borrara y permanecera en el sistema, a pesar de que la cuenta haya sido
borrada.

-Consultar mensajes: Se mostraran los mensajes recibidos y enviados por el
usuario. Al elegir un mensaje, éste se mostrara en detalle.

-Borrar mensajes: Si el usuario tiene mensajes en recibidos, podra borrar los
mensajes.

-Mandar mensaje: Si lo desea, podra mandar mensajes a otros usuarios o
contestar a los recibidos.

-Consultar creaciones: Mostrara en pantalla todas las guias que haya creado
el usuario y podra acceder a su contenido.

-Consultar amigos: Muestra la lista de amigos a los que esta siguiendo, los le
siguen y las peticiones que tenga si tiene el perfil bloqueado. Si pulsa sobre un
usuario, se accedera a su perfil.

-Gestionar amigos: Si lo desea, puede seguir o dejar de seguir a otros
usuarios o aceptar peticiones de amistad.

-Buscar usuarios: Si el usuario desea buscar un usuario en concreto,
introducira su nick y si existe, se mostrara en una tabla.

-Consultar puntuaciones: Se muestra todas las votaciones que ha hecho en
la aplicacion, agrupadas por lugares, rutas, fotos y videos.

-Puntuar/quitar puntuacion: El usuario puntla o quita sus puntuaciones de
los lugares, rutas, fotos y videos.

-Borrar/editar lugar: Si el usuario ha creado la informaciéon de un lugar, éste
puede modificarla o borrarla. Si la borra, las fotos y los videos que haya sobre
esos lugares también se borraran. Pero si otro usuario esta compartiendo fotos
o videos sobre ese lugar, no podra borrarlo.
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-Borrar recurso de usuario: Se borrara del servidor la foto o el video del
usuario que haya decidido borrar.

-Borrar/editar ruta: Se borrara toda la informacion de la ruta que pertenezca al
usuario.

-Escribir comentario: Esta funcionalidad permitira escribir comentarios sobre
los lugares que hayan creado los usuarios o haya en el sistema.

-Crear guia: Crea una guia completa en la que obligatoriamente se tendra que
crear un lugar. El usuario creara una ciudad, un lugar (como minimo) y
después, si lo desea, podra crear rutas, subir fotos y videos y subir la imagen
del metro de la ciudad.

-Crear lugar: Crea un lugar con toda la informacion que el usuario introduzca.
Debera rellenar la informacién con una descripcion, y el horario y el precio si
los hubiera.

-Subir recurso: Sube el archivo de foto o video al servidor que el usuario haya
elegido desde el dispositivo movil.

-Crear ruta: Crea la guia de una ruta con los dias que se tarda en recorrerla y
una descripcion.

-Subir mapa metro: El usuario sube el archivo de foto del metro de la ciudad
que haya elegido desde su dispositivo movil.
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5.2. Modelo de Dominio

En el modelo de dominio se mostraran las distintas entidades con sus atributos
y las relaciones entre ellas. Asi, en la aplicacion se va a guardar informacion
sobre las ciudades, lugares, etc. ademas de las relaciones que pueda haber
entre ellos. A continuacion se muestra el siguiente esquema, que representa el

modelo de dominio de la aplicacién.

Fecha
-texto
Usuario 1 Lugar Ciudad
-d_usuario -id_lugar idc
-nick -nombre . |-nombre
pass | folos -pais
-email ~videos puntuacion
-nombre et -puntuacion -lugares
-apellido I -autor 1 |-fotos
Estado] ___ | smigtaa -fechaNac : -horario videos
~valor sex0 ! precio rutas
-fotoPerfil Comentario —d_escripcion metro
-telefono lexto -direccion direccion
-ciudad 0.1 0.1 n
-intereses
viajes
-lugares Puntuar : : : Ruta
-privado Foto Video id_ruta
. -id_foto -id_video -nombre
puntuacion puntuacion -puntuacion
Recibe Frvia -direccion -direccion -dias
-autor -autor -autor
1 | Fecha (j(}&;(]rl[)()l[}n
-texto
I
: Objeto
| -id
I
1
Mensaje

-texto

llustraciéon 17.- Modelo de dominio

Como se observa, se guarda la informacion de la ciudad con el nombre, el
pais, y la cantidad de lugares, fotos, videos y rutas que le pertenecen. En la
entidad /lugar se guarda su descripcidn, horario y precio. Un lugar puede
pertenecer a una sola ciudad, pero una ciudad puede tener muchos lugares.

En foto y en video se guarda la puntuacion, la direccion de la foto y el autor.
Una foto o un video, puede pertenecer a una ciudad y una ciudad puede tener
muchas fotos o videos. A su vez, una foto o un video pueden pertenecer a un
lugar o no pertenecer. Si no pertenecen a ningun lugar, la foto o el video
perteneceran a la ciudad. Ademas, un lugar puede tener muchas fotos y
videos.

En la tabla ruta, se guarda el nombre, la puntuacion, etc. y puede pertenecer a
una ciudad, pero una ciudad puede tener muchas rutas.

La entidad Objeto se utiliza como padre de las entidades Lugar, Foto, Video y
Ruta para facilitar las puntuaciones de los usuarios.
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A la hora de puntuar un objeto (esto es, lugares, fotos, videos o rutas), un
usuario puede puntuar muchos objetos y estos objetos pueden ser puntuados
por muchos usuarios.

Un usuario puede escribir varios comentarios en un Jlugar en una fecha
concreta. Teniendo un lugar la posibilidad de recibir un comentario por muchos
usuarios en una misma fecha.

Con la misma idea, un usuario puede escribir un mensaje a otro usuario en una
fecha concreta, ya que en la fecha se guarda la hora también. Asi, un usuario
puede recibir varios mensajes en una misma fecha.

Ademas, un usuario puede seguir y crear una amistad con otros usuarios. Para
ello, se almacena el estado de la amistad, ya que el usuario puede tener el
perfil en privado. De la misma manera, un usuario puede recibir peticiones de
amistad de muchos usuarios.
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6. Analisis y diseho

En este apartado se explicara como se ha planteado este proyecto. Se
mostrara el disefio de las bases de datos y las clases de la aplicacion con el fin
de ver como se relacionan entre ellas.

En primer lugar, se explicaran las bases de datos que estaran presentes en la
aplicacion. Habra dos bases de datos diferentes. Una alojada en el servidor y
otra en la aplicacion de manera local. De esta manera, toda la informacion en la
base de datos del servidor tendra la informacién para ser consultada y
descargada y la base de datos local guardara la informacion que un usuario se
haya descargado.

6.1.

Ciudades

*idc: 1(4)
-nombre: va(25)
-pais: va(25)
-puntuacion: 1(5)
-lugares: I(5)
-fotos: I(5)
-videos: 1(5)
-rutas: 1(5)

-metro: va(200)
-direccion: va(200)

Base de Datos Servidor

Comentarios

*-id_comentario: (4)

#-id_lugar: 1(5)
-titulo: va(30)

-autor: va(20)
-fecha: va(10)
-comentario: va(500)

Lugares

—= *-id_lugar: 1(5)

#-id_objeto: 1(11)

a1 #-id_ciudad: 1(4)

-nombre: va(50)
-fotos: 1(4)
-videos: 1(4)
-puntuacion: 1(5)
-autor: va(20)

-precio: va(1000)

-horario: va(1000)

-descripcion: va(10000)
-direccion: va(200)

Amistades
*-id_amistad: I(6)

#-id_usuario1: 1(6)
#-id_usuario2: 1(6)

-estado: 1(1)

Usuarios

*-id_usuario: 1(6)
-nick: va(20)

Puntuaciones

*-id_puntuacion: 1(11)
#-id_objeto: I(11)
#-nick_usuario: va(20)

Fotos

*id_foto: I(4)

-autor: va(20)

#-id_objeto: I(11)
#-id_lugar: I(5)
#-id_ciudad: 1(4)
-puntuacion: 1(5)
-direccion: va(200)

Objetos

*id: 1(11)

Videos

-autor: va(20)

*-id_video: 1(4)
#-id_objeto: 1(11)
#-id_lugar: I(5)
#-id_ciudad: |
-puntuacion: |
-direccion: val

(4)
(%)
(200)

Rutas

*-id_ruta: 1(3)
#-id_objeto: 1(11)

#-id_ciudad: I(4)
-nombre: va(30)
-puntuacion: 1(5)
-dias: 1(2)
-autor: va(20)

-descripcion: va(1000)

-pass: va(128)
-email: va(35)
-nombre: va(40)
-apellido: va(40)
-fechaNac: va(10)
-sexo: va(6)
-fotoPerfil: va(200)
-telefono: 1(13)
-ciudad: va(25)
-intereses: va(5000)
-viajes: va(5000)
-lugares: va(5000)
-privado: I(1)

Mensajes

*-id_mensaje: 1(11)
-fecha: datetime

-asunto: va(30)
#-enviado va(20)
#-recibidor: va(20)

-texto: va(1000)
-leido: I(1)

Leyenda

I=int

va= varchar

(n°)= longitud de caracteres
* = clave primaria
# = clave extranjera

llustracion 18.- Base de datos Servidor
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En la base de datos externa o del servidor se guardara toda la informacion
disponible para descargar y consultar. De esta manera se observa en la
imagen de arriba cdmo se relacionan las tablas entre ellas.

Las Ciudades estan relacionadas por el id_ciudad con las tablas Lugares,
Fotos, Videos y Rutas. Asi, los atributos id_ciudad de todas esas tablas con las
que se relaciona seran claves extranjeras y unicas. Los mismo ocurre con el id
de la tabla Objetos. Las tablas Lugares, Fotos, Videos y Rutas tendran los
atributos id_objeto como claves extranjeras y unicas.

En concreto, la tabla Fotos y Videos pueden tener relacion con los Lugares, asi
se almacenara el id del Lugar en el atributo id_Ilugar. Este id_lugar sera clave
extranjera y ademas puede ser NULL si la Foto o el Video no tienen relacion
con algun Lugar.

Como en la aplicacién se podra escribir comentarios de los lugares, se guarda
en la tabla Comentarios todo lo relacionado con ese comentario, el nick del
usuario que ha escrito ese comentario y el id del lugar que hara referencia al
lugar comentado. Estos dos ultimos atributos seran claves extranjeras.

La tabla Objeto es utilizada para gestionar y almacenar las puntuaciones mas
facilmente. Asi, en la tabla Puntuaciones se guardara el id del Objeto y el nick
del usuario que ha puntuado ese objeto. Ambos atributos seran claves
extranjeras.

Los usuarios, a su vez, se pueden relacionar entre ellos. El atributo nick en la
tabla Usuarios, sera unico, ya que no podra repetirse. Asi, en la tabla
Amistades se guardara las amistades y el estado de ellas. Para ello se utiliza
los atributos id_usuariol e id_usuario2 para guardar qué usuario sigue al otro.
Ambos atributos seran claves extranjeras.

Por otro lado, los Usuarios también pueden mandarse mensajes entre ellos.
Asi, en la tabla Mensajes se guarda la informacién y quién ha enviado y ha
sido el recibidor del mensaje. En estos dos atributos se guardaran los nicks de
los usuarios, y seran claves extranjeras.

6.2. Base de Datos Local
La base de datos local sigue la idea que se persigue en la BD del servidor. El

esquema es el mismo, salvo que no se guarda nada relacionado con la gestion
de los usuarios. A continuacion se muestra su diagrama relacional:
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Lugares

*-id_lugar: 1(5)
-id_objeto: 1(11)
#-id_ciudad: (4)

Ciudades

*-idc: 1(4)
-nombre: va(25)
-pais: va(25)
-lugares: 1(5)
-fotos: 1(5)
-videos: 1(5)
-rutas: I(5)

-metro: va(200)
-direccion: va(200)

-nombre: va(50)

-fotos: 1(4)

-videos: 1(4)

-autor: va(20)

-horario: va(1000)
-precio: va(1000)
-descripcion: va(10000)
-direccion: va(200)

Fotos

*-id_foto: 1(4)
-id_objeto: 1(11)
#-id_lugar: 1(5)
#-id_ciudad: 1(4)

-direccion: va(200)
-autor: va(20)

Videos

*-id_video: 1(4)
-id_objeto: I(11)
#-id_lugar: I(5)
#-id_ciudad: 1(4)
-direccion: va(200)
-autor: va(20)

Rutas

*-id_ruta: 1(3)
-id_objeto: 1(11)
#-id_ciudad: 1(4)

-nombre: va(30)

-dias: 1(2)

-autor: va(20)
-descripcion: va(1000)

Leyenda

llustracion 19.- Base de datos local

va= varchar

I=int

(n°)= longitud de caracteres
* = clave primaria

# = clave extranjera

Se observa que la tabla Ciudades se relaciona con las demas tablas de la
misma manera que en la base de datos del servidor. Asi mismo las tablas

Fotos y Videos se relacionan con la tabla Lugares por el id_lugar.

La unica

diferencia es que en la base de datos local no se guarda la puntuacion en

ninguna de las tablas,
constantemente y no tiene sentido almacenarla.

ya que es un atributo que estara variando
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6.3. Diagrama de clases

En las siguientes imagenes se ilustrara el diagrama de clases de la aplicacion,
en el que se mostraran los objetos utilizados y las relaciones entre ellos.

Obijeto

AN

N Lugar < —— Recurso Ruta

I

| : : :

| I I I

| | | |

| I I I

| I I I

l : : :

' | . |

Comentario I : ,

i > Ciudad  |o——o——— 1 Mensaje

T

|

I |

| I

! I

I I

! N

e > Usuario

llustracion 20.- Diagrama de clases. Objetos

Como se puede observar los objetos Lugar, Recurso y Ruta dependen de la
clase Objeto, del cual heredaran sus atributos y métodos. La clase Recurso
hace referencia a las fotos y los videos, aunandolos en una sola clase para
simplificar y no repetir codigo, ya que las operaciones utilizadas son similares
para ambos tipos de archivo.

Por ello, la clase Recurso se relaciona con la clase Lugar y Ciudad. Esta
ultima, a su vez, tiene relacion con las clases Ruta y Lugar. Debido a que se
pueden hacer comentarios de los lugares de las ciudades, la clase Comentario
tiene relacion con la clase Lugar.

Los usuarios pueden mandarse mensajes entre ellos por lo que ambas clases
estaran relacionadas.

A continuacion, se ilustrara en una imagen todas las clases utilizadas en la
aplicacion y la dependencia entre ellas, empezando desde la pantalla principal.

Como se explica en el capitulo 2, se necesitara un ViewController por cada
vista que haya en el proyecto. Asi, todas las clases que se ven, seran del tipo
ViewController y para diferenciarlas, se les ha puesto el sufijo VC a los
nombres de la clase.

El diagrama se ha dividido en dos para su mayor legibilidad y ademas para
diferenciar entre los dos grandes apartados de la aplicacion. El apartado de
descargas, donde se podra gestionar todas las guias descargadas y
disponibles y el apartado de la cuenta, donde se mostrara todo lo relacionado
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con los usuarios. Las clases del modelo, se han resaltado con otro color para

diferenciarlas del resto.

Apartado de las descargas:

l RegistrarVC l H PantallaPrincialVC l
CiudadVC
I

! )
|Usuario| l GuiasCiudadVC l l l l l l l
l [ Ciudad ][ MetrovC ][ RutasCiudad || FotosCiudadVC | [ VideosCiudadVC |[ LugaresCiudadVG |
T ] ] J {

CrearGuiaVC ’ ImagenDel ’ VideoDel J Lugar ﬂF\chaLugarVC

RecipienteVC
\L \L l RutaElegidaVC l lCrearHulaVCl

RecipienteVC
\L > R m— AnadirLugarVC
l CrearLugarVC H CrearRutaVC H ElegirCiudadOLugarVC l
l ’/—1_\] SubirFotoVC SubirVideoVC

ComentariosVC | <—

[ SubirFotovC | [ SubirVideoVC |

l AnadirComentarioVC l | Comentario |

DescripcionVC | <—

| Ciudad | |Recurso| | Lugar |

[Vepavc ] <

llustracion 21.- Diagrama de clases. Descargas

Y el apartado de la cuenta:

1 T

CuentaVC IniciarSesionVC

| ValoracionesVC || GuiasUsuarioVC |

(]

s [
o [F] —

! !

| InformacionPerfilVC |

| MensajesUsuarioVC || AmigosVC |

1)

| BuscarUsuariosVC | | Usuario |

TextoMensajeVC PerfilAmigoVC

| MandarMensajeVC |

llustracion 22.- Diagrama de clases. Cuenta

\L RutaElegidaVC ImagenDel VideoDel DescripcionVC
RecipienteVC | | RecipienteVC



6.4. Clases

A continuacion, se explicaran las clases mas relevantes con sus atributos y
métodos.

AppDelegate

AppDelegate

-window : UIWindows
-nombreServidor : string
-dataBasePath : string

+cargarBaseDeDatos()
+applicationDidFinishLaunchingWithOptions(entrada : NSDictionary) : bool

llustracion 23.- Clase AppDelegate

Esta clase es indispensable a la hora de crear cualquier aplicaciéon. Sera la
encargada de escuchar los cambios que se vayan realizando en la aplicacion,
como por ejemplo, cuando al arrancar la aplicacion comprueba que se ha
cargado correctamente y asi poder cargar la interfaz de usuario.

Asi mismo, tiene otras posibilidades de las cuales esta aplicacion se ha
aprovechado. Una vez arrancada la aplicacion, esta clase es la encargada de
cargar la base de datos de la aplicacion, junto con la informacion descargada.
Cada vez que el usuario quiera descargar, actualizar o borrar algo que ha
descargado, se accedera a la base de datos mediante esta clase.

Por otro lado, se ha utilizado como fichero de configuracidon. Simplemente se ha
guardado en una variable el nombre del servidor que se vaya a utilizar en la
aplicaciéon, de manera que si se necesita mostrar informacion, actualizarse,
borrar o cualquier operacion que tenga que ver con la conexién a la base de
datos del servidor o a las fotos y videos almacenados en el servidor, se utilizara
esta clase para hacer referencia a la direccién del servidor.

Exceptuando esta primera clase y los objetos utilizados, casi todas las clases
gue siguen seran del tipo View Controller.

Para las celdas se han utilizado dos tipos diferentes de clases. La primera es
UlTableViewCell, que se ha usado para personalizar las celdas de las tablas
utilizadas en la aplicacién. Y la otra ha sido utilizada para mostrar las fotos y los
videos, del tipo UlCollectionViewCell que sirve para mostrar en un
CollectionView elementos con forma cuadrada y ordenada.

De manera que todas las clases tienen su nombre y al final VC que hace

referencia a ViewController, exceptuando las celdas que tendran un nombre de
la forma “Celda Nombre”.
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Por lo tanto, a continuacion se explicara en qué consisten las clases y las

relaciones entre ellas.

Clases relacionadas con Ciudad

CiudadVvC

-miCiudad : Ciudad
-ciudadDisponible : Ciudad
-id_ciudad : int

-textoCiudad : String

-textoPais : String
-textoPuntuacion : String
-lugaresDescargados : String
-fotosDescargadas : String
-videosDescargados : String
-rutasDescargadas : String
-siTengoMetro : String
-siExisteMetro : String
-arrayRecogedor : NSMutableArray
-arrayRecogedorRecursos : NSMutableArray
-arrayDeContenidos : NSArray
-ciudadimagen : Ullmage
-nombreCiudad : UlLabel

-pais : UlLabel

-puntuacion : UlLabel
-cantidadLugares : UlLabel
-cantidadFotos : UlLabel
-cantidadVideos : UlLabel
-cantidadRutas : UlLabel

-siMetro : UlLabel
-botonDescargar : UIBarButtonltem
-tableView : UlTableView
-viewCiudad : UllmageView

CeldaCiudad

-ciudad : UlLabel

-puntuacion : UlLabel
-labelPuntuacion : UlLabel
-cantidadLugares : UlLabel
-cantidadFotos : UlLabel
-cantidadVideos : UlLabel
-cantidadRutas : UlLabel
-siMetro : UlLabel
-imagenLugares : UllmageView
-imagenFotos : UllmageView
-imagenVideos : UllmageView
-imagenRutas : UllmageView
-imagenMetro : UllmageView

+setRoundedViewToDiameter(entrada : float) : void

CrearGuiasVC

-pulsarBotonDescargar(entrada : id) : IBAction
-setRoundedViewToDiameter(entrada : float) : void
-insertarLugares() : void

-insertarRutas() : void

-insertarRecursos() : void

-insertarCiudad() : void

-explicacionTextView : UlTextView
-scrollView : UlScrollView
-pageControl : UIPageControl
-botonSiguiente : UIButton
-botonLugar : UIButton
-botonFotos : UIButton
-botonVideos : UIButton
-botonRuta : UIButton
-botonMetro : UIButton
-botonFotoCiudad : UIButton
-textFieldCiudad : UlTextField
-textFieldPais : UlTextField

-ciudad : Ciudad

-lugar : Lugar

-ciudadimagenPerfil : UllmageView
-metro : Ullmage

-arrayLugares : NSMutableArray

Ciudad

-id_ciudad : int
-nombre : string
-pais : string
-direccion : string
-imagenPerfil : string
-lugares : int
-puntuacion : int
-fotos : int
-videos : int
-rutas : int
-metro : string

-init() : Ciudad
+consultarCiudades(entrada : int) : NSMutableArray
+cargarMisCiudades() : NSMutableArray
+descargaDeMetro() : void
+descargaDelmagen() : void

+subirFoto() : void

+insertarCiudad() : void

+consultarld() : void

+descargarCiudad() : void

+eliminarPais() : void
+consultarUnaCiudad(entrada :int) : void
+actualizarMetro(entrada : string) : void
+subirMetro(entrada : Ulimage) : bool

-pulsarBotonFotoCiudad(entrada : id) : IBAction
-pulsarSiguiente(entrada : id) : IBAction
-pulsarCancelar(entrada : id) : IBAction
-cambiarVista(entrada : id) : IBAction
-scrollViewDidScroll(entrada : UlScrollView) : void
-imagePickerControllerdidFinishPickinglmage() : void
-introducirDatos() : void

llustracion 24.- Clases relacionadas con Ciudad 1
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MisGuiasVC

-searchBar : UlSearchBar

-tableView : UlTableView

-segmentedControl : UISegmentedControl

-editButton : UIBarButtonltem

-botonBuscar : UIBarButtonltem

-botonCrearGuias : UIBarButtonltem

-paisesMios : NSMutableArray

-paisesDisponibles : NSMutableArray

-paisesMasVotados : NSMutableArray

-resultadosBusqueda : NSMutableArray

-estaFiltrado : bool

-mostrarBuscar : bool

-coordenadas : CGRect

-refreshControl : UIRefreshControl
-segmentedControlindexChanged(entrada : id) : IBAction
-mostrarBuscador(entrada : id) : IBAction
-searchBarTextDidChange(entrada : UlSearchBar, entrada : string) : void
-searchBartSearchButtonClicked(entrada : UlSearchBar, entrada : string) : void
-borrarfFilas() : void

llustracion 25.- Clases relacionadas con Ciudad 2

MisGuiasVC es la primera vista a la que se accede tras pulsar en el botén
Guias de la pantalla principal. Aqui se llamara al AppDelegate para recibir la
informacion de la base de datos. Tendra tres pestafas que el usuario podra ir
seleccionando. EI método segmentedControlindexChanged sera el encargado
de actualizar la informacion de la tabla al ir cambiando de pestafa. En dos de
ellas se accedera a la base de datos alojada en el servidor para recibir la
informacién y mostrarla en la tabla. Cada ciudad aparecera en una celda de la
clase CeldaCiudad.

Al elegir una ciudad se accedera a la clase CiudadVC y se mostrara la
informacion de la ciudad elegida.

Por otro lado, se puede acceder a crear una guia y la clase CrearGuiasVC
mostrara la interfaz para que el usuario vaya creando la guia. Se usaran varias
clases como SubirFotoVC, SubirVideoVC, CrearLugarVC, CrearRutaVC que se
explicaran mas adelante. En caso de las fotos y los videos, se accedera
previamente a ElegirCiudadOLugarVC, que permitira subir fotos y videos de la
ciudad y los lugares creados hasta el momento.
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Clases relacionadas con Lugar

LugaresCiudadVC

DescripcionVC

-searchBar : UlSearchBar

-tableView : UlTableView
-segmentedControl : UISegmentedControl
-editButton : UIBarButtonltem
-misLugares : NSMutableArray
-lugaresObtenidos : NSMutableArray
-lugaresPorPuntuacion : NSMutableArray
-noObtenidos : NSMutableArray
-resultadosBusqueda : NSMutableArray
-nomCiudad : string

-idCiudad : int

-estaFiltrado : bool

-mostrarBuscar : bool

-coordenadas : CGRect

-segmentedControlindexChanged(entrada : UISegmentedControl) : IBAction
-searchBarButtonClicked(entrada : UlSearchBar) : void
-searchBarTextDidChange(entrada : UlSearchBar) : void
-mostrarBuscador(entrada : id) : IBAction

-padre : FichalLugarVC

-siLugar : bool

-lugar : Lugar

-ciudad : Ciudad

-textView : UlTextView
-arrayRecibidor : NSMutableArray
-pageControl : UlIPageControl
-stringTitulo : string

-titulo : UlLabel

-subtitulo : UlLabel
-botonRetroceder : UIButton
-botonAdelante : UIButton
-botonDescargar : UIButton
-botonVotar : UIButton
-botonEditas : UIButton
-botonBorrar : UIButton
-altavoz : AVSpeechSynthesizer

+pulsarBotonCancelar(entrada :id) : void

+refrescar() : void

+pulsarAdelante(entrada :id) : void

AnadirLugarVC

-pageControl : UIPageControl
-labellnstruccion : UlLabel
-nombreTextField : UlTextField
-textView : UlTextView
-scrollView : UlScrollView
-siguiente : UIBarButtonltem
-atras : UIBarButtonltem
-imageView : UllmageView
-lugar : Lugar

-idCiudad : int

-padre : CrearGuiasVC

+pulsarBotonCancelar(entrada : id) : IBAction
+pulsarBotonAtras(entrada : id) : IBAction
+pulsarBotonSiguiente(entrada : id) : IBAction
+pulsarBotonFoto(entrada : id) : IBAction
+pulsarFinalizar(entrada : id) : IBAction
+cambiarVista() : void
+didFinishPickinglmage() : void
+imagePickerControllerDidCancel() : void

FichaLugarVC

-nombreLugar : UlLabel
-nombreCiudad : UlLabel
-autor : UlLabel

-puntuacion : UlLabel
-imagenLugar : UllmageView
-tableView : UlTableView
-imagenElegida : Ullmage
-ciudadName : string
-imagenes : NSArray

-lugar : Lugar

-texxtolLabels : NSMutableArray

+pulsarRetroceder(entrada : id) : void
+pulsarDescargar(entrada : id) : void
+pulsarEditar(entrada :id) : void
+pulsarBorrar(entrada :id) : void
+pulsarVotar(entrada :id) : void
+cambiarVista() : void
+pulsarBotonAltavoz(entrada : id) : void

Lugar

-id_lugar :int

-fotos : int

-videos : int

-nombre : string

-horario : string

-precio : string

-descripcion : string
-direccion : string
-imagenPerfil : Ullmage
-direccionDescargada : string

-init() : Lugar

+consultarLugares(entrada : int) : NSMutableArray
+subirFoto()

+insertarLugar()

+descargarFotoPerfil()

+descargarlLugar()

+insertarDescripcion()

+eliminiarLugar()

+borrarLugarBD()

+actualizarUsuario()
+comprobarSiCompartOtroUsuario() : bool
+cargarLugares() : NSMutableArray
+comprobarSiDescargardo() : NSDictionary
+consultarLugaresDeUsuario() : NSMutableArray
+consultarUnLugar() : void

+salir() : void

CeldaLugaresCiudad

-lugar : Lugar

-ciudad : Ciudad

-nombre : UlLabel

-distancia : UlLabel
-botonDescargar : UIButton
-imageView : UllmageView

-tick : UlimageView
-estrellaPuntuacion : UllmageView

+insertarLugar(entrada :id) : void
+setRoundedViewToDiameter(entrada : float) : void

llustracion 26.- Clases relacionadas con Lugar
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Esta clase permite mostrar en una tabla todos los lugares descargados, y
disponibles ordenados alfabéticamente o por puntuacién, asi como los no
descargados aun. Cada lugar se mostrara en una celda personalizada de la
clase CeldaLugaresCiudad. Si el usuario quiere crear un Lugar, pulsa el boton
de anadir y se accedera a la clase AnadirLugarVC.

Cuando se pulsa en un Lugar, se accede a la ficha del lugar que correspondera
a la clase FichalLugarVC, donde se mostrara parte de su informacion y varias
opciones a elegir, como por ejemplo la descripcion, que mostrara toda la
informacion relevante del Lugar elegido mediante la clase DescripcionVC.

Clases relacionadas con fotos (Recurso)

FotosCiudadVC ImagenDelRecipienteVC
-idCiu : int -foto : Recurso
-idLuga : int -padre : FotosCiudadVC
-recipientesSeleccionados : NSMutableArray -father : GuiasUsuarioVC
-recpientelmagenes : NSMutableArray -nombreFoto : string
-arrayRecibidor : NSMutableArray -imagenElegida : Ullmage
-misFotos : NSMutableArray -imagenView : UllmageView
-fotosDisponibles : NSMutableArray -scrollView : UlScrollView
-segmentedControl : UISegmentedControl -autorLabel : UlLabel
-botonDescargarTodo : UlButton -botonDescargar : UlButton
-botonCompartir : UIButton -botonBorrar : UIButton
-botonBorrar : UIButton -botonVotar : UIButton
-botonSeleccionar : UlBarButtonitem +pulsarBorrar(entrada : id) : IBAction
~collectionView : UlCollectionView +pulsarBotonCancelar(entrada : id) : IBAction
-segmentedControlindexChanged(entrada : id) : IBAction +pulsarBotonDescargar(entrada :id) : IBAction
+pulsarBotonSeleccionar(entrada :id) : IBAction +pulsarBotonVotar(entrada : id) : IBAction
+pulsarDescargarTodo(entrada :id) : IBAction -viewForZoominglnScrollView(entrada : UlScrollView) : UlView

+pulsarBotonBorrar(entrada : id) : IBAction
+pulsarBotonCompartir(entrada :id) : IBAction
+update() : void

SubirFotoVC

-imageView : UllmageView
Recurso -idCiudad : int

-idLugar : int

-botonSubir : UIBarButtonltem

-idRecurso : int

-idLugar : int

-direccion : string +pulsarBotonEscoger(entrada :id) : IBAction
-imagen : Ullmage +pulsarBotonCancelar(entrada :id) : IBAction
-videoURL : NSURL +pulsarBotonSubir(entrada :id) : IBAction

-init() : Recurso

+insertar(entrada fotoOVideo : int) : void
+eliminarRecurso(entrada fotoOVideo : int) : void
+descargarRecurso(entrada fotoOVideo : int) : void
+borrarRecursoSubido(entrada fotoOVideo : int) : bool
+consultarRecursosConRecursos(entrada : int, entrada : int) : NSMutableArray
+cargarRecurso(entrada : int) : NSMutableArray
+consultarRecursosUsuario(entrada : int) : NSMutableArray
+actualizarLugar() : void

+actualizarLugarUsuario() : bool

+subirFoto() : bool

+subirVideo() : bool

llustracion 27.- Clases relacionadas con fotos

A esta clase se puede acceder desde la ficha de la ciudad o la ficha del lugar.
Mostrara las fotos descargadas y las disponibles. Al subir una foto, se accede a
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una nueva vista gestionada por la clase SubirFotoVC. Y si se quiere ver una
foto en pantalla completa, la vista la gestiona ImagenDelRecipienteVC.

Clases relacionadas con Recurso (videos)

VideosCiudadVC VideoDelRecipiente
-idCiu : int -padre : VideosCiudadVC
-idLug : int -father : GuiasUsuarioVC
-recipienteSeleccionados : NSMutableArray -botonDescargar : UlButton
-recipienteVideos : NSMutableArray -botonBorrar : UlButton
-arrayRecibidor : NSMutableArray —bptonVotar : UlButton
-misVideos : NSMutableArray -video : Recurso
-videosDisponibles : NSMutableArray -autorLabel : UlLabel
-segmentedControl : UISegmentedControl -descargado : bool
-botonBorrar : UIButton -mpc : MPMoviePlayerController
-botonSeleccionar : UIBarButtonltem +pulsarCancelar(entrada :id) : IBAction
-collectionView : UlCollectionView +pulsarBorrarVideo(entrada :id) : IBAction
-compartirDisponible : bool +pulsarDescargarVideo(entrada : id) : IBAction
-segmentedControlindexChanged(entrada : id) : IBAction +puIsarVotarVideo(entrada.: id) : IBAFtion
+pulsarBotonSeleccionar(entrada : id) : IBAction +pulsarVerVideo(entrada :id) : IBAction
+pulsarBotonBorrar(entrada : id) : IBAction
+update() : void SubirVideoVC
-idCiudad : int
-idLugar : int
+pulsarBotonCancelar(entrada :id) : IBAction
+pulsarBotonSubir(entrada : id) : IBAction

llustracion 28.- Clases relacionas con videos

Al igual que en FotosCiudadVC, se accede desde la ciudad o desde un lugar
concreto. Muestras los videos descargados y disponibles. Al pulsar en uno de
ellos se accede a VideosDelRecipienteVC y si se quiere subir un video, se
mostrara la vista gestionada por la clase SubirVideoVC.

Clases relacionadas con Ruta

RutaElegidaVC RutasCiudadVC
-botonDescargar : UIButton -id_ciudad : int
-botonBorrar : UIButton -segmentedControl : UISegmentedControl
-botonVotar : UlButton -tableView : UlTableView
-botonEditar : UIButton -misRutas : NSMutableArray
-ruta : Recurso -rutasDisponibles : NSMutableArray
-nombreRuta : UlLabel -rutasMasVotadas : NSMutableArray
-autorLabel : UlLabel -editButton : UIBarButtonltem
-nombre : string -refreshControl : UIRefreshControl
-descripcion : string -segmentedControlindexChanged(entrada : id) : IBAction
-textView : UlTextView +refrescar() : UIRefreshControl
+pulsarBotonCancelar(entrada :id) : IBAction +borrarFilar() : void
+pulsarBotonDescargar(entrada :id) : IBAction +update() : void
+pulsarBotonVotar(entrada : id) : IBAction
+pulsarBorrar(entrada :id) : IBAction CeldaRutasCiudad
+pulsarEditar(entrada :id) : IBAction uta  Ruta

-ciudad : Ciudad
CrearRuta -nombreRuta : UlLabel

-ciudadld : int -botonDescargar : UIButton
-nombreTextField : UlTextField -tick : UllmageView
-diasTextField : UlTextField +insertarRuta(entrada : id) : IBAction

-descripcionTextView : UlTextView

+pulsarFinalizar(entrada :id) : IBAction
+pulsarCancelar(entrada : id) : IBAction

llustracion 29.- Clases relacionadas con Ruta 1
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Ruta

-idRuta : int

-nombre : string

-dias : int

-descripcion : string

-init() : Ruta

+insertarRuta() : void

+descargarRuta() : void

+eliminarRuta() : void

+borrarRutaCreada() : void
+consultarRutas(entrada : int) : NSMutableArray
+cargarRutas() : NSMutableArray
+consultarRutasUsuario() : NSMutableArray

llustracion 30.- Clases relacionadas con Ruta 2

Muestras las rutas disponibles en una tabla, en la que cada celda estara
personalizada con la clase CeldaRutasCiudad. Si se crea una ruta nueva, la
vista que se muestra esta gestionada por la clase CrearRutaVC y si se accede
desde la tabla a una ruta, la clase a la que se accede es RutaElegidaVC.

Clase MapaVC

MapaVC

-titulo : UINavigationltem

-distancia : UlLabel

-nombrelug : string

-ciuNombre : string

-mapView : MKMapView

-locationl : CLLocation

-location2 : CLLocation

-peticion : MKLocalSearchRequest

+pulsarBotonTipoMapa(entrada : id) : IBAction

+pulsarVolver(entrada :id) : IBAction

+rutaDesde: hasta:(entrada : MKMapltem, entrada : MKMapltem) : void
+inicializarMapa(entrada : string) : void

-didSelectAnnotationView(entrada : MKMapView, entrada : MKAnnotationView) : void
-rendererForOverlay(entrada : MKOverlay, entrada : MKMapView) : MKOverlayRenderer

llustracion 31.- Clase MapnaVC

Cuando el usuario quiera ver un lugar en el mapa se accedera a la clase
MapaVC donde podra moverse libremente por un mapa marcado con el lugar
que ha elegido e incluso crear una ruta.
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Clases relacionadas con Comentario

ComentariosVC AnadirComentarioVC
-idLugar : int -idLugar : int
-tableView : UlTableView _titulo : UlTextEield
-botonAdd : UIBarButtonltem
-arrayComentarios : NSMutableArray

-comentario : UlTextView
-originalCenter : CGPoint

+refrescarTabla(entrada :id) : void +pulsarBotonEnviar(entrada : id) : IBAction

+pulsarBotonCancelar(entrada :id) : IBAction
+conversorDeFecha() : string

CeldaComentario

-textView : UlTextView

Comentario
-titulo : UlLabel . :
-puntuacion : UlLabel -titulo : 5”{“8
-autor : UlLabel -autor : string
-fecha : UlLabel -fecha : string
-comentario : string
-lugar : int

-id_comentario : int

-init() : Comentario

+consultarComentarios() : NSMutableArray

+anadirComentario() : bool

+rehacerArrayDeComentarios(entrada : NSArray) : NSMutableArray

llustracion 32.- Clases relacionadas con Comentario

Esta clase sera la encargada de gestionar la vista donde se mostraran los
comentarios depositados sobre un Lugar y que apareceran en las celdas
personalizadas de la tabla por la clase CeldaComentario. Al afadir un
comentario, la clase encargada de la nueva vista que se abre sera
AnadirComentarioVC.

Clases relacionadas con inicio sesion

Vistalnicio DatosRegistro

-usuarioText : UlTextField
-nombreText : UlTextField
-apellidosText : UlTextField
-contrasenaText : UlTextField
-reContrasenaText : UlTextField

-textUsuario : UlTextField
-textPass : UlTextField

+pulsarBotonEntrar(entrada :id) : IBAction

CuentaVC -emailText : UlTextField
_nick : UlLabel -fechaText : UlTextField
_emailLabel : UlLabel -imagenPerfil : UllmageView
_edadLabel : UlLabel -sexoSegment : UISegmentedControl
-imagenPerfil : UllmageView +pulsarBotonFinalizar(entrada : id) : IBAction
-tableView : UlTableView +pulsarBotonCancelar(entrada : id) : IBAction
-array : NSArray +pulsarBotonFotoPerfil(entrada : id) : IBAction
-texto : string -validateEmailWithString(entrada : string) : bool

-usuario : Usuario

+pulsarBotonCerrarSesion(entrada :id) : IBAction

. . . X CeldaPropiedad
+actualizarUsuario(entrada : Usuario) : void

+update() : void -nombrelabel : UlLabel
-isUserLogged() : bool -imageViewPerfil : UllmageView
-pasarFechaAEdad() -puntuacionLabel : UlLabel

+setRoundedViewToDiameter(entrada : float) : void

GuiasUsuarioVC

-nickUser : string
-guias : NSMutableArray
-tableView : UlTableView

+update() : void

llustracion 33.- Clases relacionadas con inicio de sesién 1
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InformacionPerfilvVC KeychainltemWrapper
-scroller : UlScrollView -keychainltemData : NSMutableDictionary
-imgPerfil : UllmageView -genericPasswordQuery : NSMutableDictionary
-imagenPerfil : Ullmage +initWithldentifierAndAccessGroup(entrada : string, entrada : string) : id
-imagenACambiar : Ulimage +resetKeychainltem() : void

-usu : Usuario
-padre : CuentaVC

-sexoSegment : UISegmentedControl Usuario
-nombreTextField : UlTextField -nick : string
-apellidoTextField : UlTextField -email : string
-emailTextField : UlTextField -nombre : string
-fechaTextField : UlTextField -apellido : string
-sexoTextField : UlTextField -fechaNac : string
-telefonoTextField : UlTextField -sexo : string
-ciudadTextField : UlTextField -fotoPerfil : string
-interesesTextView : UlTextView -ciudad : string
-viajesTextView : UlTextView -intereses : string
-lugaresTextView : UlTextView -viajes : string
-lugaresUsuario : NSMutableArray -lugares : string
-fotosUsuario : NSMutableArray -privado : int
-videosUsuario : NSMutableArray -telefono : int
-rutasUsuario : NSMutableArray -id_usuario : int

-botonPrivado : UIButton
-botonFotoPerfil : UIButton
-botonBorrarCuenta : UlButton
-botonEditar : UIBarButtonltem

-init() : Usuario

+subirFoto(entrada : Ullmage) : string
+borrarFotoPerfil() : void
+borrarUsuario() : void

+pulsarBorrarCuenta(entrada :id) : IBAction +followAmigoConEstado(entrada idUsuario : int, entrada estado : int) : void
+pulsarEditar(entrada :id) : IBAction +unfollowAmigo(entrada :int) : void

+pulsarSubirFoto(entrada : id) : IBAction +cambiarEstado(entrada : int) : void

+pulsarCambiarPrivado(entrada : id) : IBAction +recogerAmistadesDe(entrada : int) : NSMutableArray

+actualizarDatos() : void +recogerSeguidoresDe(entrada : int) : NSMutableArray
-gestionarLugares() : void +recogerPeticionesDe(entrada : int) : NSMutableArray

-gestionarFotos() : void +recogerSugerenciasSinUsuario(entrada : int) : NSMutableArray
-gestionarVideos() : void +buscarUsuario(entrada : string) : NSMutableArray

-gestionarRutas() : void +actualizarUsuarioConlnfo(entrada : string) : bool

+registrarUsuarioConPass(entrada : string, entrada : Ulimage) : bool
+consultarDatosUsuario() : bool
+verEstadoDeYConAmigo(entrada : int, entrada :int) : int

llustracion 34.- Clases relacionadas con inicio sesion 2

Esta clase sera la que aparezca en caso de querer iniciar sesion y el usuario
aun no se haya logueado. Desde aqui, al igual que desde la pantalla principal,
el usuario puede registrarse en el sistema, apareciendo una nueva vista
gestionada por la clase DatosRegistro.

Si el usuario inicia sesion correctamente, aparecera parte de la informacién del
usuario, junto a su foto de perfil, en una nueva vista controlada por la clase
CuentaVC. Ademas, se guardaran las credenciales de forma segura con la
clase KeychainltemWrapper. Desde aqui se podra acceder a varios apartados
como la informacion completa del usuario desde la celda Informacién, que
mostrara una nueva vista controlada por InformaciénPerfilVC.

A su vez el usuario puede acceder a ver las valoraciones que ha hecho sobre
las diferentes guias en la vista gestionada por la clase ValoracionesVC, que se
mostraran en una tabla con las celdas personalizadas por la clase
CeldaPropiedad.
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De manera analoga, si el usuario accede a ver sus guias creadas accedera a
una nueva vista que esta gestionada por la clase GuiasUsuarioVC y que
muestra en la tabla la informacién con la celda personalizada CeldaPropiedad.

Clases relacionadas con amistades

AmigosVC CeldaAmigos
-arrayAmigos : NSMutableArray -imagenCandado : UllmageView
-arraySeguidores : NSMutableArray -imageViewPerfil : UllmageView
-arrasyPeticiones : NSMutableArray -nickLabel : UlLabel
-tableView : UlTableView -botonSeguir : UlButton
-segmentedControl : UISegmentedControl -amigo : Usuario
-id_usu :int -id_usuario : int
-id_primer_usu : int +pulsarBotonSeguir(entrada : id) : IBAction
-esUsuario : bool +setRoundedViewToDiameter(entrada : float) : void
-refreshControl : UIRefreshControl
-segmentedControlindexChanged(entrada :id) : IBAction
+borrar() : void PerfilAmigoVC
+refrescar() : void -imagePerfilAmigo : UlTableView

-nick : UlLabel

-emailLabel : UlLabel
-edadLabel : UlLabel

BuscarUsuariosVC

-tableView : UlTableView

-searchBar : UlSearchBar
-resultadoBusqueda : NSMutableArray
-arraySugerencias : NSMutableArray
-idUsuarioSesion : int

-tableView : UlTableView
-botonSeguir : UIButton
-array : NSArray
-textBoton : string
-usuarioAmigo : Usuario

-searchBarCancelButtonClicked(entrada : UlSearchBar) : void -padre : AmigosVC
-searchBarSeachButtonClicked(entrada : UlSearchBar) : void -id_primer_usu : int
-searchBarTextDidChange(entrada : UlSearchBar) : void

+pulsarBotonSeguir(entrada : id) : IBAction

-pasarFechaAEdad() : void

llustracion 35.- Clases relacionadas con amistades

Esta clase mostrara en una tabla la lista de amigos que sigue el usuario con las
celdas personalizadas por la clase CeldaAmigos. El objeto segmentedControl
sera el encargado de mostrar la informacion relevante a las pestanas que se
pulsen mediante el método segmentedControlindexChanged, pudiendo
cambiar entre los amigos a los que sigue, los que le siguen y los que estan
pendientes de aceptar, si los hubiera.

Al pulsar en buscar amigos, aparecera en una lista los usuarios con mas
participacion en la aplicacién en una tabla con la misma celda personalizada
que antes. Esta nueva vista, ademas, podra buscar usuarios registrados en el
sistema y que estara gestionada por la clase BuscarUsuariosVC.

Al pulsar sobre un usuario, se accedera al perfil de éste y la vista sera
gestionada por la clase PerfilAmigoVC.
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Clases relacionadas con Mensajes

MensajesUsuarioVC TextoMensaje
-tableView : UlTableView -recibidoOEnviado : int
-segmentedControl : UISegmentedControl -mensaje : Mensaje
-recibidos : NSMutableArray -padre : MensajesUsuarioVC
-enviados : NSMutableArray -labelFecha : UlLabel
-usuarioNick : string -labelAsunto : UlLabel
-refreshControl : UIRefreshControl -labelEnviado : UlLabel
-segmentedControlindexChanged(entrada : id) : [BAction | |texto: UlTextView
+actualizarTablaMensajes() : void -botonResponder : UlBarButtonltem

-botonBorrar : UIBarButtonltem
+borrar() : void

MandarMensajeVC

-remitente : string
-destinatario : string
-asunto : string

CeldaMensaje

-botonEnviar : UIBarButtonltem -mensaje : Mensaje
-paraTextField : UlTextField -labelEnviado : UlLabel
-asuntoTextField : UlTextField -asunto : UlLabel
-texto : UlTextView -enviadoPor : UlLabel

+pulsarEnviar(entrada :id) : IBAction -fecha : UlLabel

+pulsarCancelar(entrada :id) : IBAction

llustracion 36.- Clases relacionadas con Mensajes

Esta clase mostrara en una tabla con las celdas personalizadas por la clase
CeldaMensaje, todos los mensajes recibidos del usuario. ElI objeto
segmentedControl sera el encargado de cambiar entre los mensajes recibidos y
enviados y también de actualizar la tabla.

Al pulsar sobre un mensaje se accedera a una nueva vista donde se mostrara
toda la informacion de ese mensaje y que estara gestionada por la clase
TextoMensaje.

Si el usuario escribe o contesta a un mensaje, la nueva vista sera gestionada
por la clase MandarMensajeVC.
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7. Desarrollo

En este apartado se explicara de forma detallada parte del desarrollo de la
aplicacion. Como hay apartados que son muy semejantes entre ellos, se
describira so6lo uno de ellos con el fin de no repetir informacién y hacerlo lo mas
escueto y entendible para el lector de esta memoria.

7.1. Bases de Datos

Para almacenar los datos de la aplicacion se ha utilizado una base de datos
alojada en un servidor cedido por la universidad y el tutor del proyecto. Sin
embargo, para introducir la informacion se ha utilizado la herramienta
phpMyAdmin y MAMP, para hacerlo en local. Al principio se hizo asi porque no
se tenia la posibilidad de tener un servidor externo, pero mas tarde se
consiguié tener acceso a un servidor para alojar la base de datos, archivos
PHP, imagenes y videos relacionados con las guias de la aplicaciéon. Asi pues,
simplemente se importo la BD al servidor y se dejé completamente funcional.

Para que la aplicacién se conecte a esta base de datos se ha utilizado PHP,
devolviendo el resultado (si asi fuera) en un archivo JSON. La conexion entre
Xcode y la base de datos del servidor se hace de la siguiente manera. Primero,
Xcode se comunica con los PHP del servidor. Los PHP, dependiendo de la
funcién que Xcode le haya ordenado que ejecute, leera o escribira en la base
de datos. Una vez que lo haya hecho, devolvera el resultado (si ha leido datos)
en formato JSON, para tratar el resultado en Xcode.

JSON, basicamente es un formato para el intercambio de informacion que lo
describe con una sintaxis que se usa para identificar y gestionar esa
informacion. Este archivo JSON es tratado en la aplicacién gracias a una clase
importada al proyecto llamada CJSONDeserializer. En concreto, el método
usado para tal fin es:

- (id)deserializeAsArray:(NSData *)inData error:(NSError **)outError;

Se opto por utilizar JSON gracias a su simplicidad. También se podia hacer uso
de XML, pero esta opcién fue desechada, ya que en comparacién con JSON el
tamano de los archivos era considerablemente mayor. De la misma manera, a
la hora de interpretar los datos y aprender, JSON es mas simple y facil de
tratar.

Asi, toda consulta que se haga a la BD la aplicacion lo recibira y sera
almacenado en un array de datos para después mostrarlo en una tabla o hacer
lo que se tenga que hacer con esa informacion.

Por otro lado, esta la base de datos local que sera la que almacene todo lo
relacionado con las descargas que vaya a hacer el usuario. Para crear esta
aplicacion se ha utilizado una extension del navegador Mozilla Firefox llamado
SQLite Manager?. Con esta sencilla aplicacion, la BD es exportada e insertada

2 Mas informacioén: https://code.google.com/p/sqlite-manager

71



en el proyecto de la app y cargada una vez que la aplicacion es lanzada. Para
cargar la app se ha utilizado la clase AppDelegate que es la encargada de
arrancar la aplicacion y decir qué es lo que tiene que cargar una vez que la
aplicacion ha sido abierta.

Por ello, en AppDelegate se ha almacenado el nombre del servidor para que la
aplicacion se pueda conectar a los PHP y también la direccion de la BD local,
que sera creada la primera vez que el usuario ejecute la aplicacion, con el fin
de cargarla en memoria una vez arranque la aplicacion desde este método:

- (BOOL)application:(UlApplication *)application didFinishLaunchingWithOptions:(NSDictionary
*)launchOptions

El método creara todo lo que se le indique. En el caso de esta aplicacion,
comprobara si la base de datos existe y si no existe, la crea. En concreto, para
cargar la base de datos local, se utiliza el método:

-(void) cargarBaseDeDatos

Este método guarda ademas la direccion en donde esta almacenada para asi
acceder a ella cuando sea preciso en el atributo de tipo string dataBasePath.

Una vez que se ha llegado a la pantalla principal, y esté todo cargado
perfectamente, el usuario tendra la oportunidad de registrarse en el sistema o
entrar al apartado de las ciudades. Ya que el registro simplemente es una
conexion al servidor y una insercion de datos en la BD, se empezara a describir
el apartado de las ciudades, ya que la conexidn es similar en todos los casos.

7.2. Ciudades

Una vez que el usuario accede a este apartado, se accede a las guias que
haya descargado, reflejandose las ciudades a las que pertenecen las guias. Se
creara un objeto Ciudad, que sera el encargado de devolver la lista de las
ciudades mediante el método:

-(NSMutableArray *) cargarMisCiudades;

Para ello se llama al AppDelegate para recoger la ruta en la que esta
almacenada la Base de Datos local. En este punto, se necesitara el uso del
framework sqlite3.h para realizar los pasos necesarios de consulta, insercion,
actualizacion o borrado en la BD local. Los pasos a seguir seran siempre los
mismos a lo largo de toda la aplicacién. Asi que se usara como se hace la
consulta para las ciudades a modo de ejemplo general.

Hay cinco pasos generales los cuales se pueden diferenciar en: abrir la base
de datos, crear la sentencia, ejecutar la sentencia, finalizar la sentencia y cerrar
la base de datos.

Para abrir la base de datos se hace uso del método sqlite3_open, al cual se le
asignara la direccion de la BD local y devolvera un estado de OK o error, si es
esto ultimo, no se hara nada. Si por el contrario se ha abierto correctamente, se
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crea la sentencia en un string y se utiliza el método sqlite3_prepare_v2 para
evaluar la sentencia. Si es correcta, el método sqlite3_step, dentro de un bucle,
ira recogiendo tupla por tupla toda la informacion de la base de datos a la que
se ha accedido. A continuacion se crea un objeto Ciudad con todos los datos
recogidos y se almacenan en un array, que sera el que se va a devolver. Asi,
una vez que se hayan recogido los datos, se finalizara la sentencia y se cerrara
la base de datos con slite3_finalize(sentencia) y sqlite3_close(database)
respectivamente.

if(sqlite3_open([appDelegate.dataBasePath UTF8String], &database)==SQLITE_OK){
NSString *sentenciaSQL= [NSString stringWithFormat:@"SELECT * FROM Ciudades
ORDER BY pais, nombre ASC"];

if (sqlite3_prepare_v2(database, [sentenciaSQL UTF8String], -1, &sentencia, NULL)==
SQLITE_OK) {
while (sqlite3_step(sentencia)==SQLITE_ROW) {

//ISE RECOGEN LOS DATOS EN STRINGS
NSString *id_Ciudad = [NSString stringWithUTF8String:
(char *)sglite3_column_text(sentencia, 0)];

(...)

sqlite3_finalize(sentencia);

sqlite3_close(database);

Para insertar, actualizar o borrar, se usara el mismo esquema. Lo unico que
cambiara sera la sentencia. Esto sirve para toda la informacion que se ha
descargado, ya sean ciudades, lugares, fotos, etc.

Una vez que la informacion es recogida y almacenada en un array, se mostrara
en la tabla. Las tablas tienen métodos ya establecidos para hacer determinadas
cosas, como decidir el numero de filas que tendra, las secciones, la altura de la
celda, etc. Y como el delegado de la tabla es el controlador de la vista en la que
se va a mostrar, se hara siempre uso de varios métodos que ayudaran a crear
el resultado final de la tabla.

A continuacion, se mostrara en codigo las declaraciones de esos métodos
donde el primer método devolvera la cantidad de ciudades que se haya
recogido de la base de datos, para asi fijar el numero concreto de filas que va a
tener la tabla. El segundo en cambio sera las secciones que vaya a tener la
tabla. En este caso, las ciudades estan divididas por paises, asi que habra
tantas secciones como paises se vayan a reflejar en la tabla. Es decir, si se van
a mostrar dos ciudades del mismo pais y otra ciudad de otro pais diferente,
apareceran dos secciones diferenciadas con las ciudades debajo. EI método
cuatro simplemente devolvera la altura de la celda. Y el quinto método es para
crear la cabecera de cada seccion. En el caso de las ciudades, la cabecera
sera el nombre del pais al que pertenece. Se puede personalizar el color, el
tamano que tendra, el tipo de letra, etc.

1-(NSinteger)numberOfSectionsinTableView:(UITableView *)tableView
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2-(NSintegen)tableView:(UlTableView *)tableView nhumberOfRowsInSection:(NSinteger)section

3-(UITableViewCell*)tableView: (Ul TableView *)tableView
cellForRowAtIndexPath:(NSIindexPath *)indexPath

4-(CGFloat) tableView:(UlTableView *)tableView
heightForRowAtIindexPath:(NSindexPath *)indexPath

5-(UlView *) tableView: (UITableView *)tableView
viewForHeaderInSection:(NSinteger)section

Una vez el controlador de la vista haya recogido las filas y las secciones que
tendra la tabla, sera el momento de presentar la informacién de las ciudades en
cada fila. Pare ello se usa el método tres, donde se usara la clase CeldaCiudad
para personalizar la celda.

static NSString *Cellldentifier = @"CeldaCiudades";

CeldaCiudad *cell =[self.tableView dequeueReusableCellWithldentifier:Cellldentifier];

Todo lo que contenga la celda, aqui se personalizara. El objeto indexPath que
es mandado por el objeto tableView, indica el numero de la fila y la seccion en
la que se encuentra en ese momento.

Hay muchos mas métodos relacionados con las tablas, pero los mas usados y
los mas importantes son estos cinco, porque sin ellos no se mostraria nada.

Para todo lo demas, se usara la misma metodologia. Por ejemplo, a la hora de
mostrar la lista de rutas, la lista de amistades del usuario, los menus que tiene
una ciudad en concreto, etc. Sin embargo, la lista de lugares y de los
comentarios de dichos lugares, no tienen cabecera, es decir, no esta dividido
en secciones, por lo que el quinto y ultimo método no es usado. Asi mismo, en
el método dos, se devolvera un 1 indicando que sélo habra una seccion.

Volviendo a la tabla de las ciudades, ésta puede mostrar diferente informacion
gracias al objeto Segmented Control, que sera el encargado de ir intercalando
la informacion que se muestra de las ciudades descargadas, las que se
encuentran disponibles, asi como las mas votadas por los usuarios. Para ello,
se rige por la misma norma que las tablas. Un objeto Segmented Control tiene
métodos ya establecidos para que su delegado o delegate haga uso de ellos y
que en este caso es el controlador de la vista en la que esta. Para ir cambiando
de pestafa y mostrando la informacion en la tabla, se utiliza:

- (IBAction)segmentedControlindexChanged:(id)sender

En el momento que el usuario cambie de pestana, se llamara a ese método. El
atributo selectedSegmentindex, indicara qué pestafia ha sido pulsada y se
controlara con un switch para recargar la tabla con la informacién pertinente.

switch (self.segmentedControl.selectedSegmentindex)
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Para cada pestana, se tendra un array de ciudades diferente con el fin de
dividir e identificar la informacion facilmente. En el caso de las ciudades tendra
tres, por lo que cuando el usuario cambia de pestaina, si el array esta vacio se
accede a la BD para recoger la informacion. Las pestafias se dividen en las
guias descargadas (Mis guias), las disponibles y las mas votadas. Por lo tanto,
si se pulsa en la primera pestafa, se accede a la BD local como se ha
explicado anteriormente. En las otras dos habra que conectarse a la BD del
servidor mediante los PHP para recoger la informacion (se explica un poco mas
adelante). Una vez que se ha recogido la informacién, se almacena en el array
relacionado con la informacién consultada y se recarga la tabla para mostrar la
nueva informacién con el método que llamara de nuevo a los cinco métodos
anteriores relacionados con la tabla:

[self.tableView reloadData];

En esta misma vista, al pulsar sobre el botdn de la lupa, se abrirda una barra de
busqueda para buscar las ciudades que el usuario quiera. Este objeto llamado
UlSearchBar, como objeto de Objective-C, tiene métodos asociados. Para ello
se utilizaran:

-(void)searchBar:(UlSearchBar *)searchBar textDidChange:(NSString *)searchText{

-(void)searchBarSearchButtonClicked:(UlSearchBar *)searchBar{

El primer método es usado para que al cambiar el texto, se compruebe en el
array de ciudades las coincidencias con ese nombre. Para ello, se hacen dos
bucles, para buscar las coincidencias.

En el siguiente cédigo, se esta comprobando con las ciudades que el usuario
tiene descargadas. El array donde se almacenan se llama paisesMios. El
objeto NSRange es usado para comprobar si el rango de esas letras que ha
introducido el usuario, coinciden con el nombre de la ciudad. Si es asi, se
introduce en el array de resultadosBusqueda. Tras la busqueda de coincidencia
con todas las ciudades, se recarga la tabla con el método [tableView
reloadData] de nuevo. Si el usuario estuviera en la pestafa de “Descargas” o
“Méas Votadas”, la busqueda se haria con el array “paisesDisponibles” o
“paisesMasVotados” respectivamente, en vez de con paisesMios.

for (int i=0; i<[paisesMios count]; i++) {
for (int j=0; j< [[paisesMios objectAtindex:ijcount]; j++) {
ciud=[[paisesMios objectAtindex:iJobjectAtindex:j]
NSRange nameRange=[ciud.nombre rangeOfString:searchText
options:NSCaselnsensitiveSearch];
if (nameRange.location '=NSNotFound) {

[resultadosBusqueda addObject:[[paisesMios
objectAtindex:i]objectAtindex:j]];
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El segundo método hace referencia a cuando el boton de buscar del teclado es
pulsado. Dentro de ese método y con esta sentencia, hara que el teclado
desaparezca de la pantalla:

[self.searchBar resignFirstResponder];

Hasta ahora se ha explicado cémo hacer la conexion a la BD local y recoger las
ciudades descargadas y asi mostrarlas en la tabla. Sin embargo, para obtener
la informacién de manera externa hay que conectarse a internet ya sea
mediante WIFI o 3G.

Para ello, se hara una comprobacion de si realmente hay conexidon para
realizar esa tarea. Al acceder a las guias cuando se arranca la aplicacion, se
hara la comprobacién de conexién.

Como se puede observar en el siguiente codigo, se hara uso de una clase
llamada Reachability que ha sido introducida en el proyecto para llevar a cabo
la comprobacion de la red. Esta clase es ofrecida por el propio Apple para su
uso. En el if, se comprueba el estado del WIFl y el 3G. Si el estado es correcto,
habra conexion y sino, aparecera una alerta indicando que no hay red:

Reachability *reachability = [Reachability reachabilityForInternetConnection];
[reachability startNotifier];

NetworkStatus status = [reachability currentReachabilityStatus];

if(status == ReachableViaWiFi || status ==ReachableViaWWAN)...}

UlAlertView *alerta= [[UIAlertView alloc]initWithTitle: @"jNo estas conectado!" message:@"No podras
acceder a contenido externo si no estas conectado." delegate:nil cancelButtonTitle:@"OK"
otherButtonTitles:nil, nil];

[alerta show];

En caso de haber conexion, se llamara al método consultarCiudades que
contiene el objeto Ciudad, al cual se le mandara un indicador para utilizar la
funcién que corresponda dentro del PHP:

-(NSMutableArray *)consultarCiudades:(int)indicador{

Dentro de este método se prepara la conexion al PHP y la recogida de datos.
El codigo usado se muestra a continuacion, en el que primeramente se recoge
el nombre del servidor del AppDelegate. Se le aflade después el nombre del
PHP al final de la direccion con la variable global nombrePHP, que contendra el
nombre del archivo del PHP al que se va a llamar. En este caso ciudades.php.
A continuacidn, se crea un string llamado post que sera la informacion que se
le vaya a pasar al PHP para que lo recoja con el método POST. Aqui sdlo se le
mandara un numero, que sera la funcion que tenga que utilizar.
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AppDelegate *appDelegate = (AppDelegate *) [[UIApplication sharedApplication]delegate];
NSString *urlServer= appDelegate.nombreServidor;

NSURL *url= [NSURL URLWithString:[urlServer stringByAppendingPathComponent:nombrePHP]];
NSMutableArray *arrayCiudades=[[NSMutableArray alloc] init];

NSString *post=[[NSString alloc] initWithFormat: @"fun=%d",indicador];;

NSData *postData = [post dataUsingEncoding:NSUTF8StringEncoding allowLossyConversion:YES];
NSString *postLength = [NSString stringWithFormat: @"%d",[postData length]];
NSMutableURLRequest *request = [[NSMutableURLRequest alloc] init];

[request setURL.:url];

[request setHTTPMethod:@"POST"];

[request setValue:postLength forHTTPHeaderField: @"Content-Length"];

[request setValue:@"application/json" forHTTPHeaderField:@"Accept'];

[request setValue: @"application/x-www-form-urlencoded" forHTTPHeaderField: @"Content-Type"];
[request setHTTPBody:postData];

Para que el PHP recoja el valor de las variables necesita del método POST o
GET. En esta aplicacion se ha utilizado el método POST para mejorar la
seguridad y ademas, permite recoger informacion de mas tamano que con
GET. Por lo tanto, y como es posible que en alguin momento se pueda
necesitar recoger mucha informacion, se opté por este método.

Seguido del cédigo anterior, se prepara el request o solicitud para la conexién
con todo lo recogido hasta ahora. En el codigo que sigue se ejecuta de manera
sincrona la solicitud de conexion y depende de lo que ocurra devolvera un
nuamero. Si el numero esta comprendido entre 200 y 299, habra tenido éxito y
se habra devuelto los datos que se hayan solicitado a la BD del servidor. Si no,
el método devolvera un array vacio y sin informacion. En el caso de haber
recogido la informacion, ésta sera devuelta con formato JSON. Asi pues, se
usara la clase descrita anteriormente con nombre CJSONDeserializer para
guardarlos en un array. La informacion que se ha convertido son objetos del
tipo id, es decir, objetos que pueden ser cualquier cosa.

NSError *error = nil;
NSHTTPURLResponse *response = nil;

//Hacemos la conexién y nos devuelve la respuesta: "response”
NSData *urlData=[NSURLConnection sendSynchronousRequest:request returningResponse:&response
error:&error];

/IComprobamos el codigo de estado HTTP que nos devuelve y si es 2xx habra realizado la conexion
correctamente.
if ([response statusCode] >= 200 && [response statusCode] < 300)

NSString *responseData = [[NSString alloc]initWithData:urlData encoding:NSUTF8StringEncoding];
NSError *error=nil;
NSData *jsonData= [responseData dataUsingEncoding:NSUTF8StringEncoding];
NSArray *arr=[[CJSONDeserializer deserializer]deserializeAsArray:jsonData error:&error];
if (arr) {
arrayCiudades=[self rehacerArrayDeCiudades:arr conindicador:indicador];

}

return arrayCiudades;

}

Para que lo que se devuelva en el array sea del tipo Ciudad, habra que llamar
al método rehacerArrayDeCiudades y se le enviara un indicador, que indicara
la pestafia en la que el usuario ha pulsado. Si es uno, seran las ciudades
disponibles y si es 2, seran las mas votadas. Por ello, el array a devolver tendra
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una informacion u otra. Ademas, se recorre todo el array para meter la
informacion como objetos Ciudad dentro del array “ciudades”. Este array tendra
las ciudades guardadas por paises, esto es, cada array dentro del array
“ciudades”, significara un pais. Asi, finalmente, se tendra la informacion de las
ciudades para devolverlas y mostrarlas en las tablas.

-(NSMutableArray *)rehacerArrayDeCiudades:(NSArray *)arr conlndicador:(int)pIndicador

NSMutableArray *ciudades=[[NSMutableArray alloc] init];
if (pIndicador ==1) {

int cuenta=0;

for (int i=0; i<[arr count]; i++) {

//La constructora de Ciudad. Se ha acortado para su comprension.
ciu= [[Ciudad alloc]initWithNombre:[[arr objectAtindex:ijobjectForKey:@"nombre"] ...

if ([ciudades count]==0) {
[ciudades addObject:[[NSMutableArray alloc]init]];
[[ciudades objectAtindex:cuenta]addObject:ciu];

lelse if ([[[[ciudades objectAtindex:cuenta]objectAtindex:0] pais] isEqualToString:ciu.pais]){
[[ciudades objectAtindex:cuenta]addObject:ciu];

telsef
cuenta++;
[ciudades addObject:[[NSMutableArray alloc]init]];
[[ciudades objectAtindex:cuenta]addObject:ciu];

}
} elseif (pIndicador==2){
/I los mas votados

}

En cuanto al PHP, el cédigo quedaria de la siguiente manera. Al principio, se
da las credenciales de la base de datos para su conexién y el numero de la
funcién se recoge con el método $_POST[funcion’], que sera el nimero de la
funcién a la que se quiera llamar. Después, se conecta y se selecciona la BD y
entonces se utiliza el numero de la funcion para llamarla.

La funcion consultarTodas() refleja lo que hacen todas las consultas de la
aplicacion. Cuando se hace una consulta (Select) a la base de datos (en este
caso ordenado de forma ascendente con el criterio de pais y después de
nombre), se guarda en un array todos los datos obtenidos y se devuelve en
modo JSON. Después se trata como se ha explicado anteriormente.
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function consultarTodas() {
//Se lanza la consulta
$rs = mysql_query("SELECT * FROM ciudades ORDER BY pais,nombre ASC");
/ISe agregan las filas al array
while($obj = mysqgl_fetch_object($rs)) {

$arr[]=$obj;

/IDevolvemos el resultado
echo json_encode($arr);

}

/IConectar al servidor de la BBDD
$link = mysql_connect ($host,$uid,$pw) or die("No se puede conectar");
mysql_set_charset('utf8");
//Se selecciona la BBDD
mysql_select_db($db) or die("No se puede seleccionar la bbdd");
/IQué funcién usar
if ($funcion==0) {
consultarUnaCiudad();
}elseif ($funcion==1) {
consultarMasValoradas();
lelseif (...)

Con todos estos elementos, ahora ya se puede ver la tabla con la lista de
ciudades dentro de cada celda. Toda la aplicacion se rige sobre estos criterios
y esta forma de hacer las conexiones y mostrar la informacion. Por lo tanto, a
partir de ahora ya se obviara todo lo explicado hasta ahora, con el fin de no
repetir lo mismo todo el rato.

7.3. Geolocalizacién
En este apartado se explicara cédmo se usa la Geolocalizacion en la aplicacion.

Para ello, se usara la clase MapaVC, que sera el controlador de la vista del
mapa. Se necesitaran dos frameworks llamados MapKit y CoreLocation. A
pesar de que existe una SDK de Google Maps para utilizar en Xcode, se ha
decidido usar los mapas de Apple para tener el menor problema posible a la
hora de programar. Segun Applesencia®, a la hora de desarrollar para iOS, “es
preferible utilizar las herramientas que Apple ofrece antes que usar
herramientas externas”, en este caso, de Google.

Para navegar por un mapa se necesita el objeto MKMapView que sera
introducido en la vista. Para usar los métodos del objeto MKMapView, es
necesario que el controlador de la vista sea su delegado.

A la clase MapaVC le enviara el nombre del Lugar que se quiera ver en el
mapa y el nombre de la ciudad a la que pertenece.

Abajo, se muestra el codigo que se utilizara para inicializar el mapa. Lo primero
que se hara, sera utilizar el nombre del sitio que se quiere mostrar y que habra
sido enviado previamente.

El atributo peticion, es del tipo MKLocalSearchRequest, que sera utilizado para

% Referencia: http://applesencia.com/2013/04/apple-mapkit-vs-google-maps-sdk
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especificar los parametros de busqueda en el mapa y que permitira, por
ejemplo, fijar la direccion o una region especifica para restringir los resultados
de busqueda. Sera pues, la instancia del objeto MKLocalSearch, llamada
search, que serda la encargada de realizar la operacién de busqueda en el
mapa y entregar los resultados de vuelta de manera asincrona.

Estos resultados vendran como objetos MKMapltem, que son objetos que
encapsulan la informacion sobre un punto especifico en el mapa. Como se
recibiran varios items o direcciones, y solo interesa el primero, se guardara tan
sblo esa primera direccion si es que ha sido encontrada y se mostrara en el
mapa con una anotacion o pin. En caso de que no haya encontrado ninguna
coincidencia, se mostrara una alerta para que el usuario pueda introducir una
nueva direccion y se repetira el mismo proceso para buscar la direccion en el
mapa.

-(void) inicializarMapa:(NSString *)sitio{
peticion.naturalLanguageQuery =sitio;
peticion.region = mapView.region;

MKLocalSearch *search= [[MKLocalSearch alloc] initWithRequest:peticion];

[search startwWithCompletionHandler:"(MKLocalSearchResponse *response, NSError *error) {
NSMutableArray *puntosinteres= [[NSMutableArray alloc]init];
for (MKMapltem *item in response.mapltems){
[puntosinteres addObject:item.placemark];
}

[mapView removeAnnotations:mapView.annotations];

if ([puntosinteres count]!=0) {
[mapView showAnnotations:[[NSArray alloc]initWithObjects:[puntosinteres objectAtindex:0], nil]
animated:YES];

telsef

UlAlertView *alerta = (...)

B
}

El objeto MKMapView, tiene métodos que puede usar el delegado de ese
objeto, que como siempre es el controlador de la vista.

- (void)mapView:(MKMapView *)mapView didSelectAnnotationView:(MKAnnotationView *)view;

-(MKOverlayRenderer *) mapView:(MKMapView *)mapView rendererForOverlay:(id<MKOverlay>)overlay;

Estos dos métodos se usaran para crear la ruta que establece la posicién del
usuario con el lugar elegido y mostrado en el mapa. Si no se ha podido anotar
en el mapa ninguna direccion, estos dos métodos nunca seran llamados.

El primer método sera el encargado de realizar la ruta entre la posicion del
usuario y la anotacion o pin que se muestra en el mapa al pulsar sobre ella. Los
objetos CLLocation, permiten guardar la longitud y latitud de los lugares en el
mapa. Asi, en el codigo, se recoge esa informacion de la anotacion en el mapa
y ademas la de la posicion del usuario. Como la distancia entre ambos puntos
también se va a mostrar en la pantalla, se calcula con el objeto
CLLocationDistance y el método distanceFromLocation y se divide entre 1000
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para mostrarlo en kildmetros. Entonces, se crean los dos Iltems para realizar la
ruta entre ambos puntos con la informacién recabada hasta ahora y se llama al
siguiente método, llamado rutaDesde:hasta.

- (void)mapView:(MKMapView *)mapView didSelectAnnotationView:(MKAnnotationView *)view

CLLocation *pinLocation = [[CLLocation alloc] initWithLatitude:[[view annotation] coordinate].latitude
longitude:[[view annotation] coordinate].longitude J;

CLLocation *userLocation =(...)

/IDividimos entre 1000 para conseguir los km
CLLocationDistance distance = [pinLocation distanceFromLocation:userLocation]/1000;
[distancia setText: [NSString stringWithFormat: @"%.3f km.", distance]];

MKPlacemark *placemark= [[MKPlacemark
alloc]initWithCoordinate:CLLocationCoordinate2DMake(pinLocation.coordinate.latitude,pinLocation.coordi
nate.longitude) addressDictionary:nil];

MKMapltem *mapltem = [[MKMapltem alloc]initwWithPlacemark:placemark];

MKPlacemark *placemarkUL= (...)
MKMapltem *mapltemUL= [[MKMapltem alloc]initWithPlacemark:placemarkUL];
[self rutaEntre:mapltem hasta:mapltemUL];

}

El método “rutaDesde:hasta”, es usado para calcular la ruta dptima entre esos
dos puntos. Lo que se comprueba es que no haya errores a la hora de crear la
ruta. De haberlo muestra una alerta, pero sino crea una linea “imaginaria” entre
ambos puntos. Para hacerla visible se hace uso del segundo método de
MKMapView que se ha nombrado mas arriba. Con él, se dibujara la ruta
calculada comprendida entre ambos puntos. Dicha linea podra ser
personalizada con el color, la anchura, etc.

MKDirections *directions = [[MKDirections alloc]initWithRequest:request];
[directions calculateDirectionsWithCompletionHandler: ~(MKDirectionsResponse *response, NSError
*error) {
if (error) {
UlAlertView *alerta = (...)
}else{
if ([response.routes count]>0) {
[mapView removeOverlays:mapView.overlays];
MKRoute *ruta= response.routes[0];
[mapView addOverlay:ruta.polyline level:MKOverlayLevelAboveRoads];
}
}
1

-(MKOverlayRenderer *) mapView:(MKMapView *)mapView rendererForOverlay:(id<MKOverlay>)overlay{
MKPolylineRenderer *renderer= [[MKPolylineRenderer alloc]initWithOverlay:overlay];
renderer.strokeColor = [UIColor redColor];

renderer.lineWidth = 3.0;
return renderer;

}
Ademas, la aplicacion hace uso de la opcidon de visualizaciéon del mapa.

Usando el siguiente método, se consigue que el mapa cambie de estilos como
tipo estandar, satélite o un hibrido de las anteriores.
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-(IBAction)pulsarBotonTipoMapa:(id)sender{
UlBarButtonltem *boton= (UIBarButtonltem *) sender;
if (boton.tag == 1){
[mapView setMapType:MKMapTypeSatellite];

telse if (boton.tag ==2){
[mapView setMapType:MKMapTypeStandard];

Yelse{
[mapView setMapType:MKMapTypeHybrid];

7.4. AVSpeechSynthesizer

Esta funcionalidad ha sido incluida una vez acabada la aplicacién. Debido a
que habia tiempo suficiente para introducir nuevos aspectos a la aplicacién, se
decidi6 introducirla porque le daba al resultado final util y elegante.

Asi, AVSpeechSynthesizer permite la reproduccion de texto con voz. Para ello,
se ha de incluir el Framework AVFoundation.

El controlador de la vista, tendra un atributo del tipo AVSpeechSynthsizer
llamado altavoz, que sera el encargado de reproducir el texto de la descripcion
de un lugar. Para que eso ocurra, el usuario pulsara sobre el boton con el
dibujo del altavoz que llamara al cédigo de mas abajo.

Cada vez que ese botdn es pulsado se comprueba si el atributo altavoz se esta
reproduciendo o esta en pausa. Al pulsar el botdén, si esta en pausa, continua
dictando el texto. Sino, se comprueba si esta hablando o no. Si esta hablando
se detiene para continuar posteriormente. Pero si no esta hablando, se crea
una instancia del objeto AVSpeechUtterance que sera el encargado de recoger
el texto que se va a dictar y un conjunto de parametros como pueden ser la
voz, el tono y la velocidad del discurso. Entonces se le agrega esa
configuracion al altavoz y se ejecuta.

- (IBAction)pulsarVotonAltavoz:(id)sender {
if (altavoz.isPaused) {
[altavoz continueSpeaking];
telse if (laltavoz.isSpeaking) {
AVSpeechUtterance *speechUtterance= [[AVSpeechUtterance
alloclinitWithString:textView.text];
[speechUtterance setRate:0.25f];

speechUtterance.voice=[AVSpeechSynthesisVoice voiceWithLanguage:[AVSpeechSynthesisVoice
currentLanguageCode]];

speechUtterance.pitchMultiplier=1.2;
[altavoz speakUtterance:speechUtterance];

telsef
[altavoz pauseSpeakingAtBoundary:AVSpeechBoundarylmmediate];
}

}
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El objeto AVSpeechSynthesizer tiene también algunos métodos que su
delegado puede usar. Como por ejemplo cuando el discurso ha acabado y se
quiere la reproduccion sea detenida, o cambiar la apariencia del botén.

-(void)speechSynthesizer:(AVSpeechSynthesizer *)synthesizer
didFinishSpeechUtterance:(AVSpeechUtterance *)utterance{

[botonAltavoz setimage:[Ulimage imageNamed: @"altavoz-on.png"]
forState:UlControlStateNormal];

}
7.5.Imagenes y videos

Para subir las imagenes y los videos al servidor se usara PHP tanto para
almacenar la informacion en la base de datos externa, como el propio archivo
en las carpetas que estan alojadas en el servidor. Ya se ha explicado como
hacer la conexiéon al PHP y como se envia la informacion, asi que este
apartado se centrara en la subida del propio archivo al servidor.

Cabe diferenciar que habra tres “tipos” de imagenes para subir al servidor.
Imagenes de las ciudades o lugares; perfiles de los usuarios, de los lugares o
de las ciudades; y por ultimo, las imagenes de metros. Cada tipo de foto estara
en una carpeta diferente en el servidor, para asi tenerlas mas organizadas. Se
separaran, a su vez, las fotos del “tipo” perfil en las tres variantes que hay:
usuarios, ciudades y lugares.

La forma de subir un archivo al servidor, ya sea video o foto, se muestra en el
cédigo de mas abajo. Lo primero de todo, como siempre, es recoger del
AppDelegate el nombre del servidor y se le afade al final la carpeta donde se
almacenara la foto y ademas el nombre del archivo del PHP, upload.php. Este
archivo sera usado para recoger el archivo y crearlo en la carpeta.

Después se empieza a crear la solicitud o request. Siempre que se vaya a subir
un archivo es necesario un limite o bundary. Los numeros que se guardan en
el string bundary son simplemente aleatorios. Este string, con estos numeros,
es el mas utilizado y para no tener complicaciones, se ha seguido los pasos
que el resto de desarrolladores utiliza para la subida de ficheros al servidor.

Después de haber creado la solicitud y los limites, ahora hay que generar el
cuerpo del post. En la variable body se esta anadiendo todo lo relacionado con
la imagen gracias al objeto NSMutableData, que es usado para el
almacenamiento de la foto y asumir su comportamiento. Asi, a la hora de
pasarle la foto al PHP, éste puede manejar su informacion faciimente.

Finalmente, el body se configura en el request y se establece la conexién al
servidor.
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NSData *imageData = UllimageJPEGRepresentation(imagenPerfil, 90);

NSString *urlString = [urlServer
stringByAppendingPathComponent: @"imagenesPerfil/upload.php"];

NSMutableURLRequest *request = [[NSMutableURLRequest alloc] init];
[request setURL:[NSURL URLWithString:urlString]];
[request setHTTPMethod:@"POST"];

NSString *boundary = [NSString stringWithFormat: @"
14737809831466499882746641449';

[request addValue:contentType forHTTPHeaderField:@"Content-Type"];

NSMutableData *body = [NSMutableData data];

[body appendData:[[NSString stringWithFormat:@"\r\n--%@\r\n", boundary]
dataUsingEncoding:NSUTF8StringEncoding]];

[body appendData:[NSData dataWithData:imageData]];

[body appendData:[[NSString stringWithFormat:@"\r\n--%@--\r\n", boundary]
dataUsingEncoding:NSUTF8StringEncoding]];

[request setHTTPBody:body];
NSData *returnData = [NSURLConnection sendSynchronousRequest:request returningResponse:nil
error:nil];

Una vez establecida la conexion, el PHP recogera la imagen, usara un nombre
numeérico aleatorio entre 1 y 999999, con el fin de no repetir los nombres y asi,
crear el un archivo en la carpeta de imagenesPerfil con los datos que esta
recogiendo. EI PHP devuelve el nombre aleatorio que se le ha dado al archivo
con la sentencia echo $newName. Esto se crea si todo ha sido correcto. Como
se puede observar a continuacion, se recoge el archivo y se le da el nombre
aleatorio. Después se sube comprobando que la imagen no sea superior a 1MB
(1000000 bytes). Asi, el codigo quedaria en el PHP de la siguiente manera:

if (is_uploaded_file($_FILES['userfile[tmp_nameT)) {

}else {
exit("Archivo no subido™);
}

if ($_FILES[userfile['size]> 1000000) {
exit("El archivo es demasiado grande");
}

if (move_uploaded_file($_FILES['userfile][tmp_name’], $newName)) {

echo $newName;

}

Lo que se hara a continuacion, una vez que el PHP ha devuelto el nombre de la
foto que se ha creado en el servidor, sera insertar la informacién en la BD. El
procedimiento a la hora de conectar sera el mismo, con la diferencia de tener
en cuenta si la foto que se ha subido es de una ciudad o de un lugar. En caso
de ser de una ciudad, el campo id_lugar de la BD quedara como NULL
indicando que la foto pertenece a una ciudad.

El PHP para almacenar la informacion en la BD, recoge la informacion que se
le manda de la foto con el método $_POST][‘variable’]. Pero como las fotos en
la aplicacion son puntuables, se tiene que crear un nuevo valor en la tabla
Objetos con el fin de gestionar mas adelante las puntuaciones. Por lo tanto, el
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numero del nuevo Objeto que se haya creado, se recoge y se inserta en el
campo id_objeto de la tabla Fotos. Asi, y con los datos que se ha recogido,
finalmente quedara guardado en la BD toda la informacion relevante a esa foto,
incluida la direccién donde esta alojada.

Este es el procedimiento para subir una imagen al servidor. Los videos usan
exactamente el mismo sistema, incluido el PHP upload.php. La unica diferencia
que tiene el PHP de las fotos y el PHP de los videos, es el tamafio maximo que
puede tener el fichero a subir. En el caso del video es de 50MB(50000000
bytes). A continuacién, se muestra el codigo:

mysql_query("INSERT INTO Objetos (id) VALUES (NULL)");
$id = mysql_insert_id();
if ($lug==0){
$sql
lelse{

$sql
1

$rs = mysql_query($sql);

Asi, las fotos y videos de la aplicacién quedarian almacenados de manera
ordenada y con nombres diferentes en el servidor, para que en cualquier
momento se pueda acceder desde la aplicacion.

7.6. Puntuaciones

El sistema de puntuaciones ha sido creado como el “Like” de Facebook. En un
principio se iba a hacer con un sistema de votaciones, el cual permitiese
puntuar un lugar, foto, video o ruta con una valoracién de 1 a 5. Como el
sistema actual y final era mas intuitivo y ademas menos engorroso para la
interfaz, se optd por utilizar este sistema. Asi mismo, el usuario es mas propicio
a darle a un boton si le gusta algo que empezar a pensar qué puntuacion le va
a dar. Por lo tanto, con una simple pulsacion en el botén para tal fin, el usuario
puede votar todo lo que le guste, mas facil y rapido.

Para ello, se tuvo que crear una tabla en la base de datos con nombre Objeto
con una sola columna, que seria un valor numero con el nombre id (haciendo
alusién a identificador). Por lo tanto, cada elemento puntuable en la aplicacion,
tendra un id que haga referencia a esta tabla.

También, para almacenar las puntuaciones, se credé una tabla llamada
Puntuaciones. Aqui sblo se guardaria el id_objeto del objeto que se ha
puntuado, el nick del usuario que ha hecho la puntuacion y, por supuesto, un
id_puntuacion que hara referencia al identificador de esa puntuacién. Asi, se
habra almacenado quién ha votado qué.

En la aplicacién, existe la clase de tipo Objeto. Este Objeto es el padre de las
clases Lugar, Recurso y Ruta. Por lo tanto, todo lo que tenga el padre (Objeto)
también lo tendran los hijos (Lugar, Recurso, Ruta) por el principio de herencia.
Asi pues, el método de puntuar y quitar puntuacién estara implementado en la
clase Objeto, pero podra ser usado por los hijjos.
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En esos dos métodos, se hace la conexion igual que como se ha explicado
anteriormente. La unica diferencia es los parametros que se le pasa al PHP.

-(void)puntuar:(int)tipoObjeto ySiPerteneceAUnLugar:(int)chivato

-(void)quitarPuntuacion:(int)tipoObjeto ySiPerteneceAUnLugar:(int)chivato

Por consiguiente, para crear las puntuaciones en las tablas, se ha usado la
siguiente funcion en el PHP.

En primer lugar, se le pasara al PHP cinco parametros:

e $obj : Es el id del objeto.

e $nick : El nick del usuario.

e $chi : Es el id del lugar que servira como chivato. Si es 0, es que la
puntuacién no esta relacionada con ningun lugar.

e $tab : El nombre de la tabla en la BD a la que se actualizara la puntuacion.
Para saberlo, se hara uso del atributo “tipoObjeto” que sera enviada a
los métodos de la clase Objeto.

e $ciu : El id de la ciudad, para actualizar su puntuacion.

Lo primero que se hace es anadir un registro de la votacién en la tabla
Puntuaciones. Después hay que actualizar la puntuacion del objeto que ha sido
votado. Por lo tanto se actualiza el campo “puntuacion” de la tabla a la que
pertenezca el objeto. La tabla indicara la variable “$tab”. Asi, hara un recuento
y actualizara la puntuacion total del objeto puntuado.

Sin embargo, si se puntua un video o una foto, esta puntuacion afecta a la
puntuacion total del lugar, si es que pertenecen a algun lugar. Asi, la variable
$chi, tendra el id_lugar de dicha foto o video. Si su valor es 0, es que la foto o
video pertenece a la ciudad y por lo tanto no habria que modificar la puntuacién
de ningun lugar. Sea como sea, cuando un usuario puntua alguna foto, video,
ruta o lugar, se actualizara la puntuacion total de la ciudad a la que pertenezca.
Y asi, quedaria almacenada la puntuacion de un usuario sobre un objeto y la
puntuacién total de la ciudad a la que pertenezca quedara igualmente
actualizada. A continuacién, todo lo dicho anteriormente queda reflejado en
siguiente cédigo:

function puntuar() {
//se recogen los datos

(...)
mysql_query("INSERT INTO Puntuaciones...");
mysql_query("UPDATE $tab SET puntuacion = ...");
if ($chi!=0) {

$que=mysql_query("SELECT id_objeto FROM Lugares WHERE id_lugar=$chi");
$result= mysql_result($que,0);

mysql_query("UPDATE Lugares SET puntuacion = ...");

}
mysql_query("UPDATE ciudades SET puntuacion =...");
}
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Cada vez que un usuario registrado y que haya iniciado sesion en el sistema,
acceda a ver la informaciéon de un lugar, foto, video o ruta, se hara una
comprobacién a la BD del servidor, con el fin de comprobar si el usuario ha
votado ya ese objeto o no. Para ese caso, se hara uso del siguiente método,
también alojado en la clase padre Objeto:

-(BOOL)comprobarSiVotado:(NSString *)pUser

En este método de nuevo se hara la conexién al PHP y se consultara a la base
de datos si el usuario ya habia votado anteriormente. Devolvera un YES o NO
en consecuencia.

7.7. Iniciar Sesion

Para iniciar sesion el usuario se ha tenido que registrar previamente. Cuando lo
haya hecho ira al apartado de “Cuenta”. Se comprobara si previamente ya
habia iniciado sesidn, esto es, que sus credenciales estén guardadas. Para ver
las credenciales, se utiliza una clase con el fin de guardarlas y que el usuario
no tenga que estar venga a meter sus datos cada vez que accede a la
aplicacion. Esta clase se llama KeychainltemWrapper. Lo que permite es
guardar en modo seguro las credenciales del usuario al iniciar sesion. Para
ello, encripta la informacién al introducir la informacion, y la des-encripta al
recogerla. Por ello, es usada de forma segura por muchas aplicaciones. Para
llevar a cabo esto, se utiliza los siguientes métodos:

//Guardar informacion
KeychainltemWrapper *keychainltem = [[KeychainltemWrapper alloc] initWithldentifier:@"FollowLogin"
accessGroup:nil];

[keychainltem setObject:[NSString stringWithFormat:@"%@",textPass.text ] forKey:(__bridge
id)kSecValueData];

[keychainltem setObject:[NSString stringWithFormat:@"%@",textUsuario.text JforKey:(__bridge
id)kSecAttrAccount];

//Recoger informacion
KeychainltemWrapper *wrapper = [[KeychainltemWrapper alloc] initWithldentifier: @"FollowLogin"
accessGroup:nil];

NSString *username = [wrapper objectForKey:(__bridge id)kSecAttrAccount];
NSString *password = [wrapper objectForKey:(__bridge id)kSecValueData];

Como se ve en el cbédigo, es muy facil tanto guardar la informacion como
recogerla. Para guardarla, se ha cogido el texto de los campos habilitados para
introducir el nombre de usuario y el password. Estos campos se llaman
textPass y textUsuario, que recogiendo el texto que hay en ellos, se guardan en
el llavero gracias a esas sentencias.

Para recogerlo se utiliza la misma idea. Se accede al lugar donde esta
guardada la informacién y se recoge. El identificador de la clase, en este caso
“FollowLogin”, indicara que pertenece a esta aplicacion. Asi no habra ningun
problema cuando se quiera acceder a esta informacion. Para acceder a esta
informacion en toda la aplicacion, se hara siempre de la misma manera.

87



Para que el usuario inicie sesidén, se comprueba previamente si lo ha hecho. Si
lo ha hecho, se recoge la informacion del usuario desde la BD externa, con las
mismas conexiones que se ha hecho hasta ahora, y se muestra en pantalla. Si
no ha iniciado sesién todavia, aparecera la vista de iniciar sesion (Vistalnicio).
Aqui se dara la oportunidad de registrarse al usuario, si no lo ha hecho aun.

El usuario metera los datos en los campos que se indica y al introducirlos,
pulsa en entrar.

Se comprobara que se han rellenado y que ninguno de los dos campos esté
vacio. Asi, el primer paso es hacer una consulta a la BD del servidor, para ver
si el usuario existe. La contrasefa del usuario, al registrarse, es encriptada en
la base de datos con el fin de aumentar la seguridad. Para encriptar la
contrasefia del usuario y guardarla en la base de datos, se utilizé en primer
lugar el algoritmo md>5, pero este algoritmo tiene vulnerabilidades, asi que se
rechazo. Con el fin de que la contrasefa quedara almacenada lo mas segura
posible, se utilizé finalmente el algoritmo SHA-512, uno de las funciones hash
mas seguras y robustas hoy en dia. Para hacerlo, en el PHP se utilizara la
siguiente sentencia:

$pass=hash( , $_POST][ D

Esta sentencia sera usada para comparar la contrasena almacenada mediante
esta funcién en la base de datos. Si coinciden significara que es correcta. Pero
antes, se comprobara que el usuario esteé registrado. Si no existe, mostrara un
error. Si existe, se recoge su informacion de la BD y se guardan sus
credenciales con los métodos explicados arriba.

Sin embargo, para indicar a la clase donde se ha comprobado si se ha iniciado
sesion (CuentaVC), se utiliza el objeto NSNotificationCenter, que permitira
interactuar entre las dos clases.

Lo que se hace en las lineas de cdédigo que se presentan mas abajo, es
primero crear el objeto NSNotificationCenter con un identificador para saber
cuando es llamado. Este identificador se llamara “DoUpdate”, aunque se le
puede dar el nombre que uno quiera. Asi mismo, una vez que se llame
mediante este identificador, usara el método “update” para actualizar la
informacion del usuario.

La llamada se hace en la clase Vistalnicio. Lo que hace es simplemente
ejecutar el método update en la clase CuentaVC:
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//EN CuentaVC
[[NSNotificationCenter defaultCenter] addObserver:self selector: @selector(update) name:@"DoUpdate"
object:nil];

-(void)update{

[usuario consultarDatosUsuario];
nick.text=usuario.nick;
emailLabel.text=usuario.email;
[self pasarFechaAEdad];

(...)
}

//En Vistalnicio
[[NSNotificationCenter defaultCenter] postNotificationName:@"DoUpdate" object:nil userinfo:nil];

En el cdédigo anterior, se puede observar que se llama al método
“pasarFechaAEdad”, que lo que hara es convertir la fecha de nacimiento del
usuario, a la edad que tiene ahora. Se hara de la siguiente manera:

En primer lugar se le da un formato a la fecha. En este caso, dia/mes/afno.
Después se crea el objeto NSDate con la fecha de nacimiento del usuario. Se
recoge la fecha del dia actual y se guarda esa informacion en el objeto
NSCalendar. Este objeto tiene un método que convierte la fecha a edad de
manera muy sencilla gracias al método “year”. ( [ageComponents year]).

Se hace de la siguiente manera:

-(void)pasarFechaAEdad{
NSDateFormatter *dateFormat = [[NSDateFormatter alloc] init];
[dateFormat setDateFormat:@"dd/MM/yyyy"T;
NSDate *birthday = [dateFormat dateFromString:[NSString
stringWithFormat: @"%@",usuario.fechaNac]];

NSDate *ahora = [NSDate date];
NSDateComponents *ageComponents = [[NSCalendar currentCalendar]
components:NSYearCalendarUnit
fromDate:birthday
toDate:ahora
options:0];

NSInteger age = [ageComponents year];
edadLabel.text =[NSString stringWithFormat: @"%d",age];
}

Asi pues, el usuario habra iniciado sesion y habra guardado sus credenciales
en el “llavero” de la aplicacion con el fin de no introducirlos cada vez que
ejecuta la aplicacion.

7.8. Amistades entre usuarios

Un usuario puede gestionar a quién seguir o dejar de seguir. Para ello se ha
utilizado la idea de “Twitter” y su gestion de las amistades.

El usuario cuando accede a la apartado de amigos, vera tres pestanas con las
que interactuar: Siguiendo, Seguidores y Peticiones.

Un usuario puede bloquear su perfil con el fin de que otros usuarios que no le
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siguen no puedan ver su informacion. Esto sera controlado por el campo
“privado” de la tabla de Usuarios en la base de datos externa.

La idea que se persigue es la siguiente: Si un usuario A quiere seguir a un
usuario B, se comprueba si el usuario B tiene su perfil bloqueado. Si es asi, se
hara una peticion de amistad. En la BD se creara un nuevo campo con el
identificador (id_usuario) de ambos usuarios, pero también con un estado que
indicara la amistad que hay entre ambos. Asi, si el estado tiene un 0, es que el
usuario A esta siguiendo al usuario B, pero si es 1, es que el usuario A ha
hecho una peticién al usuario B porque éste tiene el perfil bloqueado.

Por lo tanto, el usuario B, al acceder a su lista de amigos, vera que tiene una
peticidon de amistad y podra aceptarla con el boton habilitado para tal efecto. Si
el usuario B acepta la peticion, ésta se borrara de la tabla y aparecera en el
apartado de “Seguidores”.

Para hacer todo esto, se ha modificado el boton para hacer el seguimiento de
las amistades con la informacidn del estado en el que se encuentra la amistad.
Al pulsar el botdn, se mira qué nombre tiene el botén, que puede ser
“Siguiendo”, “Seguir”, “Pendiente” o “Aceptar’.

Basicamente lo que se hace es el estado en el que se encuentra el boton en el
momento de pulsarlo. Se comprueba y se ejecuta la accion en consecuencia.
En resumidas cuentas, cuando se pulsa el botdn se haria lo siguiente:

-Si “Siguiendo”: La amistad se borra de la BD externa.

-Si “Seqguir’: Se comprueba si el usuario B tiene el perfil bloqueado, si es asi, se
crea en la BD un registro con el campo estado a 1. El boton quedaria cambiado
a “Pendiente”.

-Si “Aceptar”. La amistad cambia de estado y el campo estado de la tabla
Amistades, cambia a 0.

-Si “Pendiente”: Se hace una comprobacion de si esta seguro de cancelar la
peticion de amistad. Si pulsa si, se borra el registro de la BD.

El codigo a continuacion, refleja cémo se hace:

if ([botonSeguir.titleLabel.text isEqualToString: @"Siguiendo"]) {
[(e;Hw)igo unFollowAmigo:id_usuario];
lelse if ([botonSeguir.titleLabel.text isEqualToString: @"Seguir]){
[.:;migo followAmigo:id_usuario conEstado:amigo.privado];
lelse if ([botonSeguir.titleLabel.text isEqualToString: @"Aceptar]){
[z'a'r.nigo cambiarEstado:id_usuario];
lelse if ([botonSeguir.titleLabel.text isEqualToString: @"Pendiente"]){
UlAlertView *updateAlert = [[UIAlertView alloc] initWithTitle: @"Cancelar Peticion" message:
@"¢ Realmente quieres cancelar la peticion de amistad?" delegate: self cancelButtonTitle: @"NO"

otherButtonTitles:@"SI",nil];

[updateAlert show];
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7.9. Enviar Mensajes

El envio de mensajes entre usuarios se hace de manera basica. Es decir, un
destinatario, un asunto, el texto o cuerpo del mensaje y la fecha/hora en la que
se ha enviado. En un principio, la idea era hacer un servicio de chat como
Whatsapp, Line o Telegram. Sin embargo, en aquel momento no se tenia un
servidor disponible, ni los conocimientos necesarios para llevarlo a cabo. Asi, y
viendo que se iba a gastar mucho tiempo en la busqueda de la informacion y
después en implementarlo, se decidié hacerlo de la manera que se explica a
continuacion.

Cada mensaje es guardado en la base de datos del servidor y sélo podra ser
borrado por el que lo recibe. Para recoger la fecha se utiliza las lineas de
cbdigo descritas mas abajo.

El método “date” del objeto NSDate, ofrece la fecha en la siguiente forma:
“2014-03-10 09:54:03 +0000”. Cémo los ultimos cinco digitos no interesan, al
string de la fecha se le quita los ultimos seis caracteres con el método
“substringTolndex”. Asi, la fecha quedara acortada simplemente con la fecha y
hora actual.

NSDate *ahora= [NSDate date];
NSString *fecha= [NSString stringWithFormat: @"%@",ahoral;
fecha=[fecha substringTolndex:[fecha length]-6];

El registro en la BD externa se viene haciendo como hasta ahora.
7.10. Navigation Controller

Un Navigation Controller gestiona una pila de ViewControllers. Esto es, es el
encargado de gestionar y coordinar las vistas de la aplicacion. Es quien
almacenara toda la jerarquia de vistas que haya en la aplicacion y sera el
encargado de mostrarlas cuando sea necesario, pasando de un nivel a otro en
dicha jerarquia.

En la aplicacidn, ir de una vista a otra es producido al pulsar un botén o una
celda. Este botdn o celda, estara conectado con la vista a la que se accedera.
Esta conexion tendra un identificador con el nombre que uno quiera, y sera
usado en un método con el fin de identificar a que vista se accedera.

Para ello, se utilizara el cédigo descrito mas abajo. Cuando se pulsa un boton
que esta ligado a otra vista, se llama a ese método. El ejemplo que se va a
mostrar, es cuando el usuario pulsa en la celda de comentarios en la ficha de
un lugar, para asi consultar los comentarios que haya sobre ese lugar.

Asi pues, todo lo que se vaya a querer pasar a la otra vista se hara con el
método prepareForSegue. A este método, se le pasara el objeto “segue” que
contendra informacién acerca de los ViewControllers implicados en la
transicion. Se le llama a este método antes de que ocurra la transicion, para
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que se pueda pasar cualquier dato necesario para el ViewController que esta a
punto de mostrarse.

En este ejemplo, en primer lugar, se tendra que recoger qué celda ha sido
pulsada. Si fuera un botdn, no habria que recoger esta informacion,
simplemente se comprobaria el identificador. Para recoger el numero de celda,
haremos uso del indexPath de la tabla, que tendra guardado la seccion vy la fila
que se ha pulsado.

A continuacion, se comprueba el nombre del identificador que se le ha puesto a
la conexion entre la celda y la vista de los comentarios. Se tiene que comprobar
con varios “if” 0 con un “switch”, ya que puede haber otros botones y otras
celdas que al ser pulsados vayan a otra vista diferente. Asi, siempre se sabra
con certeza la vista a la que se accede pulsando la celda o el botdn.

Para pasar la informacion de una vista a otra, se hara uso del método
“destinationViewController’ que es un método del objeto “segue”. De esta
manera, se pasa toda la informacién que se quiera a las variables de la nueva
vista que se va a mostrar.

A continuacién se muestra el codigo para realizar la transicion entre dos vistas:
- (void)prepareForSegue:(UlStoryboardSegue *)segue sender:(id)sender

NSArray *indexPaths = [self.tableView indexPathsForSelectedRows];
NSIndexPath *indexPath= [indexPaths objectAtindex:0];
[self.tableView deselectRowAtindexPath:indexPath animated:NOJ;

if ([segue.identifier isEqualToString:@"descripcion] ) {

(.)

if ([segue.identifier isEqualToString:@"fotos"] ) {
(...)

}

if ([segue.identifier isEqualToString:@"videos"] ) {
(...)

}

if ([segue.identifier isEqualToString:@"mapa'] ) {
(...)

}

if ([segue.identifier isEqualToString:@"comentarios"] ) {

[segue.destinationViewController setTitle:@"Comentarios"];
[segue.destinationViewController setldLugar:lugar.id_lugar];
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8. Verificacion y evaluacion

Cada vez que se ha acabado de implementar un prototipo, se ha hecho su
prueba correspondiente. En este apartado se describira las pruebas llevadas a
cabo. Para ello, durante el desarrollo de la aplicacion, asi como en su
finalizacién, las pruebas han sido realizadas con el simulador de Xcode y con
un IPhone 4.

Exceptuando algunos casos, y ante el desconocimiento previo del lenguaje
utilizado, se han ido comprobando los diferentes métodos al tiempo que se
modificaban, con el fin de estar seguro que hacian lo que se esperaba. Esto ha
causado que fuera mas costoso en el tiempo, pero mas eficaz a la hora de ir
corrigiendo errores o buscar nuevas soluciones a los problemas que iban
surgiendo. Ademas, en algunos casos ha sido muy instructivo y una buena
forma de aprender este nuevo lenguaje.

A continuacién, se explica cdmo han sido las pruebas, definiendo los
problemas que se han ido encontrando durante el desarrollo de la aplicacién, y
su resolucién. Se mostraran las mas relevantes e importantes que se han dado,
ya que en muchos casos, los problemas que ocurrian eran por problemas de
desconocimiento que se solucionaban al conocer mas a fondo las
complicaciones. Se iran referenciando a grandes rasgos los diferentes
apartados de la aplicacion.

8.1. Bases de datos

Descripcion Resultado Resultado Observaciones
esperado obtenido
Pru-BD-1 Hacer Resultado Se ha Exito
consultas en I6gico entre la mostrado la
las tablas de sentencia y el informacién
ambas BD resultado pedida
Pru-BD-2 Insertar Guardar la Se ha Exito
informacion informacion guardado
mediante introducida en correctamente
sentencia en la tabla pedida | la informacion
ambas BD en la tabla
indicada
Pru-BD-3 Borrar Borrar las En la BD del Error
informacién tuplas ya sea servidor se han
mediante en cascada o borrado las No borra en
sentencia en no tuplas. En la cascada en la
ambas BD BD local no BD local
borra en
cascada
Pru-BD-4 Actualizar Actualizar las Se ha Exito
informacién tuplas mediante | actualizado la
mediante el criterio informacion en
sentencia introducido las tuplas
indicadas

Tabla 10.- Pruebas de las bases de datos
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Hubo un problema en la base de datos local cuando se borraba la informacién
en cascada. Esto era problema del programa utilizado para hacer la base de
datos, que habia que habilitar manualmente las claves foraneas. En uno de los
menus del programa, se pulsa en Open On-connect SQL Tab y se introduce la
siguiente frase: PRAGMA foreign_keys=ON, para activar las claves foraneas y
por lo tanto poder borrar en cascada.

Sin embargo, esto no fue suficiente a la hora de borrar en cascada desde la
aplicacion ya que no lo hace. La solucién se da en el siguiente apartado.

8.2. Ciudad

Descripcion

Resultado

Resultado

Observaciones

esperado

obtenido

Pru-Ci-1 Cargar base Si la base de Base de datos | Exito
de datos local | datos no ha sido | cargada
creada, se crea. | correctamente
Si no, se habilita
Pru-Ci-2 Mostrar las Mostrar las Se han Exito
ciudades ciudades con mostrado las
descargadas sus imagenes en | ciudades en
la tabla las tablas con
sus imagenes
Pru-Ci-3 Mostrar las Mostrar las Muestra las Bug
ciudades de la | ciudades en la ciudades, pero
base de datos | tabla, mostrando | la carga de las | La carga de
del servidor las fotos fotos provoca | imagenes hace
fluidamente que no haya que no haya
fluidez en la fluidez al subir
tabla 0 bajar la tabla
Pru-Ci-4 Mostrar Se muestra en la | Se ha Exito
buscador y tabla la mostrado las
buscar busqueda ciudades
ciudades realizada mediante el
criterio
introducido por
el usuario
Pru-Ci-5 Al pulsar en Aparecer los Se ha Exito
los lugares de | lugares mostrado los
las ciudades, descargados en | lugares en la
mostrar los las tablas con tabla con sus
lugares sus imagenes imagenes
descargados correspondientes
de esa ciudad

Tabla 11.- Pruebas de las ciudades 1
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Descripcion Resultado Resultado Observaciones
esperado obtenido
Pru-Ci-6 Borrar una Se borra la Se ha borrado | Bug
ciudad ciudad de la la ciudad y su
descargada base de datos imagen, pero No se ha borrado
local y su no todo lo todo lo
imagen relacionado relacionado con
correspondiente | con esa la ciudad
del dispositivo. | ciudad (fotos,
Y ademas, todo | videos,
lo descargado lugares o
de esa ciudad rutas)
quedara
borrado
Pru-Ci-7 Recargar la Al estirar hacia | Se ha Exito
tabla de abajo la tabla, mostrado las
ciudades se actualiza ciudades
accediendo de | actualizadas
nuevo a la BD en la tabla
de datos
Pru-Ci-8 Subir foto del Se sube la Se ha subido Exito
metro imagen al la imagen y se
servidor y se ha actualizado
actualiza la la ciudad en la
ciudad en la BD | BD
del servidor
Pru-Ci-9 Descargar Se guarda la Se ha Exito
metro imagen en el guardado la
dispositivo. Si la | foto en el
ciudad esta dispositivo y
descargadaen | se ha
la BD local, se | actualizado la
actualiza, sino | ciudad. Si no,
se crea un se ha creado
nuevo registro el registro
Pru-Ci-10 Crear guia Se inserta la Se ha Bug.
completa informacion de | guardado la
la ciudad y se informacion de | Sin subir lugares,
guarda en la la ciudad en el | fotos, videos,

BD del servidor

servidor

rutas o el mapa
del metro

Tabla 12.- Prueba de las ciudades 2

En primer lugar se cred una tabla para que apareciera el nombre de las
ciudades y parte de su informacion, sin foto de perfil. Con el fin de que quedara
mas visual para el usuario, se decidié anadir mas adelante la foto de perfil de la
ciudad. Sin embargo, la aplicacién se ralentizaba al mandar la tabla hacia
arriba porque tenia que acceder constantemente a las imagenes de cada
ciudad y “renderizarlas” en la pantalla (véase, Pru-Ci-3). Se consiguié mayor
fluidez creando el procedimiento que cargaba las imagenes en segundo plano,
lo cual sirvié para que cargara y mostrara las imagenes de las ciudades donde
la tabla estaba detenida. Esto no llegd a ser suficiente y se optimizé con la
clase SDWeblmage y que permitia cargar de manera optima y sencilla las fotos
desde el servidor.
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Para el refresco de la informacidn en la tabla de las ciudades se utilizé en un
principio un boton en la barra de navegacion. Sin embargo, se acabd utilizando
el objeto que se usa para esos casos y que la tabla se actualizase
automaticamente al arrastrar la tabla hacia abajo una vez que ésta esta arriba
del todo. El resultado fue positivo, mas elegante y mas intuitivo para el usuario.

En cuanto a la barra de busqueda se tuvo problemas para que apareciera y
desapareciera ya que se movia todo constantemente y no quedaba en el sitio
que se deseaba. Por lo tanto, se optd por ocultarla guardando las coordenadas
de su posicion y al pulsar el botdn de la lupa hacer que bajara hasta la posicion
donde se encontraba las pestanas para cambiar entre las guias descargadas,
disponibles y mas votadas, haciendo que se situara encima y lo tapara. Al final
quedd como una pequena animacion cuando la barra de busqueda aparecia,
obteniendo un buen resultado.

A la hora de borrar las ciudades descargadas, se ha tenido problemas al borrar
en cascada en la base de datos (véase, Pru-Ci-6). La informacion relacionada
(ya sean lugares, fotos, videos y rutas) con la ciudad, no se borraba
automaticamente y se desconoce el porqué. De esta manera, se ha arreglado
consultando la informacién y borrandola una a una. Esto mismo ocurrié con los
lugares.

La creacion de una guia completa (véase, Pru-Ci-10) se acabd completamente
mas adelante. No obstante se fue probando en primer lugar que la informacién
de la ciudad que se iba a crear se guardara en la base de datos externa.
Debido a que en una guia completa se pueden crear lugares y rutas, asi como
subir fotos, videos y el mapa del metro, se fue ahadiendo a esta funcionalidad a
medida que se iba realizando en su debido apartado. Asi, al final, la creacién
de una guia completa quedaba garantizada y probada.

8.3. Lugar
Descripcion Resultado Resultado Observaciones
esperado obtenido
Pru-L-1 Mostrar los Mostrar los Se ha Bug.
lugares de la lugares en la mostrado los
base de datos | tabla, cargando | lugares, pero La carga de
del servidor las imagenes la carga de las | imagenes hace
correspondientes | imagenes no que no haya
de manera fluida | es fluida fluidez al subir
0 bajar la tabla
Pru-L-2 El usuario Guardar la Se ha Exito
anade un lugar | informacion guardado la
nuevo introducida por el | informacion y
usuario y subir la | la imagen en
imagen, si la el servidor
hubiera, al
servidor

Tabla 13.- Pruebas de los lugares 1
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Descripcion

Resultado
esperado

Resultado
obtenido

Observaciones

Pru-L-3 Ver la Mostrar el texto | El texto se ha Exito
descripcion de | de la mostrado y se
un lugar y oirlo | descripcion y ha reproducido
por el altavoz reproducirlo y pausado
al pulsar el mediante
botén sonido y asi
mismo
pausarlo
Pru-L-4 Borrar lugar Borrar la Se ha borrado | Exito
descargado informacion del | el lugary su
lugary su imagen y todas
imagen, y las fotos y
ademas borrar | videos
las fotos y relacionados
videos que el
usuario haya
descargado
sobre esa
ciudad.
Pru-L-5 Borrar lugar Borrar el lugar | Se ha borrado | Exito
que un usuario |y suimagen de | el lugar del
haya creado la base de usuario y su
datos del imagen. En
servidor. Si hay | lugares que
otro usuario otros usuarios
compartiendo, | comparten
aparecera una | algun recurso,
alerta no se ha
permitido
borrar
Pru-L-6 Mostrar lugar Indicar en el Algunos Bug
en el mapa mapa el lugar lugares se Hay direcciones
elegid muestran y que el mapa no
otros no encuentra.
Ademas se
muestra mas de
un indicacion
en el mapa
Pru-L-7 Calcular una Mostrar la linea | Se ha creado Exito
ruta entre el entre el usuario | lalineay
usuario y el y el lugar mostrado la
lugar senalado | marcadoy la distancia
en el mapay distancia entre
mostrar la ambos
distancia
Pru-L-8 Mostrar Mostrar los Se ha Exito
comentarios de | comentarios mostrado los
un lugar ordenador de comentarios de

mas recientes
a mas antiguos

mas recientes
a mas antiguos

Tabla 14.- Prueba de los lugares 2
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ID Descripcion Resultado Resultado Observaciones
esperado obtenido
Pru-L-9 Escribir Se guarda la No se guarda Bug
comentario informacion del | parte de la
comentario en | informacion Los textos con
la BD del debido a la caracteres
servidor en la | codificacion del | especiales no
fecha que se texto se registran
ha escrito
Pru-L-10 Recargar la Al estirar hacia | Se ha Exito
tabla de abajo la tabla, mostrado las
lugares se actualiza ciudades
accediendo de | actualizadas
nuevo alaBD | en latabla
de datos

Tabla 15.- Prueba de los lugares 3

Al igual que con las ciudades, en la tabla de los lugares se utilizaron las
mismas pruebas y los mismos cambios, como la carga de la foto de perfil
(véase, Pru-L-1) y el refresco de la tabla y la barra de busqueda.

Para mostrar el lugar en el mapa (véase, Pru-L-6), se hizo de forma que al
meter el nombre del lugar y de su ciudad, se buscara en el mapa y lo marcara
con un pin. Sin embargo, marcaba en el mapa mas de un lugar diferente
(aunque cercanos) que tenian relacion con el nombre del lugar o de la ciudad.
Por lo tanto, se optd recoger el primer resultado de la busqueda y que soélo
marcara ese, ya que el primero que la busqueda guardaba era el lugar que
verdaderamente interesaba.

No obstante, habia lugares que no se mostraban en el mapa debido a que, en
algunos casos, la manera de escribir un lugar en inglés o en castellano es
diferente y en el listado de direcciones que tienen los mapas de Apple, no
habia coincidencias cuando se buscaba. Por lo tanto, se optd6 que en estos
casos se mostrara un aviso para que el usuario probara introduciendo él mismo
el nombre del lugar en otro idioma o de otra forma y asi poder marcarlo en el
mapa.

Para poder crear la ruta entre la posicion del usuario y la que se quiere visitar,
primero se probd en el simulador. Sin embargo, el simulador no puede localizar
la posicion del usuario con la geolocalizacién, ya que hay que meter las
coordenadas manualmente. Se fue probando de esta manera, hasta que se
tuvo acceso a probar la aplicacion en el mdvil gracias a la licencia de
desarrollador de Apple y se ajusté para que cogiera las coordenadas de la
posicion del usuario con el GPS.

Al escribir un comentario y guardar la informacion en la base de datos, hubo
problemas relacionados con la codificacion del texto. Al principio, en el JSON
no aparecia nada, excepto numeros. El problema venia de las “fi”-s y las tildes,
es decir, por los caracteres especiales. Se cambié a “UTF-8 General’ el tipo de
texto que se guardaba en la base de datos y el problema se soluciond.
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Ocurrié algo parecido con los textos que tenian espacios. Al mandar un texto
de estas caracteristicas a PHP no lo reconocia, asi que para solucionar este
problema, se cambiaron los espacios por “$$” y al recibir la informacién en el
PHP, darle la vuelta al texto cambiando los “$$” por espacio. Asi, el texto se
almacena correctamente en la base de datos. Esto fue valido para todos los

textos de la aplicacion.

8.4. Recurso

Descripcion

Resultado

Resultado
obtenido

Observaciones

esperado

Pru-Re-1 Consultar Mostrar en la Se ha Exito
fotos o tabla las fotos o mostrado las
videos de videos de la fotos o videos
una ciudad o | ciudad o de un en la tabla.
lugar lugar
Pru-Re-2 Borrar fotos o | Borrar las fotos o | No ha dejado | Bug.
videos videos seleccionar
descargados | seleccionados del | ninguna foto o | Al pulsar sobre
dispositivo y su video una foto o video
informacion de la no queda
BD local seleccionada y
accede a una
nueva vista
Pru-Re-3 Ver una foto | Mostrar la foto y Se ha Exito
para permitir hacer mostrado la
acercarla 'y zoom foto y permite
alejarla acercary
alejar
Pru-Re-4 Descargar Descargar la foto | Se ha Exito
una foto o o el video al descargado la
video dispositivo y imagen o el
guardar la video y se ha
informacion en la | guardado su
BD local informacion
Pru-Re-5 Compartir Seleccionar las Se han Exito
fotos en fotos y y al pulsar | publicado las
Facebook en compartir, fotos en
publicarlas en Facebook
Facebook
Pru-Re-6 Subir una Seleccionaruna | Se ha Bug.
foto o video | foto o videoy guardado la
subirla al servidor | informacion Al subir la foto o
y registrar la (incompleta) video al
informacion enla | enla BD, pero | servidor, no
BD no se ha creaba el
subido el archivo por falta
archivo de permisos

Tabla 16.- Prueba de los recursos 1
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Descripcion Resultado Resultado Observaciones

esperado obtenido
Pru-Re-7 Borrar foto o Se borra la foto | Se ha borrado | Exito
video que ha o video del el archivoy la
subido un servidor y la informacion
usuario informacion de
la BD del
servidor

Pru-Re-8 Reproducir Al pulsar en El video ha Exito
video “ver’ se sido
accede al reproducido
video
descargado o
al video en el
servidor y se
reproduce en
una nueva
vista

Tabla 17.- Prueba de los recursos 2

Con las fotos y los videos se hizo pruebas para visualizarlas, descargarlas y
subirlas. Hubo cambios con las descargas ya que en un principio no se sabia
en donde se debia guardar los ficheros para descargar.

Se lleg6 a la conclusion de que se debia guardar en la carpeta Documents
Directory, que es el directorio para guardar este tipo de ficheros que se
descargan en la aplicaciéon. La otra alternativa era Caché Directory, pero el
problema con esta carpeta es que con el tiempo, los ficheros en su interior, se
borran. Es decir, sélo guarda la informacion durante un periodo de tiempo, y
ademas a la hora de hacer copias de seguridad, esta carpeta no se contempla.

A la hora de seleccionar mas de una foto o video a la vez (véase, Pru-Re-2), se
tuvo problemas ya que al pulsar sobre una foto accedia a esta foto y por lo
tanto a un cambio de vista. El problema se solucioné con un método de la tabla
(en este caso la tabla es del tipo UlCollectionView), que permitia seleccionar
pulsando sobre las fotos sin salir de la vista actual.

Para subir las fotos (véase, Pru-Re-6), en un principio se hacia en local, hasta
que se tuvo el servidor. Con el cambio, se tuvo un pequefio problema de
permisos en las carpetas del servidor para crear los archivos en su interior,
pero se solucioné dando los permisos pertinentes.
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8.5. Ruta

Descripcion Resultado Resultado Observaciones
esperado obtenido
Pru-Ru-1 Consultar Se recoge la Se ha Exito
rutas informacion de la | mostrado las
descargadas | BD local y es rutas
mostrada en la descargadas
tabla en la tabla
Pru-Ru-2 Consultar Se recoge la Se ha Exito
rutas del informacion de la | mostrado las
servidor BD y se muestra | rutas
en la tabla ordenadas por
dias
Pru-Ru-3 Descargar Se guarda la Se ha Exito
ruta informacion de la | guardado la
ruta en la BD informacion de
local. Sila ciudad | larutay se ha
esta descargada, | actualizado o
se actualiza la creado un
cantidad de rutas | registro de la
descargadas. Si | ciudad
no esta
descargada, se
crea un registro
de la ciudad
Pru-Ru-4 Crear ruta Tras insertar la Se ha creado | Exito
informacion se el registro en
pulsa el botény la BD externa
Se crea un nuevo
registro en la BD
del servidor
Pru-Ru-5 Recargar Al estirar hacia Se ha Exito
rutas abajo la tabla, se | mostrado las
actualiza ciudades
accediendo de actualizadas
nuevo a la BD de | en la tabla
datos
Pru-Ru-6 Borrar ruta Borrar la ruta de | Se ha borrado | Exito

creado por el
usuario

la base de datos
del servidor

la ruta del
usuario de la
BD del
servidor

Tabla 18.- Pruebas de las rutas

Con las rutas no se ha tenido muchos problemas, ya que no tiene fotos con las
que tratar y cuando se implementd ya se habia corregido problemas como por
ejemplo la codificacion del texto en la BD del servidor.
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8.6. Usuario

Descripcion Resultado Resultado Observaciones
esperado obtenido
Pru-U-1 Registrarse Se guarda la Se ha Exito
informacion en la | guardado la
BD del servidor informacion en
la BD
Pru-U-2 Iniciar sesion | El usuario El usuario ha Exito
introduce el introducido
usuario y correctamente
contrasefa, y si los datos y se
es correcto, se ha recogido su
accede a su informacion.
cuenta. Ademas | Sus
se guardan sus credenciales
credenciales han sido
guardadas
Pru-U-3 Consultar Se muestran las Se han Exito
amistades amistades(los mostrado
gue se sigue, los | todas las
seguidores y los | amistades del
pendientes) en la | usuario
tabla
Pru-U-4 Segquir, dejar | Se pulsa el boton | Se ha Exito
de seguiry y se crea la cambiado el
hacer una amistad en la BD. | estado del
peticion de Si acepta una botdn y se ha
amistad peticién, se registrado en
cambia el estado | laBD
de la amistad en
la BD
Pru-U-5 Buscar Se muestran las Se han Exito
usuarios sugerencias. Al mostrado las
pulsar en el barra | sugerencias.
de busqueda e El usuario
introducir el buscado se
usuario, se muestra en la
comprueba en la | tabla.
BD y se muestra
en la tabla si
existe
Pru-U-6 Ver perfil de | Se pulsa sobre Se muestra el | Exito
usuario un usuario y se perfil del
accede a su usuario
perfil. Si el perfil elegido. Al
esta bloqueado, estar
no deja acceder a | bloqueado, no
su informacién si | deja acceder a
el usuario no le su informacién
sigue

Tabla 19.- Pruebas de los usuarios 1
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Descripcion Resultado Resultado Observaciones
esperado obtenido
Pru-U-7 Mandar Serellenanel | Se ha Exito
mensaje destinatario, el | guardado el
asunto y el mensaje en la
cuerpo del BD del servidor
mensaje y se
envia. Se
guarda la
informacion en
la BD del
servidor
Pru-U-8 Borrar Mensaje | El usuario El usuario ha Bug
borra el borrado el
mensaje y mensaje y El usuario que
borra la borrado de la ha enviado
informacion de | BD. El usuario | borra el
la BD que ha enviado | mensaje,
el mensaje también lo
también lo borra del buzén
puede borrar del que lo
recibe
Pru-U-9 Actualizar Se ha Se ha Exito
informacion de | modificado los | modificado la
usuario campos y tras | informacioén del
pulsar el boton | usuario en la
de “Hecho” se | BD
actualiza la
informacion en
la BD.
Pru-U-10 Puntuar o Al pulsar el Se ha Exito.
quitar botén para guardado la
puntuacion puntuar, si no puntuacién del
se habia usuario. Siya
puntuado se habia
previamente se | puntuado, se
crear la borra de la BD
puntuacion en
la BD, sino, se
borra
Pru-U-11 Consultar Se muestraen | Se han Exito
puntuaciones la tabla las mostrado en la
puntuaciones tabla todas las
del usuario puntuaciones
separadas en que ha hecho
lugares, rutas, | el usuario
fotos y videos
Pru-U-12 Consultar Se muestraen | Se muestra el | Bug.
guias creadas | la tabla las nombre de las
guias creadas | guias, pero las | Las fotos de las
por el usuario, | imagenes no guias no se
separadas por | corresponden | correspondian
cada tipo. con los objetos | con ellas

Tabla 20.- Prueba de los usuario 2
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A la hora de que un usuario iniciara sesion, hubo que decidir como podia
aparecer la vista para iniciar sesién. En un principio, se iba a utilizar dicha vista
para que cuando el usuario quisiera crear alguna guia o subir algun recurso,
tuviera que iniciar sesion. Sin embargo, se creyd mas conveniente tener que
hacerlo una sola vez desde el apartado de la cuenta y en caso contrario, no
permitir crear ninguna guia. Por lo tanto, se comprob6 que al iniciar sesion,
dejara crear cualquier guia o subir recursos satisfactoriamente.

Cuando un usuario manda un mensaje a otro, se almacena en la base de
datos, pero cuando uno de los dos, (el emisor o el receptor) borraba dicho
mensaje (véase, Pru-U-8), al otro usuario también le desaparecia el mensaje.
Con el fin de que no hubiera problemas de este tipo, se decidié que el usuario
que enviaba los mensajes, una vez almacenado en la base de datos, sélo lo
pudiera borrar el que lo recibe, por lo que el mensaje quedaria guardado por el
usuario receptor hasta que decidiera borrarlo.

Al consultar las guias que el usuario ha creado, las fotos no correspondian con
las guias. Esto se solucioné haciendo que cada vez que fuera a poner la foto
en la celda, pusiera a null la imagen y luego ponerla. El motivo es que al pasar
rapidamente la tabla hacia arriba o hacia abajo, cargue la foto en la celda
equivocada. Ademas, se hace uso de SDWeblmage para mejorar la fluidez de
la tabla.

Finalmente, los resultados obtenidos de las pruebas realizadas y su posterior
resolucién llevan a concluir que se ha alcanzado el correcto funcionamiento de
la aplicacion, cubriendo todas las funcionalidades planteadas en los casos de
uso. Se consigue por ello el objetivo de ofrecer una solucién al problema
planteado al inicio del documento.
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9. Conclusiones y lineas futuras

9.1. Conclusion Personal

En este apartado me dispongo a expresar a nivel personal lo que ha supuesto
este TFG para mi formacién académica y profesional.

El desarrollo del citado proyecto no solo tiene como objetivo proporcionar una
solucioén a un problema planteado o la finalizacion de los estudios. Se pretendia
también que el proyecto llevado a cabo me proporcionase conocimientos sobre
Objective-C y las competencias necesarias para elaborar aplicaciones para los
dispositivos de Apple. Considero que dicho objetivo ha sido cumplido, no sélo
he aprendido Objective-C y a utilizar el SDK Xcode, he aprendido a llevar a
cabo el desarrollo completo de un proyecto, y sobre todo y lo mas importante, a
afrontar todas aquellas adversidades que pueden surgir en dicho proceso.

La mayor complicaciéon que he tenido en el desarrollo de esta aplicacion, ha
sido el tener que empezar de cero con un lenguaje diferente y nuevo, que va
cambiando gradualmente y afadiendo nuevas caracteristicas.

En un principio, ante esta situacion de desconocimiento, pensé en hacerlo de la
manera mas sencilla posible, sin embargo, con la ayuda de foros e informacion
en internet, fui consciente de las posibilidades que tenia para hacer una
aplicacion grande y que pudiera ser mas productiva para un hipotético futuro
usuario. Esto ha derivado en querer aprender todo lo posible y retarme a mi
mismo para conseguir llevar a cabo los objetivos planteados al principio e
incluso, como ha ocurrido, a anadir algunas caracteristicas extras.

A pesar de haberme llevado mas tiempo del estipulado, no he desaprovechado
la oportunidad de seguir aprendiendo e intentar expandir aun mas el proyecto
con funcionalidades nuevas e interesantes que me permitirian seguir
conociendo mas a fondo Objective-C.

Es de entender que aun me queda mucho por aprender y mejorar muchos de
los conocimientos adquiridos, pero creo haber conseguido una férrea
experiencia y asi poder salir al mercado laboral habiendo aprendido algo
adicional que pueda complementar lo cursado en el Grado.

Por otro lado, la mala estimacion de tiempos, modificaciones en las
funcionalidades de la aplicacion, imposibilidad de seguir haciendo el proyecto
en fechas senaladas por viajes y por la consiguiente ausencia del ordenador y
sobre todo, por los problemas a la hora de implementar debido a la
inexperiencia sobre el lenguaje, ha provocado el retraso para la fecha prevista
de entrega. Al ser un proyecto tan grande, el tiempo invertido ha sido mucho
mayor de lo esperado y, por consiguiente, el haber llevado a entregar el
proyecto en una fecha tan tardia.

No obstante, y ahora sabiendo lo que sé, podria hacer una mejor estimacién de
los tiempos y un trabajo mucho mas fluido acabando antes la aplicacion. Ahora
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sé como puedo enfrentarme a un proyecto de estas caracteristicas y el poder
afrontar un proyecto grande con mas seguridad.

Por ultimo, comentar mi satisfaccion sobre todo lo realizado. Ha sido todo un
reto, como ya he mencionado, pero sobre todo me ha servido para animarme a
seguir aprendiendo otros lenguajes, aunque sea de forma autodidacta y asi
seguir ampliando mis conocimientos para poder hacer aplicaciones que puedan
ser usadas por muchos mas usuarios. Me ha servido para ver que soy capaz
de conseguirlo, si se tiene insistencia y ganas. El resultado, al final, de poder
utilizarlo en el dispositivo me ha resultado muy gratificante.

9.2. Conclusion en la gestidn
A lo largo del desarrollo de este proyecto se han encontrado diferentes
dificultades que han influido en ocasiones al disefio inicial asi como en la

implementacion.

A continuacién se muestra un grafico que muestra la estimacion de tiempos
realizada y la real:
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llustracion 37.- Grafico de tiempos

Como se puede apreciar en el grafico, donde peor se ha estimado el tiempo ha
sido en el analisis y en la implementacion. Esto es muy significativo, ya que el
gasto de tiempo real y que por consiguiente ha provocado que no se entregara
el proyecto en abril ha sido a causa del desconocimiento del lenguaje. He
tenido que aprender durante mas tiempo de lo estipulado y por consiguiente
acarreando una carga de tiempo a la implementacion de la aplicacién. Ademas,
ha habido cambios constantes en la interfaz, que aunque pequenos, ha
supuesto un aumento en el tiempo. Por ejemplo, con la creacién de iconos y el
acabado de las vistas.

Ademas de esto, se ha tenido que implementar los archivos PHP y las
consultas a las bases de datos. En el grado, los conceptos sobre PHP y JSON
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son escasos e impartidos de forma ligera. Asi, el codigo para implementar en
los PHP me ha ocasionado un gasto de tiempo adicional ya que no conocia
cdmo Xcode se conectaba con PHP y éste a su vez con la base de datos.

Todas las dificultades han supuesto un retraso respecto a la planificacion
inicial, junto con el respectivo aumento de trabajo que se estimaba inicialmente.

9.3. Lineas futuras

A pesar de que probablemente no se continde con la aplicacién, hay mejoras
que podrian haberse llevado a cabo con mas tiempo o siendo un proyecto real.
La primera se ha mencionado en el apartado 3.6 en la evaluaciéon econémica, y
es intentar hacer la aplicacion gratuita mediante la publicidad de
establecimientos y con el servicio iAd. Ademas, para que las conversaciones
entre usuarios sean mas efectivas y familiares, seria conveniente cambiar el
modo de enviar mensajes como si fuera un chat y que al llegar un mensaje se
enviara una notificacién. El trabajo que lleva esto ultimo es alto y por eso no se
ha introducido en esta primera version.

A continuacién se presentan otras mejoras que podrian realizarse en el
presente proyecto:

-Ampliar apartados: Este proyecto esta pensado para ampliarlo en cualquier
momento, gracias a la barra de abajo (Tab Bar) donde se pueden meter todos
los apartados de la aplicacidon que se quiera, y por esta razén el trabajo que
supondria hacer cada apartado nuevo dependera del tamafo que tenga o de
lo que se quiera hacer. Entre ellos, se podria destacar los siguientes puntos:

e Cerca de mi: Esta opcién seria adecuada para que el usuario
pudiera ver lo que hay a su alrededor mediante la geolocalizacion.

e Herramientas de viaje: Serian herramientas que pudieran servir
para viajar, como por ejemplo, el tiempo que va a hacer, la
longitud y latitud de un lugar concreto, conversor de divisas, etc.

e Compartir viaje: Si un usuario quiere ir a Madrid desde Bilbao,
pueda anunciarse para tal fin y compartir coche o vehiculo para
reducir gastos de gasolina y que resulte mas econémico.

e Ofrecerse como guia: Muchas personas conocen bien sus
ciudades o pueblos y pueden ofrecer conocimientos, actividades
o establecer un recorrido para hacer de guia al precio que ellos
consideren o incluso gratuitamente.

e Dodnde comer y alojarse: Recomendar restaurantes y hoteles.

-Obtencién de ingresos: Con la idea del ultimo apartado del punto anterior, se
podria afadir un sistema de ingresos en el cual los duefios de los
establecimientos y restaurantes puedan promocionarse pagando una cantidad
con el fin de poder publicitarse. Esto supondria controlar los pagos y aumentar
la seguridad para las transferencias.

A parte de estas nuevas funcionalidades, se podria expandir la aplicacion para
iPads y ademas, afiadir la opcion de multilenguaje, para asi internacionalizar la
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aplicacion. Por ultimo, a nivel estético, podria mejorarse la interfaz para hacerla
mas agradable y atractiva, ademéas de organizar mejor las guias para su
consulta.
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ANEXO I: CASOS DE USO EXTENDIDOS
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Nombre: Registrarse.

Descripcidn: Permite al usuario darse de alta en el sistema.

Actores: No registrado.

Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario pulsara el boton de “Registrarse] entonces rellenara los campos
de “Usuario] “contrasena’ “correo; “fecha de nacimiento’, “sexo” y subira una foto
de perfil si el usuario lo desea. Una vez hecho esto, pulsara “Finalizar” Si no se
han rellenado todos los formularios, aparecera una advertencia. La foto no es
obligatoria.

2- Si el usuario pulsa el botén de camara, aparecera la vista del carrete de fotos
del iPhone. Seleccionara una foto y ésta aparecera la vista de Registro.

3.- Cuando haya terminado de completar el formulario se comprobara si el
usuario existe. En caso de existir aparecera un error y si no existe, se
continuara.

4.- Una vez recibida la confirmacion, se pasara a almacenar los datos del
usuario en la base de datos y volvera a la vista anterior.

Postcondiciones: Se habra creado un nuevo usuario.

Interfaz grafica:

Cancelar Finalizar

llustracion 38.- Interfaz-1 llustracion 39.- Interfaz-2
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Nombre: Consultar guias.

Descripcidn: Permite al usuario ver la ficha de una ciudad y buscar una ciudad
descargada o la que quiera descargar.

Actores: Usuario.

Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario tendra dos formas de consultar una ciudad, buscandola
manualmente o mediante el boton de busqueda.

1.1.- Manualmente: El usuario se situara en una de las tres pestanas: Mis
Guias, Descargar o Mas Votadas.

1.1.1.- Mis Guias: Al acceder a la vista “MisGuiasVC” se recogera
automaticamente la informacién de la BD interna por orden alfabético de paises
y nombre de las ciudades.

1.1.2.- Descargar: Al acceder a esta pestana, si no se hubiera obtenido
aun las ciudades, se consultaria en la BD externa ordenandolas
alfabéticamente por paises y por el nombre de las ciudades.

1.1.3.- Mas votadas: Al pulsar en ella se comprobara si no se han
obtenido aun las ciudades mas votadas, si no se accede a la BD externa y se
recoge las cinco ciudades mas votadas ordenadas de mayor a menor
puntuacion.

1.2.- Pinchara sobre una ciudad que elija y se accedera a la ficha de la
Ciudad.

2.- Si el usuario decide buscar mediante el boton de busqueda:

2.1.- El usuario pulsara el botdén “Mis Guias” o “Descargar” para situarse en el
apartado que desea buscar. Debido a la poca cantidad de Ciudades en la
pestana “Mas votadas’ se imposibilitara la opcién de buscar.

2.2.- Pulsara el boton de la lupa y aparecera una barra de busqueda. Al
pulsar sobre ella permitira escribir. Cuando el usuario inserta una letra, se
busca las ciudades que coincidan con el rango de la letra introducida. A medida
que se introduce mas letras, el rango se hace mayor y la cantidad de ciudades,
menor.

2.3.- Si en el rango de letras escrito no hay una ciudad que coincida, la tabla
aparecera vacia.

2.4.-Cuando haya encontrado la ciudad puede pulsar sobre ella y acceder a
la ficha de la ciudad. Si por el contrario pulsa el botén de la lupa de nuevo, la
busqueda desaparecera y apareceran la ciudad descargadas si se esta en el
apartado “Mis Guias” y todas las ciudades para descargar si el usuario se
encuentra en el apartado “Descargar’

3.- Una vez accedido a la ficha de una ciudad, se muestra la cantidad de
informacion (lugares, fotos, videos, rutas o metro) que el usuario pudiera tener
descargada asi como lo que hay almacenado en la BD.

Postcondiciones: Se habra accedido a la ficha de la ciudad ya sea con una
busqueda manual o mediante la busqueda por letras, apareciendo en pantalla
la informacién descargada por el usuario y la almacenada en la BD externa.
Interfaz gréfica:
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llustracion 40.- Interfaz-3
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llustracion 43.- Interfaz-6
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llustracion 41.- Interfaz-4 llustracion 42.- Interfaz-5
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llustracion 44.- Interfaz-7 llustracion 45.- Interfaz-8
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Nombre: Descargar ciudad

Descripcidén: Permite al usuario descargar una guia completa de la ciudad. Se
descarga todo.

Actores: Usuario.

Precondiciones: Conexion a Internet y no tener descargada la ciudad.
Requisitos no funcionales: Ninguno

Flujo de eventos:

1.- El usuario elegira la ciudad a “Descargar” desde la pestafa descargar y asi,
acceder a la ficha de la Ciudad.

2.- Pulsara el botén Descargar y empezara la descarga.

3.- Primero, se guardara la informacion de la Ciudad y se descargara la imagen
del metro, si es que la hubiera.

4.- Se comprobara toda la informacion que le pertenezca. Primero se
comprobara si hay lugares que pertenezcan a esa Ciudad. Si los hay, se
descargan las fotos de perfil al dispositivo y se guarda la informacion.

5.- Después las fotos y videos que puedan pertenecer a los lugares o a la
ciudad, si los hay, se descargaran al dispositivo y se creara un registro.

6.- Por ultimo, se comprobara si hay rutas registradas en esa Ciudad. Si las hay,
se descargara la informacion.

7.- Los parametros de “En mi maleta” cambiaran acorde de lo descargado.
Postcondiciones: El usuario tendra a su disposicion la guia de la ciudad
desde “Mis Guias” sin necesidad de conectarse a Internet.

Interfaz grafica:

Operador = 10:28 3

£ Guias

W Bilbao
Espaifa

1 En mi maleta:

Q0@
' 16 > 1A 2
& No

llustracion 46.- Interfaz- 9
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Nombre: Borrar Ciudad.

Descripcidén: Permite al usuario borrar una guia descargada.

Actores: Usuario.

Precondiciones: Tener una guia descargada.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario se situara en la pestana de “Mis Guias”

2.- Pulsara el boton “Editar’ y las celdas cambiaran de estado, al estado “borrar’
3.- Elegira una ciudad y pulsara el boton de la izquierda. A continuacion,
pulsara en el botén “Delete” que habra aparecido.

4.- Se borrara la informacion de la Ciudad asi como la foto del metro, si la
hubiera.

5.- Por consiguiente, se borrara todo lo que el usuario se ha descargado de esa
ciudad. Se comprobara las fotos descargadas de las ciudades y lugares y se
borraran del dispositivo, junto con su informacion.

6.- Se comprobara los lugares descargados y se borraran las fotos de perfil y la
informacion descargada.

7.-Y por ultimo, se comprueba las rutas descargadas y se borran.

8.- Se borrara de la tabla la ciudad borrada y se saldra del estado “borrar,
devolviendo el botén “editar” a su estado normal.

Postcondiciones: La ciudad quedara borrada, asi como todo lo que esté
relacionado con ella. La ciudad estara borrada también en la tabla de “Mis
Guias”

Interfaz grafica:
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llustracion 47.- Interfaz-10
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llustracion 48.- Interfaz-11
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Nombre: Descargar foto o video.

Descripcidn: Permite al usuario descargar una foto o todas a la vez.

Actores: Usuario.

Precondiciones: Conexion a Internet.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- Si el usuario va a descargar una foto o video, lo elige desde la pestana
“Todas’

2.- Pulsa sobre una de las fotos o video que quiera ver. A continuacion, se
abrira una nueva vista que mostrara la foto en la que el usuario podra acercar o
alejar la foto para verla mejor o si es un video poder reproducirlo.

3.- El usuario pulsara el boton descargar y la foto o video se descargara si todo
ha ido bien mostrando un mensaje, guardandose en el dispositivo vy
almacenando la direccién en la que se ha guardado. Si no, mostrara un
mensaje de error.

Postcondiciones: La foto o video de la Ciudad o del Lugar, se ha almacenado
en el dispositivo.

Interfaz grafica:

0_paraﬂor- = 10:35 —-—

Cancelar

< Bilbao 1] Bilb Seleccionar

O [ I O

®

llustracién 50.- Interfaz-12 llustracion 49.- Interfaz-13

Autor: londard Borrar
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llustracion 52.- Interfaz-14 llustracién 51.- Interfaz-15
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OK

llustracion 53.- Interfaz-16
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Nombre: Subir recurso.

Descripcidén: Permite al usuario subir una foto o video de la Ciudad o del Lugar
que haya elegido.

Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexion a Internet y estar registrado en el sistema.
Requisitos no funcionales: E| archivo no puede ser mayor de 1MB si es una
foto y 50MB si es un video.

Flujo de eventos:

FOTO:

1a.- El usuario ira al apartado de fotos de la Ciudad o del Lugar.

2a.- Pulsara el botdn “Subir Foto” que estara indicado con una flecha hacia
arriba.

3a.- A continuacion, se abrira una nueva vista, y el usuario pulsara el botdn
“Escoger’

4a.- Aparecera la vista del carrete de fotos y le dara la opcion de elegir el album
de fotos que quiera. Una vez elegido, elegira la foto que él crea conveniente y
pulsara sobre ella.

5a.- La foto aparecera en grande en la pantalla del punto 3.Y entonces, si pulsa
el boton “Subir’ representado con un cuadrado y una flecha hacia arriba la
imagen empezara a subirse al servidor.

VIDEO:

1b.- El usuario ira al apartado de videos de la Ciudad o del Lugar.

2b.- Pulsara el botdn “Subir Video” que estara indicado con una flecha hacia
arriba.

3b.- A continuacién, se abrira una nueva vista, y el usuario pulsara el boton
“Subir” representado con un cuadrado y una flecha hacia arriba.

4b.- Aparecera la vista con los albumes de videos del usuario, permitiendo que
elija la que desee. Una vez seleccionado, elegira el video que él crea
conveniente y pulsara sobre él. El video se mostrara en una nueva ventana, que
podra ser reproducido al pulsar en el botdn “Elegir’ (Choose, en inglés).

5b.-El video comenzara a comprimirse, y una vez finalizado, empezara a
subirse al servidor.

6ab.- Tanto a una foto como a un video, en primer lugar, se le dara un nombre
aleatorio entre 1 y 999999, se guardara en el servidor y a continuacién se
guardara la URL que hace referencia a donde esta guardado.

7ab.- Si ha ocurrido algun error, se mostrara una alerta.

Postcondiciones: La foto o el video se ha subido al servidor y se ha guardado
la referencia.

Interfaz grafica:
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llustracién 55.- Interfaz-17 llustracién 54.- Interfaz-18

iError!

Ha habido un problema al subir la
foto. Inténtelo de nuevo mas tarde.

Ok

-

llustracion 56.- Interfaz-20

llustracion 57.- Interfaz-19
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Nombre: Borrar foto o video.

Descripcion: El usuario tiene la posibilidad de borrar varias fotos o videos
descargadas.

Actores: Usuario.

Precondiciones: Haber descargado alguna foto o video.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario ira al apartado de fotos o videos de la Ciudad o del Lugar.

2.- Debera encontrarse en la pestana de “Mis Fotos” Entonces, el usuario
pulsara el botén “Seleccionar’

3.- El sistema entrara en el modo “seleccién” y aparecera un nuevo botén
llamado “Borrar’

4.- Si el usuario pulsa el botdon borrar sin seleccionar nada, se saldra del modo
“seleccion’ Si no seleccionara todas las fotos o videos que quiera pulsando una
vez sobre ellas. Si pulsa de nuevo, la seleccion desaparecera.

5.- Una vez decididas las fotos o videos a borrar, el usuario pulsara el botdn
“Borrar’

6.- Se borraran los recursos seleccionados de la tabla, asi como de la memoria
del movil y sus referencias guardadas.

7.- Una vez terminado, se saldra del modo “seleccion’

Postcondiciones: Las fotos o videos han sido borradas con éxito de la
memoria y sus referencias guardadas.
Interfaz grafica:

Operador & 3:57 PM - Operador 3:59 PM - Operador = 3:59 PM __J

¢ Bilbao  Fotos Bilbao Seleccionar < Bilbao  Fotos Bilbao Hecho | | { Bilbao  Fotos Bilbao Seleccionar

o o

! u ‘
ads Downloads Downloads

llustracion 59.- Interfaz-21 llustracién 60.- Interfaz-22 llustracion 58.- Interfa-23
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llustracion 61.- Interfaz-24 llustracién 62.- Interfaz-25 llustracion 63.- Interfaz-26
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Nombre: Compartir Fotos.
Descripcidn: El usuario tiene la posibilidad de compartir las fotos que quiera
en Facebook.
Actores: Usuario.
Precondiciones: Conexion a internet.
Requisitos no funcionales: Ninguno.
Flujo de eventos:
1.- El usuario ira al apartado de fotos de la Ciudad o del Lugar.
2.- Debera encontrarse en la pestana de “Todas” Entonces, el usuario pulsara el
botdén “Seleccionar’
3.- El sistema entrard en el modo “seleccion’ y aparecera un nuevo boton
llamado “Compartir’
4.- Si el usuario pulsa el botén “Compartir’ sin seleccionar nada, se saldra del
modo “seleccion’ Si no, seleccionara todas las fotos que quiera pulsando una
vez sobre ellas. Si pulsa de nuevo, la seleccién desaparecera.
5.- Una vez decididas las fotos para compartir, el usuario pulsara el botdn
“Compartir’
6.- Aparecera una nueva ventana en la que mostrara un titulo preconfigurado
que el usuario podra cambiar y escribir o que quiera. También se mostrara la
cantidad de fotos seleccionadas.

6.1.- Si quisiera que las fotos se subieran en Facebook a un album concreto, el
usuario puede seleccionar ‘Album” y seleccionar donde almacenarlas.

6.2.- Si quisiera mostrar su localizacion, pulsara en “Location’

6.3.- También puede cambiar la gente que las pueda ver en Facebook
pulsando en ‘Audience’
7.- Una vez personalizado, el usuario pulsara en Post y las fotos se subiran a
Facebook.
8.- Se volvera a la vista anterior y se saldra del modo “seleccion’
Postcondiciones: Las fotos han sido publicadas en Facebook con un titulo,
guardadas en un album concreto, o no, con la localizacion elegida y mostrada a
la gente con la que ha querido compartirlas.
Interfaz grafica:

Operador 3:57 PM L 0 Operador & 3:58 PM (—
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Download

llustracion 65.- Interfaz-27 llustracion 64.- Interfaz-28
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Downloads

llustracion 67.- Interfaz-29 llustracion 66.- Interfaz-30
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Nombre: Descargar Ruta.
Descripcidn: Permite que el usuario descargue las rutas que quiera.
Actores: Usuario.
Precondiciones: Conexién a internet.
Requisitos no funcionales: Ninguno.
Flujo de eventos:
1.- El usuario ira al apartado de Rutas de la Ciudad.
2.- Debera encontrarse en la pestana de “Descargar’ o “Mas votadas” Entonces,
se recogeran las rutas de esa ciudad para ser mostradas en la tabla.
3.- El usuario pulsara el boton “Descargar’ que estara situado a la izquierda de
la celda.
4.- La informacion de la ruta sera almacenada.

4.1.- Si el usuario tendria la ciudad descargada, se actualizara la ciudad con
una ruta mas.

4.2.- Si no, se crear un nuevo registro de la ciudad y se anadiria la ruta
posteriormente.
5.- Aparecera un “tick” sustituyendo el boton de descarga y confirmando la
misma.
Postcondiciones: La ruta descargada ha sido almacenada con éxito y
actualizada la cantidad de rutas descargadas de la ciudad o de no haber
descargado la ciudad previamente, se habra creado un nuevo registro de la
ciudad.
Interfaz grafica:

E Ruta de las Casas

E Ruta de las Casas

E Ruta Museos

llustracion 69.- Interfaz-31 llustracion 68.- Interfaz-32
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Nombre: Borrar Ruta.

Descripcidn: Permite que el usuario borre las rutas que haya descargado.
Actores: Usuario.

Precondiciones: Tener al menos una Ruta descargada.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario se situara en la pestana de “Mis Rutas”

2.- Pulsara el boton “Editar’ y las celdas cambiaran de estado, al estado “borrar’
3.- Elegira una ruta y pulsara el botén de la izquierda. A continuacién, pulsara el
botdn “Delete” que aparecera en rojo.

4.- Se borrara la informacién de la ruta seleccionada. A su vez, se actualizara la
cantidad de rutas descargadas de la ciudad. La celda que contiene la ruta, se
quitara de la tabla.

Postcondiciones: Se habra borrado la informacién de la ruta seleccionada y
ademas se habra actualizado la cantidad de rutas descargadas de la Ciudad.
Interfaz grafica:

[Zj Ruta Museos Juta Museos Delete

llustracién 70.- Interfaz-33 llustracion 71.- Interfaz-34
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Nombre: Crear Ruta.

Descripcidn: Permite que el usuario cree rutas en una ciudad concreta.

Actores: Registrado.

Precondiciones: Ser usuario registrado y conexion a Internet.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario pulsara el botdn “+!

2.- Se accedera a una nueva vista, “CrearRuta’

3.- El usuario anadira el nombre de la ruta, los dias y una descripcion.
3.1.- Si no, saldra un mensaje de advertencia indicando que tiene que rellenar

todos los campos.

4.- El usuario pulsara “Finalizar’ y se almacenara la informacion de la ruta.

5.- Aparecera un mensaje de error si algo ha salido mal.

Postcondiciones: Una nueva ruta ha sido almacenada en la BD externa.
Interfaz gréfica:

Campos no rellenados
Asegurate de haber rellenado todos
los campos.

OK

.

llustracion 72.- Interfaz-36

iError!

Ha habido un problema al crear la
ruta. Inténtelo de nuevo mas tarde.

OK

llustracién 73.- Interfaz-37

llustracién 74.- Interfaz-35

130



Nombre: Descargar Lugar.
Descripcidn: Permite que el usuario descargue lugares de la ciudad.
Actores: Usuario.
Precondiciones: Conexion a Internet.
Requisitos no funcionales: Ninguno.
Flujo de eventos:
1.- El usuario debera encontrarse en la pestafa de ‘A-Z, “Punt” o “No desc.”
Entonces, se recogera la informacion de los lugares de esa ciudad ordenados
dependiendo de la pestana elegida.
2.- El usuario pulsara el boton “Descargar’ que estara situado a la izquierda de
la celda.
3.- La informacion del lugar sera almacenado y la foto de perfil se descargara al
dispositivo.

3.1.- Si el usuario tendria la ciudad descargada, se actualizara la ciudad
sumando uno a la cantidad de lugares descargados.

3.2.- Si no, se crea se crea un registro de la ciudad con su foto de perfil y se
afnadiria el lugar posteriormente.
4.- Aparecera un “tick” sustituyendo el botén de descarga y confirmando la
misma.
Postcondiciones: La informacidn de un lugar ha sido almacenada y podra
consultarse offline.
Interfaz grafica:
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llustracién 76.- Interfaz-38 llustracién 75.- Interfaz-39
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Nombre: Borrar Lugar.

Descripcion: Permite que el usuario borre los lugares que haya descargado.
Actores: Usuario.

Precondiciones: Tener al menos un Lugar descargado.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario se situara en la pestana “Mios”

2.- Pulsara el boton “Editar’ y las celdas cambiaran al estado “borrar’

3.- Elegira un lugar pulsando el botén rojo de la izquierda. A continuacion,
pulsara el boton “Delete” que aparecera en rojo.

4.- Se borrara la informacién del lugar seleccionado y la foto de perfil de la
memoria del dispositivo. A su vez, se actualizara la cantidad de lugares
descargados de la ciudad.

5.- La celda que contiene el lugar, se quitara de la tabla.

Postcondiciones: La informacion de los lugares seleccionados se habran
borrado y la cantidad de lugares descargados de la Ciudad se habra
actualizado.

Interfaz grafica:

Operador = my - Operador = 117 -—

< Berlin Done < Berlin Done
Catedral de Berlin
e
— Muro de Berlin
e
© ®©

llustracion 78.- Interfaz-40 llustracion 77.- Interfaz-41
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Nombre: Crear Lugar.
Descripcidn: Permite que el usuario afnada un Lugar.
Actores: Registrado.
Precondiciones: Ser usuario registrado y conexion a Internet.
Requisitos no funcionales: Ninguno.
Flujo de eventos:
1.- El usuario pulsara en el boton “+” en el apartado de Lugares de la ciudad.
2.- Aparecera una nueva ventana y el usuario tendra que afnadir un nombre.
3.- Para anadir la descripcion, el horario y el precio, pulsara el botén “Siguiente
para ir escribiendo el texto.

3.1.- Si pulsa ‘Atras” volvera al apartado anterior con la posibilidad de
modificar el texto introducido o seguir introduciendo texto.
4.- El usuario puede pulsar el boton de la camara de fotos para subir una foto
del Lugar como foto de perfil. No es obligatorio.
5.- Si el usuario pulsa el botén “Finalizar’ y no ha rellenado todos los datos,
saldra un mensaje de advertencia.
6.- Si no, saldra un mensaje de éxito y volvera a la vista anterior.
Postcondiciones: Se ha guardado la informacion del nuevo Lugar. Si se ha
subido una foto de perfil, se habra subido al servidor y se habra guardado la
referencia.
Interfaz grafica:

et

Operador = 10:23 -

Cancelar Finalizar

Lugar creado correctamente.

Si conoces mas lugares, prueba a

Escribe una descripcion crear otro mas.

OK

L y

llustracion 79.- Interfaz-43
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Nombre: Consultar lugar en Mapa.
Descripcion: El usuario puede ver el lugar en un mapa.
Actores: Usuario.
Precondiciones: Conexion a Internet. Permitir la Localizacion del usuario en el
dispositivo.
Requisitos no funcionales: Ninguno.
Flujo de eventos:
1.- El usuario accedera al apartado de “Mapa” de un lugar.
2.- El sistema recogera el nombre del lugar y el nombre de la ciudad.
3.- Hara una busqueda que coincida con ambos nombres y de entre todas las
posibilidades elegira la primera, que es la mas cercana al lugar que se esta
buscando.
4.- Si no encuentra el lugar, aparecera un mensaje indicando que el usuario
ponga el nombre en otro idioma o lo busque de alguna otra manera. Hara el
mismo procedimiento que en el punto 2 y 3.
5.- Si encuentra el lugar correctamente, marcara con un pin el lugar elegido.
6.- El usuario ahora tendra la oportunidad de pinchar sobre el pin para crear
una ruta.

6.1.- El sistema recogera la ubicacion del usuario y calculara el camino mas
corto.

6.2.- Aparecera una linea roja que indique el camino a seguir para que el
usuario pueda llegar a ese lugar.

Postcondiciones: Aparecera una indicacién (un pin) en el mapa, indicando al
usuario ese lugar. Si se ha pinchado sobre el pin, aparecera una ruta en rojo y
la distancia que le separa al usuario de ese lugar.

Interfaz grafica:

Volver ina Alhondic Lugar Desconocido Volver

Lo siento, este lugar no ha sido
Satélite ~ Mapa  Hibrido IR RGN Satélite ~ Mapa  Hibrido
. nombre en otro idioma o buscando

usted mismo el lugar. - Altiadh
(P.gj: Statue of Liberty, New York) -

ot 'tza4g _Zabaloetxe

w
M
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Tedy o A
Aea?p?é:{f{p
De Blrb'd__qi_
9 Buscar Volver
Alameda Recalde 56, 48011 Bilb...
Yozdieic, \Eke3s ? BI-631)
o
— ILBAO
@ =
- A
KFC fa,_‘% DHnastabe
<r'6‘ e
5,
llustracion 83.- Interfaz-44 llustracion 82.- Interfaz-45 llustracion 81.- Interfaz-46
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Nombre: Escribir comentario.
Descripcidn: Permite que el usuario escriba un comentario sobre el lugar.
Actores: Registrado.
Precondiciones: Conexion a Internet. Estar registrado en el sistema.
Requisitos no funcionales: Ninguno.
Flujo de eventos:
1.- El usuario pulsara el botén de ‘Anadir’ referenciado con un cuadrado y un
lapiz.
2.- Se mostrara una nueva ventana donde el usuario introducira un titulo y el
comentario que quiera escribir.
3.- Cuando haya acabado, pulsara el botén enviar.

3.1.- Se almacenara la informacion introducida con el nombre del usuario con
el que esté conectado y la fecha en la que se ha escrito el comentario.
4.- Si todo ha ido bien se mostrara un mensaje de éxito y se volvera a la vista
anterior. Si no, se mostrara un mensaje de error.
Postcondiciones: Los comentarios sobre el lugar se mostraran por pantalla.
Interfaz grafica:

Operador & 10:42 - Operador & 4:05 PM -
< Back C [ Cancelar Escribir Comentario  Enviar
Precioso
de  Follow - 1711/2013

Un lugar que hay que visitar si o si. Maravilloso .
Escibir un comentario...

Muy bonito, pero...

de  Follow = 27112013
Me esperaba algo mas, Algo caro para las exposiciones
que hay.
Genial
de  Follow - 13/01/2014
Una visita muy divertida & instructiva,
llustracion 84.- Interfaz-47 llustracion 85.- Interfaz-48

iGenial!
Comentario almacenado con éxito.

OK

llustracion 86.- Interfaz-49
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Nombre: Consultar Lugares.

Descripcidn: Permite que el usuario acceda a la informacion de los lugares.
Actores: Usuario.

Precondiciones: Conexion a Internet.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario entra al apartado de Lugares de una ciudad concreta.

2.- El sistema recoge la informacion de todos los lugares descargados
marcandolos con un tick que marca que esta descargado, asi como
introduciendo el nombre y la foto de perfil si tuviera, sino, pondria la imagen por
defecto.

3.- Si el usuario quiere consultar los lugares que hay disponibles dependiendo
del orden que quieran tener, ya sea alfabéticamente, por puntuacion o los no
obtenidos, marcara la pestana ‘A-Z, “Punt.” o “No obt.; respectivamente.

4.-El usuario tiene la posibilidad de buscar los lugares pulsando en la lupa.
Aparecera una barra de busqueda tras pulsar el botdn. Al pulsar sobre ella
permitira escribir. Cuando el usuario inserta una letra, busca los lugares que
coincidan con el rango de la letra introducida. A medida que se introduce mas
letras, el rango se hace mayor y la cantidad de lugares, menor.

5.- Si en el rango de letras escrito no hay un lugar que coincida, la tabla
aparecera vacia.

6.- Cuando el usuario haya encontrado el lugar puede pulsar sobre ella y
acceder a la ficha de la ciudad. Si por el contrario pulsa el boton de la lupa de
nuevo, la busqueda desaparecera y apareceran todos los lugares de nuevo,
dependiendo de la pestana en la que el usuario se encuentre.

7.- Tras haber pulsado sobre un lugar, se accedera a una nueva vista que
mostrara informacion sobre el lugar elegido, asi como una imagen de perfil. Si
no tuviera una imagen, aparecera un dibujo por defecto.

Postcondiciones: Se habra mostrado los lugares ordenados en las diferentes
pestanas, se mostrara en la tabla los lugares buscados y se habra accedido
correctamente a la ficha del lugar elegido.

Interfaz grafica:

Operador = 10:29 mm | Operador = 10:29 - Operador & 10:29 -

< Bilbao gdit | € Bilbao £ Bilbao
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— Museo Guggenheim % —— Teatro Arriaga
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— Teatro Arriaga — Alhondiga § }
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llustracién 89.- Interfaz-50 llustracion 87.- Interfaz-51 llustracién 88.- Interfaz-52
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llustracién 90.- Interfaz-53
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llustracién 91.- Interfaz-54

Museo Guggenheim

Nombre: Museo Guggenheim
Ciudad: Bilbao

Autor: Follow
Puntuacién: 9

2SCrip
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Videos

B Ver 0
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Comentarios
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@
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Nombre: Consultar Fotos y Videos

Descripcidn: Permite ver las fotos o los videos descargados o los del servidor.
Actores: Usuario.

Precondiciones: Conexion a Internet.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario entra al apartado de fotos o videos de una ciudad concreta o un
lugar concreto.

2.- El sistema recogera toda la informacion de las fotos y los videos
descargados en el dispositivo.

3.- Si pulsa en la pestafa Todos, recogera la informacion y direccién de las
fotos y los videos alojados en el servidor.

4.- Una vez que el usuario decida qué foto o video ver, pulsara sobre él y se ira
a una nueva vista donde el usuario tendra oportunidad de acercar o alejar la
foto o de ver el video.

5.- Pulsando sobre el botén “Ver Video” se abrira la ventana del reproductor de
video, accediendo a éste con la direccion que se le entregue. Si el video no
puede ser cargado, simplemente no cargara y se quedara esperando. El usuario
puede cancelar el video en cualquier momento.

6.- Una vez visto el video, el usuario pulsara el botén “Done” y volvera a la
ventana anterior.

Postcondiciones: Se mostrara las fotos y los videos, tanto descargados como
no y se habra mostrado una foto y reproducido un video correctamente tanto si
esta descargado como si esta en el servidor.

Interfaz grafica:

Operador = 10:35 - Operador = 10:35 -

£ Bilbao Seleccionar < Bilbao : Seleccionar

0 = O

¢ ®

llustracion 94.- Interfaz-56 llustracién 93.- Interfaz-57
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llustracion 95.- Interfaz-58 llustracion 96.- Interfaz-59
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Nombre: Iniciar Sesion.

Descripcion: Permite a un usuario iniciar sesién en del sistema.
Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexion a Internet.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario pulsa el apartado de “Cuenta’ en la barra de abajo.
2.- El sistema comprobara si ha iniciado sesion.

2.1.- Si el usuario no ha iniciado sesidén previamente, se mostrara la ventana
de Iniciar Sesion.

2.2.- El usuario introducira el nick de usuario y la contrasefa.

2.3.- Si el usuario ha introducido correctamente los datos, se guardara el Nick
y la contrasefia en el dispositivo para futuros accesos. Si no, aparecera un
mensaje de error.

3.- Una vez que el usuario se ha conectado correctamente, se recogera su
informacién y se mostrara tan solo el nick y edad, asi como su foto de perfil. Si
no, se mostrara la imagen por defecto.

Postcondiciones: El usuario habra iniciado sesidon correctamente en el
sistema o borrado las credenciales en caso de haber cerrado la sesion.

Interfaz grafica:

Operader = 10:42 1] Operader = 10:42 1]
Cerrar Sesion
Follow
follow@gmail.com
Edad: 902
Usuario follow
Contrasefia ITYITYY

Entrar

Valoraciones
= Ver
Informacion

REGISTRARSE
Ver
Registro Guias Creadas
& Ver
llustracion 97.- Interfaz-60 llustracion 98.- Interfaz-61

140



Nombre: Cerrar Sesion.

Descripcion: Permite a un usuario cerrar sesion.

Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexion a Internet. Haber iniciado sesion.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- Si el usuario quiere cerrar la sesion, pulsara en “Cerrar Sesion”’ y el Nick y
password se borraran del dispositivo, volviendo a la pantalla principal.
Postcondiciones: El usuario habra cerrado la sesion correctamente en el
sistema y se habra borrado sus credenciales guardadas.

Interfaz grafica:

Operador & 10:42 - Operador = 10:20 -

Cerrar Sesién

Follow
follow@gmail.com

Edad: 902

Valoraciones

v Ver — —
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Guias Creadas
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E 202020
llustracién 99.- Interfaz-62 llustracion 100.- Interfaz-63

141



Nombre: Editar Perfil.

Descripcidén: Permite a un usuario modificar su informacién personal o agregar
nueva informacion a su perfil.

Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexion a Internet. Haber iniciado sesion.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario pulsa en “Informacién” desde la vista “Cuenta’

2.- A la nueva vista se le pasara la informacién del usuario y se mostrara en
pantalla.

3.- Si el usuario decide editar el perfil, pulsara en el botén “Editar” para entrar
en modo “edicidon’} cambiando el boton de “Editar’ a “Hecho’

4.- Los cuadros de texto se habilitaran para su edicidon asi como un botén para
subir una nueva foto de perfil y un botdn de candado para bloquear el usuario o
desbloquearlo.

4.1.- Si pulsa en el botén de la camara aparecera una nueva ventana que da
la posibilidad de elegir una nueva foto.

4.2.- Cuando haya elegido la foto se le ofrecera editarla para encajarla en un
cuadrado. Cuando lo haya editado, pulsara finalizar para cerrar la vista y volver
a la vista de la informacion del usuario. La imagen que estaba anteriormente se
borrara del servidor.

5.- Una vez que el usuario haya hecho los cambios pertinentes, pulsara en
“Hecho” y se saldra del modo “edicion” y se bloquearan de nuevo los cuadrados
de texto.

6.- Toda la informacién del usuario se recogera y se actualizara. Si ocurre algun
problema, aparecera un mensaje de error indicando que no ha podido
actualizarse y se reestableceran los valores anteriores a las cajas de texto.

7.- Si ha salido bien, al volver a la vista de “Cuenta’ el usuario vera modificada
la foto, el correo o la edad si esta informacion hubiera sufrido algun cambio.
Postcondiciones: El usuario habra modificado o agregado informacién a su
perfil correctamente.

Interfaz grafica:

Operador = 10:49 - Operador = 118 -

€ Cuenta Editar Hecho

MNombre

‘Mario

Apeliido

‘Alvaro

Email

‘mario@hotmail.com
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[10/03/1985]  Hombre |

Telefono Ciudad

o | | |

Intereses

@

llustracion 102.- Interfaz-64
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Nombre: Consultar Mensajes.

Descripcidon: Permite a un usuario acceder a sus mensajes recibidos y
enviados.

Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexion a Internet. Haber iniciado sesion.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario pulsa en el boton de mensajes desde la vista “Cuenta’”

2.- Se accedera a una nueva vista donde se recogeran los ultimos diez
mensajes recibidos del usuario, poniendo con letra azul y en negrita los
mensajes que no se hayan leido. En la ultima fila, el usuario podra pulsar en
“Mostrar mas mensajes” para que se recojan los siguientes diez mensajes mas
recientes. Si hubiera menos de diez, se cargaria la cantidad de mensajes que
se recojan de igual manera.

3.- Si el usuario arrastra la tabla hacia abajo, cargara de nuevo la tabla
recogiendo los diez ultimos mensajes recibidos.

4.- Se mostrara el asunto, la fecha y hora que se escribié el mensaje y el autor
del mismo.

5.- Si el usuario pulsa en la pestana “Enviados’ se recogera los diez mensajes
mas actuales que el usuario haya enviado. De igual manera que antes, si pulsa
en la ultima celda se cargaran los siguientes diez, y asi sucesivamente. Se
mostrara la misma informacién que antes.

6.- Estando en cualquiera de las dos pestanas, si quiere ver un mensaje
pulsara sobre la celda del mensaje que quiera ver y se abrira una nueva vista a
la que el sistema enviara la informacién de ese mensaje.

7.- Mostrara la informaciéon de antes y a su vez el texto del mensaje. Si el
mensaje ya estaba leido, no pasara nada, pero si no estaba leido, se
actualizara el estado a “leido” en consecuencia.

8.- El usuario tendra la oportunidad de borrar o responder el mensaje que esta
viendo sélo en el caso de haberlo recibido.

Postcondiciones: EIl usuario podra ver los mensajes que ha recibido o
enviado, pudiendo leerlos en detalle. Si el mensaje no ha sido leido
previamente, se cambiara a leido en el caso de haberlo seleccionado.

Interfaz grafica:
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RE: pruebita

Enviado por: Follow 2014-05-15 10:11:28
8§88
Enviada por: Follow 2014-05-15 10:04:25

RE: PRUEBA 5

Enviada por: Follow 2014-03-24 09:31:51
RE: PRUEBA 5

Enviado por: Follow 2014-03-24 08:31:15
Otro

Enviado por: Follow 2014-03-23 16:45:11

[ P PR

®

Guias

@

Cuenta

llustraciéon 103.- Interfaz-66

2014-03-23 00:00:00

De: Follow
Asunto: RE: Se me olvido decirte

Voy a probar de nuevo

® Q@

Guias Cuenta

llustracion 105.- Interfaz-68
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Enviado a:  Fallow 2013-01-11 00:00:00

Cargar mas mensajes...

®

Guias

Cuenta

llustracion 104.- Interfaz-67
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Nombre: Borrar Mensajes.

Descripcidn: Permite a un usuario borrar los mensajes recibidos.

Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexion a Internet. Haber iniciado sesién y haber recibido al
menos un mensaje.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- En la vista de “Mensajes; una vez cargados los mensajes en la tabla se
podra borrar los mensajes de dos maneras.

1.1.- Si el usuario desliza con el dedo de derecha a izquierda, aparecera un
botdn de “Delete” rojo que pulsara y borrara el mensaje de la tabla, asi como la
informacion de ese mensaje.

1.2.- Si el usuario entra en un mensaje concreto, y en la vista que se abre
pulsa el botén de borrado, toda la informacién del mensaje se borrara, se
volvera a la vista anterior y la tabla quedara actualizada sin el mensaje borrado.

1.3.- En ambos casos, si el mensaje no ha podido ser borrado, mostrara un
mensaje de error.

Postcondiciones: El mensaje borrado quedara eliminado asi como de la tabla
de mensajes del usuario.
Interfaz grafica:

Operador T 171:20 -
£ Mensajes W <

2014-03-23 00:00:00
De: Follow

Asunto: RE: Se me olvido decirte

Voy a probar de nuevo

®

llustraciéon 106.- Interfaz-69
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Nombre: Enviar Mensaje.

Descripcidn: Permite a un usuario escribir mensajes a otros usuarios.
Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexion a Internet. Haber iniciado sesion.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- Se accedera a la vista de “Escribir mensaje”

2.- Dependiendo de donde se haya accedido mostrara cierta informacion o no.

2.1.- Si el usuario ha pulsado en “Responder a usuario” en la caja de texto
perteneciente a la persona que se le va a enviar, mostrara el nick de ese
usuario. Asi mismo, en el asunto aparecera el nombre del asunto del mensaje
recibido por el usuario con el texto “RE:” delante.

2.2.- Si el usuario ha pulsado en el boton de “Escribir mensaje” desde la vista
del perfil de un usuario, se mostrara unicamente el nombre del usuario al que
se va a mandar el mensaje en la caja de texto de “destinatario”

2.3.- Si el usuario ha pulsado el botén de “Escribir mensaje” desde la vista
donde esta la tabla de los mensajes del usuario, creara un mensaje vacio.

3.- El usuario rellenara las cajas de texto de “destinatario; “asunto” y “texto del
mensaje’ y pulsara enviar.

3.1.- Si el usuario no ha escrito un destinatario, asunto o texto en el mensaje,
se mostrara un mensaje de error.

3.2.- Si el usuario ha escrito su nombre de usuario en destinatario, se
mostrara un mensaje de error.

3.3.- Si el usuario al que esta escribiendo el mensaje no existe, saldra un
mensaje de error.

4.- Si se ha escrito el mensaje correctamente, se guardara en la BD externa. Si
hubiera algun problema con la conexién, saldra un mensaje de error, si no, se
volvera a la vista anterior.

Postcondiciones: El mensaje ha sido enviado con éxito y almacenado como
no leido.

Interfaz grafica:

Operador = 11:23 -

Cancelar Enviar

Escribe aqui...

llustracion 107.- Interfaz-70
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Nombre: Consultar creaciones.

Descripcidn: El usuario puede consultar sus creaciones, ya sean lugares,
rutas, fotos o videos.

Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexion a Internet. Haber iniciado sesion.

Requisitos no funcionales: Ninguno

Flujo de eventos:

1.- El usuario accedera al apartado de la tabla de “Ver Creaciones” Puede ser
de dos maneras: las propias del usuario desde la vista “Cuenta” o las de otro
usuario desde el perfil del usuario.

2.- Una vez pulsado en la celda, se accedera a otra vista donde se mostrara un
listado de las creaciones que ha hecho el propio usuario o el de otro usuario,
dividido en cuatro secciones: “Lugares’ “Rutas, “Fotos” y “Videos.

3.- Se recogeran los datos y se mostrara en todos los casos el nombre de la
“creacion”’ y su puntuacion. En los Lugares, se mostrara la imagen del perfil de
ese lugar si la tuviera, si no apareceria la imagen por defecto. Y en las fotos
aparecera en pequeno la imagen de dicha foto.

4.- Si el usuario pulsa en cualquier celda podra acceder a la informacion de la
creacion elegida.

5.- Si pulsa en lugar, ird a la vista que mostrara la informacién del elemento
elegido o la imagen/video si se trata de fotos o videos.

Postcondiciones: Se mostrardn en una tabla todas las creaciones que el
usuario ha creado o las que otro usuario ha creado, dando la oportunidad de
acceder con mas detalle a esos elementos.

Interfaz grafica:

Operador F 10:49 -

£ Cuenta

Lugares

Rutas
Fotos

30233.jpg

Puntuacion 0

978305.jpg
Puntuacion 0

Videos

642896.mov

Puntuacion 0

videos

Puntugcion 0

llustracion 108.- Interfaz-71
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Nombre: Borrar/editar lugar de usuario.

Descripcidn: El usuario puede borrar el lugar que ha creado si no hay nadie
mas compartiendo fotos o videos de ese lugar.

Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexidon a Internet. Haber iniciado sesion. Haber creado
algun Lugar.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario habra accedido a la vista de “Descripcidon” del lugar que él haya
creado.

2.- Se comprobara si el autor del lugar es el mismo que el nick utilizado al
iniciar la sesidén y que esta almacenado en el dispositivo. Si es correcto, se
habilitara el boton de editar.

3.- Pulsara sobre el botdén editar y los campos de texto se habilitaran para poder
modificarlos y el botén editar pasara a llamarse “Hecho” y aparecera el botén de
“Borrar’

3.1.- Si el usuario decide modificar el texto, cambiara lo que crea oportuno y
pulsara “Hecho’ Entonces, la informacion de los campos guardara para
actualizar el horario, precio y descripcion de ese lugar. Si fallara la
actualizacion, se mostraria un mensaje de error y se reestableceria la
informacion anterior.

3.2.- Si decidiera borrar el lugar, pulsaria el boton de “Borrar’ Aparecera un
mensaje que si pulsa “No” se detendra el borrado, si no, se comprobara que no
hay ninguna foto o video que otro usuario haya podido compartir en ese lugar.

3.2.1.- Si no hay nadie compartiendo alguna foto o video, se comprobara si
el usuario tiene alguna foto o video almacenado sobre ese lugar. De ser asi, se
borrara toda la informacion y los archivos de fotos y/o videos del servidor.

3.2.2.- Si alguien esta compartiendo algun recurso en ese lugar, aparecera
un mensaje y no permitira el borrado de ese lugar.

4.- Si finalmente el lugar es borrado, se volvera a la vista de “Ciudades” si el
usuario ha accedido desde la “Ficha del lugar’ o a la tabla de creaciones si ha
accedido desde la tabla de sus creaciones.

5.- Asi mismo, se actualizara la puntuacién y la cantidad de lugares de la ciudad
a la que corresponda el lugar borrado.

Postcondiciones: Se habra borrado el lugar que habia creado el, asi como las
fotos y videos que pertenecieran a ese lugar. Finalmente, la ciudad de ese lugar
quedara actualizada en la BD externa recalculando la puntuacién y la cantidad
de lugares de la ciudad.

Interfaz grafica:
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Descripcion Alhdndiga

La Alhéndiga Municipal de Bilbao (Vizcaya,
Esparia) fue construida como almacén de vino.
Hoy en dia es un centro de ocio y cultura.
Edificada entre 1905 y 1909 segun proyecto de
Ricardo Bastida, supuso la afirmacion de una
nueva idea de edificio en cuanto a su
implantacion, al ubicarse sobre el nuevo
trazado de ciudad que nacia en esa época,
ocupando la totalidad de una de las manzanas
del Ensanche de la Villa; y en cuanto a su
construccion, dado el empleo de técnicas
novedosas desde el punto de vista estructural,
siendo uno de los primeros ejemplos de
arquitectura publica en hormigén armado.

El edificio, ademas de cumplir los
requerimientos de orden funcional para los que
fue disefiado, transciende del mero caracter de
almacén para insertarse en la trama del
ensanche como un elemento con vocacion de

j}( Cancelar

llustracion 109.- Interfaz-72
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Nombre: Borrar Recurso de Usuario.

Descripcidn: El usuario podra borrar las fotos o los videos que haya subido al
servidor.

Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexién a Internet. Haber iniciado sesion. Haber subido
alguna foto o video al servidor.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario accedera a la vista donde se muestra la imagen o si lo que quiere
borrar es el video, a la vista donde puede ver, descargar y votar el video.

2.- Se comprobara si el autor del recurso es el mismo que el nick utilizado al
iniciar la sesion. Si es correcto, se habilitara el boton de “Borrar’

3.- Al pulsar el botén de borrar, se comprobara si es una foto o un video lo que
se va a borrar.

4.- Se borrara la informacion del recurso asi como el fichero alojado en el
servidor.

5.- Si el recurso pertenecia a una ciudad, se actualizara la puntuacion y la
cantidad de fotos o videos de la ciudad. Pero si el recurso pertenecia a un lugar,
se actualizara la puntuacion y la cantidad de fotos o videos de ese lugar, y asi
mismo, la puntuacién de la ciudad.

6.- Si ha habido algun problema aparecera un mensaje de error.
Postcondiciones: La informacion y el fichero del recurso quedaran borrados
del servidor.

Interfaz grafica:

Borrar Foto
; Realmente quiere borrar la foto?

NO Sl

"

llustraciéon 110.- Interfaz-74

Autor: londard Borrar

llustraciéon 111.- Interfaz-73
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Descargar

llustracion 113.- Interfaz-75

Borrar Video
i Realmente quiere borrar el video?

NO Sl

llustracion 112.- Interfaz-76
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Nombre: Borrar/editar ruta de usuario.

Descripcion: El usuario podra borrar o editar las rutas que haya creado.
Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexion a Internet. Haber iniciado sesion. Haber creado al
menos una ruta.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario accedera a la vista donde se mostrara la informacién de la ruta.
2.- Se comprobara si el autor de la ruta es el mismo que el nick utilizado al
iniciar la sesion. Si es correcto, se habilitara el botén de editar.

3.- Al pulsar el botén editar, cambiara de nombre a “Hecho” que permitira
finalizar la edicién, habilitando las cajas de texto. Asi mismo, aparecera el botdn
de borrar.

3.1.- Si el usuario decide editar la informacion, escribira lo que quiera
modificar y pulsara en “Hecho” La informacion de la ruta se recogera y se
modificara. Si hubiera algun problema, apareceria un mensaje de error. El botén
“Hecho” cambiara a editar y desaparecera el botdn borrar.

3.2.- Si el usuario decide borrar la ruta, pulsara en el botén borrar y
aparecera un mensaje para confirmar. Si pulsa que si, se borrara el registro de
esa ruta, actualizando la cantidad de rutas y la puntuacion de la ciudad a la que
pertenece. Si hubiera algun problema, aparecera un mensaje de error, si no, se
volvera a la vista anterior y la ruta se borrara de la tabla de la que se ha
accedido.

Postcondiciones: La informacion de la ruta quedara borrada y la puntuacion,
al igual que la cantidad de rutas, estara actualizada en el registro de la ciudad.
Interfaz grafica:

Operador 11:18 -
Borrar Ruta

; Realmente quiere borrar la ruta?
Follow m Editar & q

Dia 1:Visitar Edificios. Edificio A, By C.

NO Sl
Dia 2: Visitar Museos. Visitar Museo A,B,.Cy D

llustraciéon 114.- Interfa-78

Descargar ik/' Cancelar

llustraciéon 115.- Interfaz-77
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Nombre: Gestionar Amigos.

Descripcidn: Permite seguir o dejar de seguir a otros usuarios o pedirles una
peticidn de amistad.

Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexion a Internet. Haber iniciado sesion.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- Si el usuario pulsa el boton de seguimiento con el nombre “Siguiendo; se
borrara el registro de la amistad. Si ocurre un error, aparecera un mensaje de
error, si no, el botébn cambiara a “Seguir’

2.- Si el usuario pulsa el botdn seguimiento con el nombre “Peticion] se
mostrara un mensaje de confirmacion. Si pulsa que si, se borrara la relacion de
amistad. Si ocurre un error, aparecera un mensaje de error, si no, el botdn
cambiara a “Seguir’

3.- Si el usuario pulsa el botdn seguimiento con el nombre “Seguir; dependera
de si el usuario tiene el perfil bloqueado o no.

3.1.- Si lo tiene bloqueado se creara un registro de amistad con estado
pendiente. Si ocurre un error, aparecera un mensaje de error, si no, el botén
cambiara a “Peticion’

3.2.- Si no, se creara un registro de amistad. Si ocurre un error, aparecera
un mensaje de error, si no, el botdn cambiara a “Siguiendo’

4.- Si el usuario pulsa el boton con nombre ‘Aceptar, se quitara el usuario de la
tabla y se cambiara el estado a aceptado. Si hay algun error, mostrara un
mensaje.

Postcondiciones: Se habra borrado o cambiado el estado de la amistad, o se
habra creado un registro nuevo de la amistad entre los dos usuarios.
Interfaz grafica:

Operador = 10:44 L Operador = 10:45 -
£ Cuenta { Cuenta
Siguiendo Seguidores Siguiendo Seguidores Peticiones
(P
Prueba A Follow
llustracion 116.- Interfaz-79 llustracion 117.- Interfaz-80
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llustracion 119.- Interfaz-81
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Edad: 902

Amigos

o Ver

Valoraciones

% Ver

Informacion
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Guias Creadas

& Ver
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llustracion 118.- Interfaz-82
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Nombre: Puntuar/Quitar puntuacion.
Descripcion: El usuario podra puntuar lugares, rutas, videos y fotos.
Actores: Registrado.
Precondiciones: Conexion a Internet. Haber iniciado sesion.
Requisitos no funcionales: Ninguno.
Flujo de eventos:
1.- El usuario accedera a la vista donde aparezca el botén “Votar’

1.1.- Si es un lugar, en la vista “Descripcion’

1.2.- Si es una foto, en la vista de esa foto.

1.3.- Si es un video, en la vista para ver el video.

1.4.- Si es una ruta, en la vista “Descripcién” de la ruta.
2.- En cualquier caso, al darle a votar, se comprobara si es un Lugar, Ruta, Foto
o Video y se afnadira un registro de la votacion que ha hecho el usuario.
3.- La puntuacién se actualizara dependiendo de lo que se haya votado.

3.1.- Si es un lugar, se actualizara la puntuacion del lugar y de la ciudad a la
que pertenezca.

3.2.- Si es una ruta, se actualizara la puntuacion de la ruta y de la ciudad a la
que pertenezca.

3.3.- Si es una foto o video, se comprobara si pertenece a una ciudad o a un
lugar.

3.3.1.- Si pertenece a una ciudad, se actualizara la puntuacion de la foto o
video y de la ciudad a la que pertenezca.

3.3.2.- Si pertenece a un lugar, se actualizara la puntuacion de la foto o el
video y del lugar al que pertenezca. Y a su vez, la puntuacion de la ciudad
tendra que ser actualizada también.

3.4.- Si en cualquier caso se produjera un error, apareceria una alerta.
4.- Si todo ha ido bien, el botdon de votar cambiara a “Votado’
5.- Si el usuario pulsa el boton de nuevo, se repetira el proceso desde el punto
2, sblo que esta vez se borrara el registro de la votacion en la BD externa. Si
algo sale mal, aparecera un mensaje de error.

Postcondiciones: Se habra creado un registro de la puntuacion que ha hecho
el usuario. Se habra actualizado, asi mismo, las puntuaciones de la ciudad o del
lugar que tengan relacion con lo votado.

Interfaz grafica:
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Descripcion Museo Guggenheim

El Museo Guggenheim Bilbao es obra del
arquitecto estadounidense Frank Gehry y
representa un magnifico ejemplo de la
arquitectura mas vanguardista del siglo XX. Con
24.000 m2 de superficie, de los que 11.000
estan destinados a espacio expositivo, el
edificio representa un hito arquitectdnico por su
audaz configuracion y su disefio innovador,
conformando un seductor telén de fondo para
el arte que en él se exhibe.

En conjunto, el diseno de Gehry crea una
estructura escultorica y espectacular
perfectamente integrada en la trama urbana de
Bilbao y su entorno.

Descargar 1_'\( Cancelar

llustracion 120.- Interfaz-83

Descripcion Museo Guggenheim

El Museo Guggenheim Bilbao es obra del
arquitecto estadounidense Frank Gehry y
representa un magnifico ejemplo de la
arquitectura mas vanguardista del siglo XX. Con
24.000 m2 de superficie, de los que 11.000
estan destinados a espacio expositivo, el
edificio representa un hito arquitecténico por su
audaz configuracion y su disefio innovador,
conformando un seductor teldn de fondo para
el arte que en &l se exhibe.

En conjunto, el diseno de Gehry crea una
estructura escultérica y espectacular
perfectamente integrada en la trama urbana de
Bilbao y su entorno.

Descargar * Cancelar

llustracion 121.- Interfaz-84
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Nombre: Consultar puntuaciones.

Descripcidn: El usuario podra consultar las puntuaciones que ha hecho o las
de otro usuario.

Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexion a Internet. Haber iniciado sesion.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario tendra dos maneras de acceder a la vista de las votaciones. Podra
comprobar las suyas o las de otro usuario.

2.- Si accede desde la vista “Cuenta;] mostrara la tabla con las puntuaciones
que ha hecho y que han sido registrados, diferenciando en secciones si dicha
votacion pertenece a un lugar, ruta, foto o video.

3.- Si accede desde el perfil de otro usuario, se mostrara de igual manera las
votaciones que ha hecho el usuario que esta visualizando. Sin embargo, si el
usuario tiene el perfil bloqueado, a menos que el usuario le esté siguiendo, no
podra ver las votaciones que ha hecho. De ser asi, tendra que pedirle amistad y
que éste acepte.

Postcondiciones: Se habra mostrado por pantalla todos los objetos que el
usuario haya votado. Si el usuario esta mirando las votaciones de otro usuario,
se mostraran las votaciones de ese usuario.

Interfaz grafica:

Operador T 10:49 1]

£ Cuenta

Lugares

Museo Guggenheim

Puntuacion 1

Catedral de Berlin

FPuntuacion 1

Museo Nuevo

Puntuacion 2

&
)
@

@

llustracion 122.- Interfaz-85
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Nombre: Borrar usuario.

Descripcion: El usuario borrara su cuenta y toda su informacién.

Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexion a Internet. Haber iniciado sesion.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario habra accedido a la vista donde se muestra toda su informacion.
2.- Pulsara el boton “Borrar cuenta’

3.- Se le preguntara si realmente quiere borrar la cuenta.

4.- Si pulsa no, no ocurrira nada. Si pulsa s/, se borrara toda la informacion del
usuario.

5.- Asi mismo, se borra las credenciales guardadas en el dispositivo al inicar la
sesion.

6.- Se cerrara la vista y se volvera a la pantalla principal.

Postcondiciones: Se habra borrado toda la informacién del usuario.
Interfaz grafica:

Operador = 10:49 1
£ Cuenta Editar Borrar Cuenta
¢Realmente quiere borrar la Cuenta?
NO Sl
Lugares visitados
llustracion 124.- Interfaz-87

llustraciéon 123.- Interfaz-86
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Nombre: Buscar usuario.

Descripcidn: El usuario podra buscar a un usuario por su nick y acceder a su
perfil. Ademas, se mostraran las sugerencias de otros usuarios que mas han
colaborado y compartido sus guias con la aplicacion.

Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexion a Internet. Haber iniciado sesion.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- Desde la vista de ‘Amigos’ pulsara en el botdn de buscar y se accedera a la
nueva vista.

2.- Se recogera las sugerencias de usuarios que hayan creado mas de cuatro
guias (lugares, rutas, fotos o videos).

3.- Si aparece el usuario que ha iniciado sesidn, el boton de seguir estara
oculto.

4.- Si elige “Buscar, pulsara sobre el boton y se mostrara la barra de buscar.
Entonces, el usuario introduce un nombre y se consulta si existe. Si existe, se
devuelve la informacién de ese usuario y se muestra en la tabla y sino la tabla
quedara vacia mostrando en la cabecera que “No se ha encontrado ningun
resultado’

5.- Si pulsa sobre el usuario, se accede a la vista del perfil del usuario buscado.

Postcondiciones: Se mostraran las sugerencias de usuarios y los usuarios
buscados mediante el buscador, en la tabla de la vista.
Interfaz grafica:

Operador = 10:48 - Operador & 10:48 -
£ 2 Seguidores < 2 Seguidores
prueba
A Foliow Prueba
llustracion 125.- Interfaz-88 llustracion 126.- Interfaz-89
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Nombre: Consultar amigos.
Descripcidon: Se mostraran las amistades del usuario, tanto los que sigue, los
que le siguen y los pendientes por aceptar, si los hubiera.
Actores: Usuario Registrado.
Precondiciones: Conexion a Internet. Haber iniciado sesion.
Requisitos no funcionales: Ninguno.
Flujo de eventos:
1.- El usuario accedera al apartado de ‘Amigos” desde cuenta.
2.- Se recogera de la BD externa las personas a las que el usuario sigue,
mostrando en la tabla el nombre, un candado si tuviera su perfil bloqueado, la
imagen de perfil si tuviera (sino la imagen por defecto) y un botdén con el
nombre “Siguiendo”
3.- Si el usuario pulsa la pestafa de “Seguidores’ se accedera a la BD externa
para recoger la informacion de los usuarios que estan siguiendo al usuario. Se
mostrara la misma informacion que antes. Sin embargo, se comprueba si el
usuario esta siguiendo a sus seguidores.
3.1.- Si el usuario sigue a esa persona, el botdn aparecera como “Siguiendo’
3.2.- Si el usuario no lo sigue, aparecera como “Seguir”
3.3.- Si el usuario ha mandado una peticion de seguimiento, debido a que el
otro usuario tiene el perfil bloqueado, aparecer el botén como “Peticién”
4.- Si el usuario pulsa la pestafa “Peticiones,} se cogeran las amistades
pendientes por aceptar que tenga, en el caso de que tenga el perfil bloqueado y
alguna peticidn de otro usuario.
5.- Si el usuario decide acceder a ver el perfil del usuario, podra gestionar de
igual manera la amistad con ese usuario mediante el botdn de seguimiento que
aparecera en la nueva vista del “Perfil del Usuario] a la cual se le enviara toda la
informacion del usuario elegido.

Postcondiciones: Se mostrara todas las amistades del usuario y ademas, al
pulsar sobre un usuario, se mostrara su foto de perfil y su informacién de perfil.
Interfaz grafica:

Operador % 10:44 - Operador = 10:45 -

< Cuenta { Cuenta

Siguiendo Seguidores Peticiones

Siguiendo Seguldores

londard Siguiendo londard

@ @

llustraciéon 128.- Interfaz-90 llustraciéon 127.- Interfaz-91
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llustracion 130.- Interfaz-92
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llustraciéon 129.- Interfaz-93
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Nombre: Consultar comentarios.

Descripcidn: Se mostraran los comentarios de un lugar.

Actores: Usuario.

Precondiciones: Conexion a Internet.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario accede a la vista “Comentarios” desde la ficha del lugar.

2.- Se recogera todos los comentarios que los usuarios hayan hecho de ese
lugar ordenados de los mas recientes a los mas antiguos.

3.- Se mostrara el texto del comentario con la fecha, un titulo y el autor.
Postcondiciones: Los comentarios apareceran en la tabla ordenados de mas
nuevos a mas antiguos.

Interfaz grafica:

Operador 7 10:42 -
< Back ¢
Precioso

de  Follow - 17/11/2013

Un lugar que hay que wisitar si o si. Maravillosa

Muy bonito, pero...

de  Follow - 27111/2013
Me esperaba algo mas. Algo caro para las exposiciones
que hay.

Genial

de  Follow - 13/01/2014
Una visita muy divertida & instructiva,

llustraciéon 131.- Interfaz-94
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Nombre: Consultar rutas.

Descripcidon: Se mostrara las rutas de la ciudad, tanto las descargadas como
las que no.

Actores: Usuario.

Precondiciones: Conexion a Internet.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario accedera al apartado de “Rutas” desde la ficha de una ciudad.

2.- Se recogera las rutas que el usuario se haya descargado ordenados por los
dias en que se tarda en recorrer la ruta.

3.- Si el usuario pulsa la pestafia de “Descargas’, se recogera la informacion de
las rutas que hay disponibles. Se mostrara la informacion ordenada por los dias
que se tarda en recorrer la ruta.

4.- Si el usuario pulsa la pestana de “Mas votadas” se mostrara las cinco rutas
mas votadas de esa ciudad.

5.- En la pestana “Descargas” y “Mas votadas” se permitira la descarga de las
rutas pulsando en el boton de la celda.

6.- Si pulsa sobre una ruta, se le enviara a una nueva vista toda la informacion
de la ruta para mostrarla por pantalla.

Postcondiciones: Se mostraran las rutas ordenadas por dias. Al pulsar sobre
una ruta, aparecera toda la informacién detalladamente.

Interfaz grafica:

Operador = 10:37 -
< Bilbao

Operador =

< Bilbao

Mis Rutas

=T i
\¥" | Ruta Museos ,.%| Rutade las Casas

1
i‘ Ruta Museos

® ® @
llustracion 132.- Interfaz-95 llustracién 133.- Interfaz-96
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Rutas Bilbao

Rutas Mejor Valoradas

[E_ Ruta Museos

Ruta de las Casas

llustraciéon 134.- Interfaz-97

Ruta Museos

Autor:
Dia 1:Visitar Edificios. Edificio A, By C.

Dia 2: Visitar Museos. Visitar Museo AB.Cy D

N Cancelar

llustracion 135.- Interfaz-98
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Nombre: Crear guia.

Descripcidn: Permite crear una guia completa en la que se puede crear una
ciudad, lugares, rutas, subir fotos, videos y el metro de la ciudad.

Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexién a Internet. Haber iniciado sesién.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario pulsa en el botén para crear una guia desde la vista “Mis Guias’”
2.- Aparecera una nueva vista de cinco pasos con un texto en el que explicara
al usuario qué tiene que hacer.

3.- Al pulsar en siguiente, el usuario tendra que introducir el nombre de la
ciudad y el pais al que pertenece obligatoriamente, sino no podra avanzar.
También puede seleccionar una foto suya para poner como perfil de la ciudad.
4.- Pulsa siguiente y se comprueba si la ciudad existe o no. Si no existe, se
muestra una nueva vista con un botdn para crear lugares. Si existe, se mostrara
un aviso. Para poder continuar, al menos tendra que crear un lugar.

5.- Cuando haya creado uno o mas lugares, pulsara en “siguiente’

6.- Se registrara la informacién tanto de la ciudad como de los lugares creados.
7.- A continuacion, en el nuevo apartado, se mostrara varios botones en los que
el usuario podra subir una foto, un video o el mapa del metro, asi como crear
rutas.

7.1.- Si pulsa en foto o video, se mostrara una nueva vista en la que tendra
que elegir entre la ciudad o los lugares creados anteriormente. Una vez que lo
elija, pulsara en seleccionar y se mostrara la vista para subir una foto o un
video.

8.- El usuario pulsara en finalizar y se cerrara la vista, volviendo a la anterior.
Postcondiciones: Se habra creado una guia completa y toda la informacion
introducida habra sido registrada para su futura consulta.

Interfaz grafica:

llustraciéon 137.- Interfaz-99 llustracion 136.- Interfaz-100
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Anadir Lugar

Lugar creado correctamente.

Si conoces mas lugares, prueba a
crear otro mas.

OK

llustracion 144.-
Interfaz-102

(O] Siguiente

llustracion 145.-Interfaz-101 llustracion 143.- Interfaz-103

llustracion 141.- Interfaz-104 llustracion 142.- Interfaz-105 llustraciéon 140.- Interfaz-106

llustracion 139.- Interfaz-107 llustracién 138.-Interfaz-108
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Nombre: Descargar metro.

Descripcidn: Permite descargar el mapa del metro.

Actores: Usuario.

Precondiciones: Conexion a Internet.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario accede a la vista del metro desde la ficha de la ciudad, donde se
le envia la direccion del metro.

2.- Se mostrara la imagen en la nueva vista accediendo al archivo alojado en el
servidor.

3.- El usuario pulsa en el botén “descargar’ y se comprueba si tiene otra
informacion descargada en la ciudad.

3.1.- Si tiene descargada parte de la informacion que tenga la ciudad, se
actualizara la informacion guardada con la direccion de la foto del metro donde
se ha guardado el archivo en el dispositivo.

3.2.- Si no, se creara un registro nuevo con la direccion del metro que
sefalara donde esta alojado el archivo en el dispositivo.

4.- Si hay algun error, se mostrara una alerta.

Postcondiciones: Se habra creado el fichero de la imagen del metro en el
dispositivo y se habra guardado su direccion.

Interfaz grafica:

SEsEEEEREEEg
N\

Cancelar Subir Descargar

llustracion 146.- Interfaz-109
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Nombre: Subir metro.

Descripcidn: Permite al usuario subir una foto del metro de una ciudad.
Actores: Registrado.

Precondiciones: Conexion a Internet y estar registrado en el sistema.
Requisitos no funcionales: E| archivo no puede ser mayor de 1MB.

Flujo de eventos:

1.- El usuario ira al apartado de metro de la ciudad.

2.- Pulsara el botén “Subir’

3.- Aparecera la vista del carrete de fotos y le dara la opcion de elegir el album
de fotos que quiera. Una vez elegido, elegira la foto que él crea conveniente y
pulsara sobre ella.

4.- La foto aparecera en grande en la pantalla del punto 3.Y entonces, si pulsa
el botdn “Subir; que habra cambiado de color, mostrara un mensaje para
confirmar la subida de la foto. Si pulsa que si, comenzara a subirse al servidor.
Si no, se deshara la subida.

5.- Al subirse, en primer lugar se le dara un nombre aleatorio entre 1 y 999999,
se guardara en el servidor y a continuacion se almacenara la direccion que
hace referencia en dénde esta alojado.

Postcondiciones: La foto se ha subido al servidor y guardada su direccion en
la ciudad.

Interfaz grafica:

: Pt sl S Y

. o o i
8- S N

P O X MO
o

ity
'.-.T.‘TT.‘x

Cancelar Subir Descargar Cancelar Subir Descargar

llustracion 148.- Interfaz-110 llustracion 149.- Interfaz-111

¢La subimos? |
¢Estas de acuerdo con poner esta |
foto de metro?

NO Sl

llustracion 147.- Interfaz-112

168



ANEXO II: DIAGRAMAS DE SECUENCIA

169



170



1-Borrar Ciudad

Interfaz-45 MisGuiasVC Ciudad BD local Recurso

| } |

| |

1 M i |
|

|

4
3
4
::Usuario
|

Dos vueltas

Si hay lugares . H

0
Si hay Ruta H
7a

AlertView

Si error

@

D ] E ﬂ

llustracion 150.- Diagrama borrar ciudad

1- El usuario pulsa el botdn borrar de la tabla en la ciudad que quiere borrar
2- borarFilas( ): void
3- eliminarPais(): void
4- execSQL("DELETE FROM Ciudades WHERE id_ciudad=%id_ciudad%")
5- consultarRecurso(id_lugar) conRecurso(siFotoOVideo): ListaRecursos
[Si hay recurso]

5a- eliminarRecurso (fotoOVideo): void
6- consultarLugares(indicador): ListaLugares
[Si hay lugar]

6a- eliminarLugar(): void
7- consultarRutas(indicador): ListaRutas

[Si hay rutas]
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7a- eliminarRuta(): void
[Si error]
8aa- new()

9aa- El usuario pulsa OK.

2-Borrar Usuario

Interfaz-86 AlertView InformacionVC PHP_Usuarios BD externa SSKeychain
‘ T T i ]
| 1 ‘ 1 : |
! | 1 | | | 1
4@2_> | | | | |
— | | | |
| | | |
| | |
I I ! |
| | ! | \
::Registrado 3 | | } }
t > I | I !
! PulsaNo | | ! 1 |
. | |
| | | |
1 1 ! !
. |
Pulsa Si ! ! 1 |
— | I
4 | | }
N 5 I ! ‘
Ld | |
> 6 !
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

7
>D

Interfaz-1

llustracion 151.- Diagrama borrar usuario

1- El usuario pulsa el botdn borrar cuenta.

2- new()

3- El usuario pulsa el boton de confirmacion.

4- alertView:(UlAlertView *)alertView clickedButtonAtindex:(NSinteger)buttonindex
5- borrarUsuario(): void

6- execSQL("DELETE FROM Usuarios where id_usuario=%usu%")

7- resetKeychainltem( ): void

8- new()
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3- Borrar Foto o Video

Interfaz-22

EotosCiudadVC

Recurso

BD local

Si es foto

la
—’

::Usuario

2a

T
|
|
|
-

v

3a

Interfaz-25

VideosCiudadVC

Sies
video

|

|

|

|
—L—

2b

T
|
|
|
-

3b

Si recurso
de Lugar

Si recurso
de Ciudad

Y

6ab
7ab

Si error

Alert View

v

llustraciéon 152.- Diaarama borrar foto o video
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[Si foto]

1a- El usuario pulsa el boton borrar.

2a- pulsarBorrar(sender): IBAction

3a- eliminarRecurso(fotoOVideo): void

4a- borrarArchivo(): void

5a- execSQL("DELETE FROM Fotos WHERE id_foto = %id_foto%")

[Si video]

1b- El usuario pulsa el botdon borrar.

2b- pulsarBorrar(sender): IBAction

3b- eliminarRecurso(fotoOVideo): void

4b- borrarArchivo(): void

5b- execSQL("DELETE FROM Videos WHERE id_video = %id_video%")

[Si recurso Lugar]
6aa- actualizarLugarDescargado(): void
7aa- execSQL("UPDATE Lugares SET fotos = ( SELECT COUNT(id_foto)
FROM Fotos WHERE id_lugar=%d), videos = ( SELECT COUNT(id_video)
FROM Videos WHERE id_lugar=%id_lugar%) WHERE id_lugar=%id_lugar%")
[si recurso de ciudad]
6ab- actualizarCiudadDescargada(): void
7ab- execSQL("UPDATE Ciudades SET lugares = (SELECT count(id_lugar)
FROM Lugares WHERE id_ciudad=%id_ciudad%), fotos = ( SELECT
COUNT(id_foto) FROM Fotos WHERE id_ciudad=%id_ciudad%), videos = (
SELECT count(id_video) FROM Videos WHERE id_ciudad=%id_ciudad%),
rutas = (SELECT COUNT(nombre) FROM Rutas WHERE
id_ciudad=%id_ciudad%) WHERE idc=%id_ciudad%")

[Si error]

8- new()

9- El usuario pulsa OK.
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4-Borrar Lugar

Dos vueltas

Interface-41 LugaresCiudadVC Lugar BD local Recurso
1 ! | ! 1
| | | |
1 | | | ! |
2 ™ | } |
[N ! |
> ( ! I
! |
3 ! I
! |
} |
::Usuario > 4 } }
D }
4 |
i
b |
|
|
|
|
|
|
i
|
|
i

5

|
|
|
|
|
|
1
|
|
! >
T 1 4

ListaRecurso

oo O

6a

> 7

)

Si error AlertView

| S m—

llustracion 153.- Diagrama borrar lugar

1- El usuario pulsar el boton borrar de la tabla en el lugar que ha decido.
2- borrarFilas(): void
3- eliminarLugar(): void
4- execSQL("DELETE FROM Lugares where id_lugar = %d")
5- consultarRecurso(id_lugar) conRecurso(siFotoOVideo): ListaRecursos
[Si hay recurso]

6a- eliminarRecurso (fotoOVideo): void
7- actualizarCiudad(): void
8- execSQL("UPDATE Ciudades SET lugares = (SELECT count(id_lugar) FROM
Lugares WHERE id_ciudad=%id_ciudad%), fotos ( SELECT COUNT(id_foto) FROM
Fotos WHERE id_ciudad=%id_ciudad%), videos = ( SELECT count(id_video) FROM
Videos WHERE id_ciudad=%id_ciudad%), rutas = (SELECT COUNT(hombre) FROM
Rutas WHERE id_ciudad=%id_ciudad%) WHERE idc=%id_ciudad% ")
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[Si error]
9a- new()

10a- El usuario pulsa OK.

5- Borrar Lugar de Usuario

Interfaz-72 DescripcionVC Recurso PHP-Lugar BD externa

[l
|
. I
Editar o
la
E—

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
2a |
o

::Usuario - >
! 3a

|

I

! 4a

| 5a

| »
I

]

|

; Borrar

|

1b

| =
Dos Vueltas
3b

ListaRecursos

I
|
| AlertView Lugar PHP_| ugar BD Externa
|
I

F4----1
g
v v
—

4bb

v

|
I
|
|
I
|
I
I
|
I
I
|
I
I
|
I
|
|
I
|
Sbb i
I
I

6bb

7bb
Bool

:

9bba
>

llustracion 154.- Diagrama borrar lugar de usuario

[Si editar]

1a- El usuario, tras pulsar el boton Editar, pulsa en Hecho para actualizar la
descripcion del Lugar.

2a- pulsarEditar(id): IBAction
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3a- actualizarLugar(): void
4a- actualizarDescripcion(funcion,id_lugar, descripcion, horario, precio);
5a- execSQL(UPDATE Lugares SET descripcion=%desc%, horario=%hor%,
precio=%pre% WHERE id_lugar=%id_lugar%)
[Si borrar]
1b- El usuario, tras pulsar en el boton Editar, pulsa en el botén borrar.
2b- pulsarBorrar(): void
3b- consultarRecursos(id_lugar) conRecurso(siFotoOVideo): ListaRecursos
[Si recursos de otro usuario]
3ba-new()
4ba-El usuario pulsa OK.
[si nO]
3bb- borrarRecursoSubido(fotoOVideo): bool
4bb- borrarLugarBD(funcién,id_objeto,foto): bool
5bb- borrarLugaresUsuario ()
6bb- execSQL("DELETE FROM Objetos WHERE id=%id_objeto%")
7bb- execSQL("UPDATE ciudades SET puntuacion = (SELECT
(COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Lugares WHERE id_ciudad
=%id_ciudad%),0) + COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Rutas
WHERE id_ciudad =%id_ciudad%),0)+ COALESCE((SELECT SUM(puntuacion)
FROM Fotos WHERE id_ciudad =%id_ciudad% and id_lugar IS NULL),0) +
COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Videos WHERE id_ciudad
=%id_ciudad% and id_lugar IS NULL),0)) AS suma), lugares=(SELECT
count(id_lugar) FROM Lugares WHERE id_ciudad=%id_ciudad%) WHERE
idc=%id_ciudad%")
[Si error]
8bba- new()
9bba- El usuario pulsa OK.
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6-Borrar Mensaje

Interfaz-69 TextoMensajeVC Mensaje PHP_Mensaje BD externa AlertView
! ; ! i | %
! | | } | !
™ | | | | !
I I | I !
| I | | !
I I | | !
| I | | !
I | | | }
1 | | | | |
[ 2 ] ] } | !
::Usuario | I }
>
N 4 ! } I
d I
: - 1 ‘
| 5 I
| D }
|
| |
| |
| |
| |
|
| |
! Sierror | — — !
| I
} 6a
| »
| L] >
7a

|

llustracion 155.- Diagrama borrar mensaje

1- El usuario pulsa sobre el boton borrar.

2- pulsarBorrar(id): IBAction

3- borrarMensaje(): void

4- borrarMensaje(id_mensaje, funcion): void
5- execSQL("DELETE FROM Mensajes WHERE id_mensaje=%id%")

[Si error]

6a- new()

7a- El usuario pulsa OK.

v
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7- Borrar Recurso de Usuario

Interfaz-73 ImagenDelRecipienteVC Recurso PHP_Recursos BD externa
[ ! !
| | ! | l
| | ! | |
Borrar Foto | | | | ! !
e | ! | |
. | | | |
—_—» 2a ! ~ ! !
- = 3a } }
::Usuario _L }
| 4a |
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|
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|
e
|
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| T
|
|
|
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| . |
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| | , | |
} 7aa } ] } }
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! L] I | I
! 8aa | ! |
— ! :
|
| i |
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|
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>

[

llustracion 156.- Diagrama borrar recurso de usuario

[Borrar Foto]
1a- El usuario pulsar el botén de borrar y le da Si.

2a- pulsarBorrar() :void
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3a- borrarRecursoSubido(fotoOVideo): void

4a- borrarFoto(funcion, id_recurso, nombre): void

5a- execSQL("DELETE FROM Objetos WHERE id=%rec%")

[si Recurso de Lugar]
5aa- execSQL("UPDATE Lugares SET puntuacion = (SELECT
(COALESCE((SELECT COUNT(id_puntuacion) FROM Puntuaciones WHERE
id_objeto=%id_lugar%),0) + COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM
Fotos WHERE id_lugar=%id_lugar%),0) + COALESCE((SELECT
SUM(puntuacion) FROM Videos WHERE id_lugar=%id_lugar%),0)) AS suma),
fotos=(SELECT count(id_foto) FROM Fotos WHERE id_lugar=%id_lugar%)
WHERE id_lugar=%id_lugar%")

6a- execSQL("UPDATE ciudades SET puntuacion = (SELECT (COALESCE((SELECT
SUM(puntuacion) FROM Lugares WHERE id_ciudad =%id_ciudad%),0) +
COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Rutas WHERE id_ciudad
=%id_ciudad%),0)+ COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Fotos WHERE
id_ciudad =%id_ciudad% and id_lugar IS NULL),0) + COALESCE((SELECT
SUM(puntuacion) FROM Videos WHERE id_ciudad =%id_ciudad% and id_lugar IS
NULL),0)) AS suma), fotos=(SELECT count(id_foto) FROM Fotos WHERE
id_ciudad=%id_ciudad%) WHERE idc=%id_ciudad%")
[Si error]
7aa- new()
8aa- El usuario pulsa OK.
[Borrar Video]
1b- El usuario pulsar el botén de borrar y pulsa Si.
2b- pulsarBorrar(): void
3b- borrarRecursoSubido(fotoOVideo): void
4b- borrarFoto(funcion, id_recurso, nombre): void
5b- execSQL("DELETE FROM Objetos WHERE id=%rec%")
[si Recurso de Lugar]
5ba- execSQL("UPDATE Lugares SET puntuacion = (SELECT
(COALESCE((SELECT COUNT(id_puntuacion) FROM Puntuaciones WHERE
id_objeto=%id_lugar%),0) + COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM
Fotos WHERE id_lugar=%id_lugar%),0) + COALESCE((SELECT
SUM(puntuacion) FROM Videos WHERE id_lugar=%id_lugar%),0)) AS suma),
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videos=(SELECT count(id_video) FROM Videos WHERE id_lugar=%id_lugar%)
WHERE id_lugar=%id_lugar%")

6b- execSQL("UPDATE ciudades SET puntuacion = (SELECT (COALESCE((SELECT
SUM(puntuacion) FROM Lugares WHERE id_ciudad =%id_ciudad%),0) +

COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Rutas WHERE id_ciudad

=%id_ciudad%),0)+ COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Fotos WHERE
id_ciudad =%id_ciudad% and id_lugar IS NULL),0) + COALESCE((SELECT
SUM(puntuacion) FROM Videos WHERE id_ciudad =%id_ciudad% and id_lugar IS
NULL),0)) AS suma), videos=(SELECT count(id_video) FROM Videos WHERE

id_ciudad=%id_ciudad%) WHERE idc=%id_ciudad%")

[Si error]
7ba- new()

8ba- El usuario pulsa OK.

8-Borrar Ruta

Interfaz-34

RutaVC Ruta BD local

i
1 o

-

v
—l

::Usuario
I

Si error

AlertView

7a

T
|

8a

v

l

llustracion 157.- Diagrama borrar ruta

1- El usuario pulsar el boton borrar de la tabla.

2- borrarFilas(): void

3- eliminarRuta(): void

4- execSQL("DELETE FROM Rutas WHERE id_ruta=%id_ruta%")

5- actualizarCiudadDescargada(): void

v
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6- execSQL("UPDATE Ciudades SET lugares = (SELECT count(id_lugar) FROM
Lugares WHERE id_ciudad=%id_ciudad%), fotos = ( SELECT COUNT(id_foto) FROM
Fotos WHERE id_ciudad=%id_ciudad%), videos = ( SELECT count(id_video) FROM
Videos WHERE id_ciudad=%id_ciudad%), rutas = (SELECT COUNT(nombre) FROM
Rutas WHERE id_ciudad=%id_ciudad%) WHERE idc=%id_ciudad%")

[Si error]

7a-new()

8a-El usuario pulsa OK.

9-Borrar/editar Ruta de usuario

3b

v
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llustracion 158.- Diagrama borrar/editar ruta de usuario

[Si editar]
1a- El usuario pulsa el boton Hecho para actualizar la Ruta.
2a- pulsarEditar(): void

3a- actualizarRutaUsuario(): void
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4a- actualizarRuta(funcion, descripcion, id_ruta): void
5a- execSQL(UPDATE Ruta SET descripcion=%descripcion% WHERE
id_ruta=%id_ruta%)
[Si error]
6aa-new()

7aa-El usuario pulsa OK.

[Si borrar]
1b- El usuario pulsa el botdn Borrar para borrar la Ruta y pulsa Si.
2b- pulsarBorrar(): void
3b- borrarRutaCreada(): void
4b- borrarRuta ( funcion, id_objeto): void
5b- execSQL(DELETE FROM Objetos where id=%id%);
6b- execSQL("UPDATE ciudades SET puntuacion = (SELECT
(COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Lugares WHERE id_ciudad
=%id_ciudad%),0) + COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Rutas
WHERE id_ciudad =%id_ciudad%),0)+ COALESCE((SELECT SUM(puntuacion)
FROM Fotos WHERE id_ciudad =%id_ciudad% and id_lugar IS NULL),0) +
COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Videos WHERE id_ciudad
=%id_ciudad% and id_lugar IS NULL),0)) AS suma), rutas=(SELECT
count(id_ruta) FROM Rutas WHERE id_ciudad=%id_ciudad%) WHERE
idc=%id_ciudad%")

[Si error]
9ba-new()

8ba-El usuario pulsa OK.
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10-Buscar Usuario

Interfaz-88 BuscarUsuariosVC Usuario PHP_Usuarios BD externa Resultado_1
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llustracion 159.- Diagrama buscar usuario

1-El usuario pulsa botdn BuscarAmigos y se accede a esa interfaz.

2- inicializar(idUsuarioSesion): void

3- recogerSugerenciasSinUsuario(idUser): ListaUsuarios

4- consultarSugerencias(funcion): JSON

5- execSQL("SELECT u.*, COUNT(l.autor) AS members FROM Usuarios AS u LEFT
JOIN Lugares AS | ON u.nick = l.autor GROUP BY u.nick HAVING members > 4");
6- new()

7- next()

8- getData(): Data

9- close()
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10-rehacerArray(array) conldUser(idUser): ListaUsuarios

[Si elige Buscar]

11a-El usuario pulsa boton Buscar, introduce el nombre y pulsa buscar.
12a- searchBarSearchButtonClicked(searchBar): void

13a- buscarUsuario(textolntroducido): ListaUsuaros

14a- buscarUsuario(funcion, nick): JSON

15a- execSQL("SELECT * FROM Usuarios WHERE nick=%nick%")

16a- new()
17a- next()
18a- getData(): Data

19a- close()

20a- rehacerArrayUsuario(array) conldUser(idUser): ListaUsuarios

[Si error]
21aa-new()

22aa-El usuario pulsa OK.

11-Cerrar Sesion

Interfaz-62 SSKeychain

Interfaz-63

|

|

|

|
—L

2
|:|
::Registrado

|
3

llustracion 160.- Diagrama cerrar sesion

1- El usuario pulsa cerrar sesion.
2- resetKeychainltem( ): void

3- new()

!
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12-Consultar Amigos
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llustracion 161.- Diagrama consultar amigos
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[Siguiendo]
1a- El usuario pulsa en Amigos y se accede a la nueva interfaz en la pestafia
“Siguiendo”.
2a- inicializar(): void
3a- recogerAmistadesDe(id_usu): ListaUsuaros
4a- consultarAmistades(funcion, id_usuario): JSON
5a- execSQL("SELECT * FROM Usuarios WHERE id_usuario in (SELECT
id_usuario2 FROM Amistades WHERE id_usuario1=%id_usuario% and
estado=1) ORDER BY nick ASC")
6a- new()
7a- next()
8a- getData(): Data
9a- close()
10a- rehacerArrayUsuario(array) conlndice(0): ListaUsuarios
[Si elige seguidores]
1b- El usuario pulsa en la pestafia "Seguidores”.
2b- segmentedControlindexChanged(id): IBAction
3b- recogerSeguidoresDe(id_usu): ListaUsuaros
4b- consultarSeguidores(funcion, id_usuario): JSON
5b- execSQL("SELECT * FROM Usuarios WHERE id_usuario in (SELECT
id_usuariol FROM Amistades WHERE id_usuario2=%id_usuario% and
estado=1) ORDER BY nick ASC")
6b- new()
7b- next()
8b- getData(): Data
9b- close()
10b- rehacerArrayUsuario(array) conlndice(1): ListaUsuarios
[Si elige seguidores]
1c- El usuario pulsa en la pestafa “Peticiones”.
2c- segmentedControlindexChanged(id): IBAction
3c- recogerPeticionesDe(id_usu): ListaUsuaros
4c- consultarPeticiones(funcion, id_usuario): JSON
5c- execSQL("SELECT * FROM Usuarios WHERE id_usuario in (SELECT
id_usuariol FROM Amistades WHERE id_usuario2=%id_usuario% and
estado=0) ORDER BY nick ASC")

6¢c- new()
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7c- next()
8c- getData(): Data
9c¢- close()
10c- rehacerArrayUsuario(array) conlndice(2): ListaUsuarios
[Si error]
11abc- new()
12abc- El usuario pulsa OK.
[Si el usuario pulsa sobre un usuario]
11a-El usuario pulsa sobre un usuario.
12a- new(Usuario,idUsuarioSesion)

13a- inicializar(): void

13- Consultar Comentarios
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llustracion 162.- Diagrama consultar comentarios

1- El usuario pulsa en Comentarios de un Lugar y se accede a la interfaz de
comentarios.

2- inicializar(): void

3- consultarComentarios(): ListaComentarios

4- consultarComentarios(funcion, id_lugar): JSON

5- execSQL("SELECT * FROM Comentarios WHERE id_lugar=%id_lugar%")

6- new()

7- next()

8- getData(): Data

9- close()

10- rehacerArrayDeComentarios(array): ListaComentarios
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14-Consultar Creaciones
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llustracion 163.- Diagrama consultar creaciones

1- El usuario pulsa en Guias Creadas en su perfil y se accede a la interfaz de sus
creaciones.

2- inicializar(): void

3- consultarLugaresDeUsuario(): ListaLugares

4- consultarLugaresUsuario(funcion, nick): JSON

5- execSQL("SELECT * FROM Lugares WHERE autor=%nick% ORDER BY nombre
ASC")
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6- new()
7- next()
8- getData(): Data
9- close()
10- rehacerArrayDelugares(array): ListaLugares
11- consultarRutasDeUsuario(): ListaRutas
12- consultarRutasUsuario(funcion, nick): JSON
13- execSQL("SELECT * FROM Rutas WHERE autor=%nick% ORDER BY nombre
ASC")
14- new()
15- next()
16- getData(): Data
17- close()
18- rehacerArrayDeRutas(array) conindicador(2): ListaRutas
19- consultarRecursosUsuario(siFotoOVideo): ListaRercursos
[Si foto]
20a- consultarFotosUsuario(funcion, nick): JSON;
21a- execSQL("SELECT * FROM Fotos WHERE autor=%nick%)
[Si video]
20b- consultarVideosUsuario(funcion, nick): JSON
21b- execSQL(“"SELECT * FROM Videos WHERE autor=%nick%)
22- new()
23- next()
24- getData(): Data
25- close()

26- rehacerArrayRecurso(array) conRecurso(fotoOVideo) conLugar(0): ListaRecursos

[Si error]
27a- new()

28a- El usuario pulsa OK.
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15-Consultar Foto y Video
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llustracion 164.- Diagrama consultar fotos y videos

9b

[Descargadas]

1- El usuario pulsa en la celda de Fotos y se accede a la interfaz de las fotos en la

pestafia de "Mis Fotos".

2- inicializar(): void

3- cargarRecurso(fotoOVideo): ListaRecursos

[Si foto o video]
4a- execSQL("SELECT * FROM Fotos WHERE id_ciudad=%id_ciudad% and
id_lugar=%id_ciudad%")
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4b- execSQL("SELECT * FROM Videos WHERE id_ciudad=%id_ciudad% and
id_lugar=%id_ciudad%")
5- new()
6- next()
7- getData(): Data
8- close()
[Si pulsa en Todas]
9a- El usuario pulsa en la pestafia “Todas".
10a- segmentedControlindexChanged(id): IBAction
11a- consultarRecursos(pldLugar) conRecurso(fotoOVideo): ListaRecursos
[Si foto(a) o video(b)]
[Si es foto de Ciudad]
12aa- consultarFotosCiudad(funcion, id_ciudad): JSON
13aa- execSQL("SELECT * FROM Fotos WHERE id_ciudad=%ciudad%
and id_lugar is NULL")
[Si es foto de Lugar]
12ab-consultarFotosLugar(funcion, id_lugar): JSON
13ab- execSQL("SELECT * FROM Fotos WHERE id_lugar=%id_lugar%")
[Si es video de Ciudad]
12ac-consultarVideosCiudad(funcion, id_ciudad): JSON;
13ac- execSQL(“SELECT * FROM Videos WHERE id_lugar=%id_lugar%")
[Si es video de Lugar]
12ad-consultarVideosLugar(funcion, id_lugar): JSON;
13ad- execSQL("SELECT * FROM Videos WHERE
id_lugar=%id_lugar%")
14a- new()
15a- next()
16a- getData(): Data
17a- close()
18a- rehacerArrayRecurso(array) conRecurso(fotoOVideo) conLugar(id_lugar):
ListaRecursos
[Pulsar sobre un recurso]
9b- El usuario pulsa sobre un recurso.
10b- new(recurso)

11b- inicializar(): void
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16-Consultar guias
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llustracion 165.- Diagrama consultar guias
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1- El usuario ha pulsado el botdn de guias de la pantalla principal y se ha accedido
a la vista de las ciudades.
2- inicializar(): void
3- cargarMisCiudades(): ListaCiudades
4- execSQL("SELECT * FROM Ciudades ORDER BY pais, nombre ASC")
5- new()
6- next()
7- getData(): Data
8- close()
[Si elige Descargas]
1a- El usuario pulsa en la pestafia "“Descargas”.
2- segmentedControlindexChanged(id): IBAction
3a- consultarCiudades(indicador): ListaCiudades
4-consultarTodas(funcion): JSON
5a- execSQL("SELECT * FROM ciudades ORDER BY pais,nombre ASC");
6a- new()
7a- next()
8a- getData(): Data
9a- close()
10a- rehacerArrayCiudades(array) conlndicador(indicador):ListaCiudades
[Si elige mas votadas]
1b- El usuario pulsa en la pestafia "“Mas Votadas".
2b- segmentedControlindexChanged(id): IBAction
3b- consultarCiudades(indicador): ListaCiudades
4b-consultarMasVotadas(funcion): JSON
5b- execSQL("SELECT * FROM ciudades ORDER BY puntuacion DESC LIMIT
5%)
6b- new()
7b- next()
8b- getData(): Data
9b- close()
10b- rehacerArrayCiudades(array) conindicador(indicador): ListaCiudades
[Elige buscar]
1c- El usuario pulsa en la pestafa “Mas Votadas".
2c- searchBar(searchBarra) textDidChange(searchText): void

3c- getNombre(): string
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[Pulsa en una ciudad]
1d- El usuario pulsa sobre una ciudad.
2d- new(ciudadDescargada,ciudadExterna)

3d- inicializar(): void

17-Consultar Lugar en mapa
3
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llustracion 166.- Diagrama consultar lugar en mapa

1- El usuario pulsa en el botén de mapas y se accede a la vista con el mapa.
2- inicializarMapa(string): void
[Si direccion no encontradal
3a- new()
4a- El usuario introduce un nombre y pulsa en buscar.
5a- inicializarMapa(string): void
[Si encontrado]
3b- El usuario pulsa sobre la anotacion que ha aparecido en la vista.
4b- didSelectAnnotationView(mapView, anotacionView): void
[si error]
Sba- new()
6ba- El usuario pulsa ok.
[si ok, dibuja]
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5bb- rutaDesde(mapView, mapltem): void

6bb- rendererForOverlay(overlay, mapView): MKOverlayRenderer

18- Consultar lugares

Este diagrama esta dividido en dos para mejorar su legibilidad y claridad.
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llustracion 167.- Diagrama consultar lugares 1

[Descargados]

1- El usuario ha pulsado el botén de lugares de la ciudad.
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2- inicializar(): void
3- cargarlLugares(): ListaLugares
4- execSQL("SELECT * FROM Lugares ORDER BY nombre ASC")
5- new()
6- next()
7- getData(): Data
8- close()
[Si elige AZ]
1a- El usuario pulsa en la pestafa “Descargas”.
2a- segmentedControlindexChanged(id): IBAction
3a- consultarLugares(indicador): ListaLugares
4a-consultarLugaresAZ(id_ciudad,funcion): JSON
5a- execSQL("SELECT * FROM Lugares WHERE id_ciudad= %id_ciudad%
ORDER BY nombre ASC")
6a- new()
7a- next()
8a- getData(): Data
9a- close()
10a- rehacerArrayLugares(array): ListaLugares
[Si elige puntuacion]
1b- El usuario pulsa en la pestafa “Mas Votadas".
2b- segmentedControlindexChanged(id): IBAction
3b- consultarLugares(indicador): ListaLugares
4b- consultarLugaresPuntuacion (funcion, id_ciudad): JSON
5b- execSQL("SELECT * FROM Lugares WHERE id_ciudad=%id_ciudad%
ORDER BY puntuacion DESC")
6b- new()
7b- next()
8b- getData(): Data
9b- close()
10b- rehacerArrayLugares(array): ListaLugares
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llustracion 168.- Diagrama consultar lugares 2

[Si elige No Obtenidos]
1c- El usuario pulsa en la pestafia “Mas Votadas”.
2c- segmentedControlindexChanged(id): IBAction
[Si no consultados A-Z]
2ca- consultarLugares(indicador): ListaLugares
[Si consultados]
2cb-comprobarObetnidos(): bool
[Elige buscar]
1d- El usuario pulsa en la pestafia "“Mas Votadas".
2d- searchBar(searchBarra) textDidChange(searchText): void;

3d- getNombre(): string
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[El usuario pulsa sobre un lugar]
1e- El usuario pulsa sobre un lugar.
2e- new(lugar)
3e

inicializar(): void

19-Consultar mensajes

Interfaz-66 PHP_Mensaje BD Externa Resultado_1

‘ MensajesUsuarioVC ‘ ‘ Mensaje ‘

:Usuario

1 ! ! i } !

4 ! i ! ! |

: ! 1 1 !

5 | : : 3
I I

B | : : 1

— | | I

" : : |

| | !

| | !

| I

| I

| |

2a
} > 3a —
} > 4a
} > 5a
| | 6a
I
I
I
i 7a
! >
! a
i
i
| JSON
| o L
i
;::::::> 10a
ListaMensajes
1la Emmm o
L

1

T
|
|
|

1b o

2b —
3b
4
b 5b
RN 6b

Resultado 2

v

v

I
|
|
|
|
| 7b
| >
| 8b
|
|
! JSON ob
| oo =
i
! ;:::::j> 10b
ListaMensajes
11b P
I
I
|
1 ‘
| Sierror
i
| AlertView ‘ Interfaz-68 TextoMensajeV( ‘ Mensaje ‘ ‘PHP Mensa'e‘ BD externa ‘
I
! 12ab " X X
| L | |
| ! i i
| 13ab| ! !
[ | > | |
|
[l | I
| | |
I I I
I I I
I

Si no leido
4ca

llustracion 169.- Diagrama consultar mensajes
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[Recibidos]
1a- El usuario pulsa en el botén y mensajes y se accede a la interfaz.
2a- inicializar(): void
3a- recogerMensajesDe(usuarioNick) yLimite(limite): ListaMensajes;
4a- consultarRecibidos(funcion, nick, limite): JSON
5a- execSQL(“(SELECT * FROM Mensajes WHERE recibidor=%nick% ORDER
BY fecha DESC) LIMIT %limite%,10")
6a- new()
7a- next()
8a- getData(): Data
9a- close()
10a- rehacerArray(array): ListaMensajes
11a- El usuario pulsar en cargar mas mensajes y se ejecuta desde el punto
2a.
[Enviados]
1b- El usuario pulsa en la pestafia "Descargas”.
2b- segmentedControlindexChanged(id): IBAction
3b- recogerMensajesEnviadorPor(usuarioNick) yLimite(limite): ListaMensajes;
4b- consultarEnviados(funcion, nick, limite): JSON
5b- execSQL("(SELECT * FROM Mensajes WHERE enviado=%nick% ORDER BY
fecha DESC) LIMIT %limite%,10")
6b- new()
7b- next()
8b- getData(): Data
9b- close()
10b- rehacerArray (array): ListaMensajes
11b- El usuario pulsar en cargar mas mensajes y se ejecuta desde el punto
2b.
[si error]
12ab- new()
13ab- El usuario pulsa OK.
[Si el usuario pulsa sobre un mensaje]
1c- El usuario pulsa sobre un mensaje.
2c- new(mensaje)

3c- inicializar()
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[Si no leido]
4ca- actualizarALeido(): void
5ca- actualizarALeido(id_mensaje,funcion): JSON
6ca- execSQL("UPDATE Mensajes SET leido=1 WHERE

id_mensaje=%id_mensaje%)

20- Consultar Puntuaciones
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llustracion 170.- Diagrama consultar puntuaciones
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1- El usuario pulsa en Valoraciones en su perfil y se accede a la interfaz de las
puntuaciones que ha hecho.
2- inicializar()
3- consultarLugaresDeUsuario(): ListaLugares
4- consultarLugaresUsuario(funcion, nick): JSON;
5- execSQL("SELECT * FROM Lugares WHERE autor=%nick% ORDER BY nombre
ASC")
6- new()
7- next()
8- getData(): Data
9- close()
10- rehacerArrayDelugares(array): ListaLugares
11- consultarRutasDeUsuario(): ListaRutas
12- consultarRutasUsuario(funcion, nick): JSON
13- execSQL("SELECT * FROM Rutas WHERE autor=%nick% ORDER BY nombre
ASC")
14- new()
15- next()
16- getData():Data
17- close()
18- rehacerArrayDeRutas(array) conindicador(2): ListaRutas
19- consultarRecursosUsuario(siFotoOVideo): ListaRercursos
[Si foto(a) o video(b)]
20a- consultarFotosUsuario(funcion, nick): JSON;
21a- execSQL("SELECT * FROM Fotos WHERE autor=%nick%)
20b- consultarVideosUsuario(funcion, nick): JSON
21b- execSQL(“SELECT * FROM Videos WHERE autor=%nick%)
22- new()
23- next()
24- getData():Data
25- close()

26- rehacerArrayRecurso(array) conRecurso(fotoOVideo) conLugar(0): ListaRecursos;

27- new()
28- El usuario pulsa OK.
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21- Consultar Rutas
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llustracion 171.- Diagrama consultar rutas

1- El usuario ha pulsado el botén de rutas de la ciudad.
2- inicializar(): void

3- cargarRutas(): ListaRutas

4- execSQL("SELECT * FROM Rutas ORDER BY dias ASC")
5- new()

6- next()
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7- getData():Data
8- close()
[Si elige Descargar]
1a- El usuario pulsa en la pestafia “Descargar”.
2a- segmentedControlindexChanged(id): IBAction
3a- consultarRutas(indicador): ListaRutas
4a-consultarRutasPorDias(id_ciudad,funcion): JSON
5a- execSQL("SELECT * FROM Rutas WHERE id_ciudad=%id_ciudad% ORDER
BY dias ASC")
6a- new()
7a- next()
8a- getData():Data
9a- close()
10a- rehacerArray (array) conindicador(indicador): ListaRutas
[Si elige Mas Votasdas]
1b- El usuario pulsa en la pestafia "“Mas Votadas".
2b- segmentedControlindexChanged(id): IBAction
3b- consultarRutas (indicador): ListaRutas
4b- consultarRutasMasVotadas (funcion, id_ciudad): JSON
5b- execSQL("SELECT * FROM Rutas where id_ciudad=%id_ciudad% ORDER
BY puntuacion DESC LIMIT 5")
6b- new()
7b- next()
8b- getData():Data
9b- close()
10b- rehacerArray(array) conindicador(indicador): ListaRutas
[El usuario pulsa en una ruta]
1c- El usuario pulsa sobre una ruta.
2¢c- new(ruta)

3c- inicializar(): void
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22- Crear Guia

Se ha dividido este diagrama en dos debido a su tamano.
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llustracién 172.- Diagrama consultar guias 1
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1- El usuario

2- pulsarSigu

introduce los datos de la ciudad y pulsa en siguiente.

iente(): void

[Si no ha introducido todos los datos]

2a- new()

3a- El usuario pulsa ok.

[Si ha introducido los datos]

2b- getNickUsuario(): string
3b- init(): Ciudad

4b- El usuario pulsa en “Siguiente”, y después pulsa en el boton de “Afadir

Lugar”.

5b- new()

6b- El usuario introduce los datos y pulsa finalizar.

7b- pu

IsarBotonFinalizar(): Lugar

[Si datos insuficientes]

8ba- new()

9ba- El usuario pulsa ok.

[Si datos]

9bb- init(): Lugar
10bb- El usuario pulsa en el botén “Siguiente”
11bb- pulsarSiguiente(): void
12bb- insertarCiudad():void
[Si foto]

13bba- subirFoto(): void

14bba- subirArchivo(imagen): string
13bb- insertarCiudad(funcion, nombre, pais, lugares, direccion): void
14bb- execSQL("INSERT INTO ciudades
(nombre,pais,puntuacion,lugares,fotos,videos,rutas,metro,direccion)
VALUES (‘$nommod’,'$paimod',0,%lugares%,0,0,0,0,%direccion%)")
15bb- insertarLugar(): void
16bb- consultarLugares(): ListaLugares
[Si error]

17bba- new()

18bba- El usuario pulsa ok.
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2¢%liagrama:

_'—1 Si Finalizar
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llustracion 173.- Diagramas consultar guias 2

Una vez introducido la ciudad y los lugares, el usuario puede pulsar en los botones
Subir foto, Subir video, Crear ruta, Subir metro.

[Si foto o video]

1a- El usuario pulsa en el botdon Subir Foto o Subir Video.

2a- new()

3a- inicializar(ciudad, listaLugares): void

4a- El usuario elige entre la ciudad o los lugares que ha creado.

[Si elige ciudad]

4aa- new(ciudad)
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[Si elige un lugar]
4ab- new(lugar)
5a- El usuario introduce los datos en los campos.
[Si foto]
6aa- pulsarFinalizar(): void
7aa- subirFoto(): void
[Si video]
6ab- pulsarFinalizar(): void
7ab- subirVideo():void

[Si ruta]

1b- El usuario pulsa el botdén “Crear ruta”.

2b- new()

3b- El usuario introduce todos los datos y pulsa finalizar.
4b- pulsarFinalizar(): void

Sb- insertarRuta(): void

[Si metro]

1c- El usuario pulsa el botén “Subir metro”.
2¢c- new()

3c- El usuario elige una foto y pulsa “Subir”.
4c- pulsarSubir(): void

5¢- subirMetro(imagen): bool

[Si finalizar]

1d- El usuario pulsa el botén “Finalizar” y se cierra la vista.

208



23- Crear Lugar

> 4ba
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PHP_Upload
|
|

Sba
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llustracion 174.- Diagrama crear lugar

1-El usuario introduce los datos en los campos habilitados para ello.
[Si falta algun dato]
2a- new()
3a- El usuario pulsa OK.
[Si introducido correctamente]
2b- pulsarFinalizar(): IBAction
3b- insertarLugar(): void
4b- getNombreUsuario(): string
[Si foto de perfil]
4ba- descargarFotoPerfil(): void
5ba- subirArchivo(imagen): string
5b- insertarLugar (funcion, id_ciudad,
nombre,autor,horario,precio,descripcion,nombreFoto): JSON
6b- execSQL("INSERT INTO Objetos (id) VALUES (NULL)");
7b- execSQL("INSERT INTO Lugares

(id_objeto,id_ciudad,nombre,fotos,videos,puntuacion,autor,horario,precio,desc
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ripcion,direccion) VALUES (%id_objeto%, %id_ciudad%, %nombre%, %fotos%,

%videos%, Y%puntuacion%, %autor%, %horario%, %precio%,

%descripcion%,%direccion%)");

8b- execSQL("UPDATE ciudades SET lugares = (SELECT count(nombre) FROM
Lugares WHERE id_ciudad= %id_ciudad%);

[si error]

8ba- new()

9ba- El usuario pulsa ok.

24-Crear Ruta
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llustracion 175.- Diagrama crear ruta

v

1-El usuario introduce los datos en los campos habilitados para ello.
[Si falta algun dato]

2a- new()

3a- El usuario pulsa OK.
[Si introducido correctamente]

2b- pulsarFinalizar() :IBAction

3b- insertarRuta(): Bool

4b- getNombreUsuario(): string
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5b- insertarRuta (funcion, id_ciudad, nombre, dias, autor,descripcion): JSON

6b- execSQL("INSERT INTO Objetos (id) VALUES (NULL)");

7b- execSQL("INSERT INTO Rutas

(id_objeto,id_ciudad,nombre,dias,autor,descripcion) VALUES (%id_objeto%,

%id_ciudad%, %nombre%, %dias% ,%autor%, %descripcion%)”);

8b- execSQL("UPDATE ciudades SET rutas = (SELECT count(id_ruta) FROM
Rutas WHERE id_ciudad= %id_ciudad%);

[si error]

8ba- new()

9ba- El usuario pulsa ok.

25- Descarga Metro

Interfaz-109 MetroVC Ciudad PHP_Ciudades BD Externa
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=

v

D 7ab

llustracion 176.- Diagrama descarga metro

1- El usuario pulsa descargar.

2- pulsarBotonDescargar(): IBAction;
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[si ciudad descargada]
3a- actualizarMetro(): void
4a- descargaDeMetro(direccion): string
5a- execSQL("UPDATE Ciudades SET metro='%@' WHERE idc=%id_ciudad%");

!

[si ciudad no descargada]
3b- descargarCiudad(): void;
4b- descargaDeMetro(direccion): string
5b- execSQL("INSERT INTO Ciudades
(idc,nombre,pais,lugares,fotos,videos,rutas,metro,direccion) VALUES (%idc%,
%nombre%, %pais%, %lugares%, %fotos%, videos%, %rutas%, %emetro%,
%direccion%)");

[si error]
6ab- new()

7ab- El usuario pulsa ok.
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26- Descargar Ciudad
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llustracion 177.- Diagrama descargar ciudad

1- El usuario pulsa el botén Descargar.
2- pulsarBotonDescargar(id): IBAction
3- descargarCiudad(): void

[Si foto de perfil]

3a- descargaDelmagen(): void

Dos vueltas
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[si metro]

3b-descargaDeMetro(direccion): string

4- execSQL("INSERT INTO Ciudades (idc, nombre, pais, lugares, fotos, videos, rutas,

metro, direccion) VALUES (%idc%, %nombre%, %pais%, %lugares%, %fotos%,
%videos%, %rutas%, %metro%, %direccion%)”);
5-consultarRecursos(0) conRecurso(fotoOVideo): ListaRecursos
[Si hay recursos]

5a- insertar(fotoOVideo): void
6- consultarLugares(indicador): ListaLugares
[Si hay lugares]

6a- decargarLugar(): void
7- consultarRutas(indicador): ListaLugares
[Si hay Rutas]

7a- decargarRuta(): void
[si error]

8a- new()

9a- El usuario pulsa ok.
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27- Descargar foto y video
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llustracion 178.- Diagrama descargar foto y video

v

1- El usuario pulsar descargar.
2- pulsarBotonDescargar(id): IBAction
3- insertar(fotoOVideo): void
[Si es foto]

4a- descargarRecurso(): void

5a- exceSQL("INSERT INTO Fotos (id_foto, id_lugar, id_ciudad, direccion,
autor, id_objeto) VALUES (%id_foto%, %id_lugar%, %id_ciudad%, %direccion%,
%autor%, %id_objeto%)")
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[Si es video]
4b- descargarRecurso(): void
5b- exceSQL("INSERT INTO Videos (id_video, id_lugar, id_ciudad, direccion,
autor, id_objeto) VALUES (%id_foto%, %id_lugar%, %id_ciudad%, %direccion%,
%autor%, %id_objeto%)")
6-comprobarCiudad(): bool
[Si ciudad descargada]
7a- actualizarCiudadDescargada(): void
[si es foto]
7aa- execSQL("UPDATE Ciudades SET fotos=(SELECT count(id_foto)
FROM Fotos WHERE id_ciudad=%id_ciudad%)");
[si es video]
7ab- execSQL("UPDATE Ciudades SET videos=(SELECT count(id_video)
FROM Videos WHERE id_ciudad=%id_ciudad%)");
[sino]
7b- consultarUnaCiudad(id_ciudad): Ciudad
8b-descargarCiudad(): void
9b- execSQL("INSERT INTO Ciudades (idc, nombre, pais, lugares, fotos,
videos, rutas, metro, direccion) VALUES (%idc%, %nombre%, %pais%,
%lugares%, %fotos%, %videos%, %rutas%, %metro%, %direccion%)”);
[Si error]
10a-new()

11a-El usuario pulsa OK.
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28- Descargar Lugar
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llustracion 179.- Diagrama descargar lugar

1-El usuario pulsa Descargar.

2- insertarLugar(id): IBAction

3- descargarlLugar(): void
[Si foto de perfil]

4a- descargaFotoPerfil(): void

5- execSQL("INSERT INTO Lugares (id_lugar, id_ciudad, nombre, fotos, videos, autor,

horario, precio, descripcion, direccion, id_objeto) VALUES(%id_lugar%, %id_ciudad%,

%nombre%, %fotos%, %videos%, %autor%, %horario%, %precio%, %descripcion%,
%direccion%, %id_objeto%)")

6-consultarRecursos(id_lugar) conRecurso(fotoOVideo): ListaRecursos
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[Si hay recursos]
6a- insertar(fotoOVideo): void
7-comprobarCiudad(): bool
[Si ciudad descargada]
7a- actualizarCiudadDescargada(): void
8a- execSQL("UPDATE Ciudades SET lugares=(SELECT count(id_lugar) FROM
Lugares WHERE id_ciudad=%id_ciudad%)");

[sino]

7b- consultarUnaCiudad(id_ciudad): void

8b- descargarCiudad(): void

9b- execSQL("INSERT INTO Ciudades (idc, nombre, pais, lugares, fotos,
videos, rutas, metro, direccion) VALUES (%idc%, %nombre%, %pais%, %lugares%,
%fotos%w, %videos%, Y%rutas®, %emetro%, %direccion%)”);
[Si error]
10a- new()

11a- El usuario pulsa ok.
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29- Descargar Ruta
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llustracion 180.- Diagrama descargar ruta

1- El usuario pulsa Descargar.
2- insertarRuta(id): IBAction
3- descargarRuta(): void
4- execSQL("INSERT INTO Rutas (id_ruta, id_ciudad, nombre, dias, autor, descripcion,
id_objeto) VALUES (%id_ruta%, %id_ciudad%, %nombre%, %dias%, %autor%,
%descripcion%, %id_objeto%)")
5-comprobarCiudad(): bool;
[Si ciudad descargada]
5a- actualizarCiudadDescargada(): void;
6a- execSQL("UPDATE Ciudades SET rutas=(SELECT count(id_ruta) FROM
Rutas WHERE id_ciudad=%id_ciudad%)");
[sino]
5b- consultarUnaCiudad(id_ciudad): void;
6b-descargarCiudad(): void;
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7b-execSQL("INSERT INTO Ciudades (idc, nombre, pais, lugares, fotos,

videos, rutas, metro, direccion) VALUES (%idc%, %nombre%, %pais%, %lugares%,

%fotos%, %videos%, %rutas%, %metro%, %direccion%)”);
[si error]

8ab-new()
9ab-El usuario pulsa OK.

30- Editar Perfil
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llustracion 181.- Diagrama editar perfil

1- El usuario pulsar en Editar
2- pulsarEditar(id): IBAction

3- El usuario modifica los campos que quiera cambiar y pulsa en "Hecho".

4- pulsarEditar(id): IBAction
5- actualizarUsuarioConlInfo(post): bool
[Si cambio foto perfil]
5a- subirFoto(imagen): string
6a- subirFoto(archivo): string

6- actualizarUsuario(): void

7- execSQL("UPDATE Usuarios SET email=%email%, nombre=%nombre%,

apellido=%apellido%, fechaNac=%fechaNac%, sexo=%sex0%,

v

fotoPerfil=%fotoPerfil%, telefono=%telefono%, ciudad=%ciudad%,

intereses=%intereses%, viajes=%viajes%, lugares=%lugares%, privado=%privado%

WHERE id_usuario=%id_usuario%")
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31- Enviar Mensajes
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llustracion 182.- Diagrama enviar mensajes

1- El usuario pulsar “Enviar”.
2- pulsarEnviar(id): IBAction
[Sin datos]
3a- new()
4a- El usuario pulsa OK.
[El nombre del usuario en destinatario]
3b-new()
4b- El usuario pulsa OK.
[Si ok]

3c- consultarDatosUsuario(): bool
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[Si el usuario no existe]
3ca- new()
4ca- El usuario pulsa OK.
[Si el usuario existe]
3cb- enviarMensaje(): void
4cb- enviarMensaje(funcion, fecha, asunto, emisor, enviado, recibidor,
texto): void
5cb- execSQL("INSERT INTO Mensajes (fecha, asunto, enviado,
recibidor, texto, leido) VALUES (%fecha%, %asunto%, %enviado%,
%recibidor%, %texto%, %leido%, 0");
[Si error en envio]
6¢cba- new()

7cba- El usuario pulsa OK.
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32- Escribir comentario
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llustracion 183.- Diagrama escribir comentario

1-El usuario rellena los campos y pulsa “Enviar”
2- pulsarBotonEnviar(id): IBAction
[sin datos rellenados]

3a- new()

4a- El usuario pulsa OK.

[si ok]
3b- anadirComentario(): bool
4b- getNick(): string
5b- insertarComentarios(funcion, id_lugar, titulo, autor, fecha, texto ): void
6b- execSQL("INSERT INTO Comentarios (id_lugar, titulo, autor, fecha,
comentario) VALUES (%id_lugar%, %titulo%, %autor%, %fecha%,
%comentario%)"”)
[Si mandado]
7ba-new()
8ba- El usuario pulsa Ok.
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[Si error]
7bb-new()
8bb- El usuario pulsa Ok.

33- Gestionar amigos
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llustracion 184.- Diagrama gestionar amigos

1- El usuario pulsar en el boton para seguir las amistades o dejar de seguirlas.
2- pulsarBotonSeguir(id): IBAction
[Si siguiendQ]
3a- unFollowAmigo(id_usuario): void
4a- unfollow(id_usuario,id_usuario_amigo, funcion): void
5a- execSQL("DELETE FROM Amistades WHERE id_usuario1=%id_usuario1%
and id_usuario2=%id_usuario2%")
[Si sequir]
3b- followAmigo(id_usuario) conEstado(privado): void

4b- follow(id_usuario,id_usuario_amigo, estado, funcion): void
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5b- execSQL("INSERT INTO Amistades (id_usuariol,id_usuario2,estado)
VALUES (%id_usuario1%, %id_usuario2%, %estado%)")

[Si aceptar]
3b- cambiarEstado(id_usuario): void
4b- cambiarEstadoAmistad(id_usuario,id_usuario_amigo, funcion):void
5b- execSQL("UPDATE Amistades SET estado=1 WHERE
id_usuario1=%id_usuario1% and id_usuario2=%id_usuario2%")

[si error]
6abc- new()

7abc- El usuario pulsa ok.
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34-Iniciar Sesion
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llustracion 185.- Diagrama iniciar sesién

1- El usuario introduce las credenciales y pulsa “Entrar”.
2- pulsarBotonEntrar(id): IBAction
[Sin introducir]

3a- new()

4a- El usuario pulsa OK.

[Comprobando]
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3b- comprobarUsuario(): string
4b- comprobarSiExiste(nick, pass, funcion): JSON
S5b- execSQL("SELECT * FROM Usuarios WHERE nick=%nick% AND
pass=%pass%")
6b- new()
7b- next()
8b- getData():Data
9b- close()
[Si éxito]
10ba- setNombre(nick): void
11ba- setPass(pass): void
12ba- consultarDatosUsuario(): bool
13ba- consultarinfoUsuario(nick, funcion): JSON
14ba- execSQL("SELECT * FROM Usuarios WHERE nick=%nick%")
15ba- new()
16ba- next()
17ba- getData(): Data
18ba- close()
19ba- new(usuario)
20ba- inicializar(): void
[Si error]
10bb- new()

11bb- El usuario pulsa ok.
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35- Puntuar/quitar puntuacion
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llustracion 186.- Diagrama puntuar/quitar puntuacion

1- El usuario pulsa sobre el boton de puntuar.

2- pulsarVotar(id): IBAction

[Si puntua]
3a- puntuar(tipoObjeto) ySiPerteneceAUnLugar(chivato): void
4a- puntuar(id_objeto, nick, chivato, tabla, id_ciudad, funcion): void
5a- execSQL("INSERT INTO Puntuaciones (id_objeto,nick_usuario) VALUES
(%id_objeto%, %nick%)")
6a- execSQL("UPDATE %tabla% SET puntuacion = (SELECT
COUNT(id_puntuacion) FROM Puntuaciones WHERE id_objeto=%id_objeto%)
WHERE id_objeto=%id_objeto%")

[Si es una foto o video de un lugar]
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7aa- execSQL("SELECT id_objeto FROM Lugares WHERE
id_lugar=%chivato%")

8aa- execSQL("UPDATE Lugares SET puntuacion = (SELECT
(COALESCE((SELECT COUNT(id_puntuacion) FROM Puntuaciones
WHERE id_objeto=%id_objeto%),0) + COALESCE((SELECT
SUM(puntuacion) FROM Fotos WHERE id_lugar=%chivato%),0) +
COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Videos WHERE
id_lugar=%chivato%),0)) AS suma) WHERE id_lugar=%chivato%")

7a- execSQL("UPDATE ciudades SET puntuacion = (SELECT
(COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Lugares WHERE id_ciudad
=%id_ciudad%),0) + COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Rutas
WHERE id_ciudad = %id_ciudad%),0)+ COALESCE((SELECT SUM(puntuacion)
FROM Fotos WHERE id_ciudad =%id_ciudad% and id_lugar IS NULL),0) +
COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Videos WHERE id_ciudad
=%id_ciudad% and id_lugar IS NULL),0)) AS suma) WHERE idc
=%id_ciudad%")

[Si quita puntuacion]

3b- quitarPuntuacion(tipoObjeto) ySiPerteneceAUnLugar(chivato): void

4b- quitarPuntuacion(id_objeto, nick, chivato, tabla, id_ciudad, funcion): void

5b- execSQL("INSERT INTO Puntuaciones (id_objeto,nick_usuario) VALUES

(%id_objeto%, %nick%)")

6b- execSQL("DELETE FROM Puntuaciones WHERE id_objeto=%id_objeto%

and nick_usuario=%nick%")

[Si es una foto o video de un lugar]
7ba- execSQL("SELECT id_objeto FROM Lugares WHERE
id_lugar=%chivato%")
8ba- execSQL("UPDATE Lugares SET puntuacion = (SELECT
(COALESCE((SELECT COUNT(id_puntuacion) FROM Puntuaciones
WHERE id_objeto=%id_objeto%),0) + COALESCE((SELECT
SUM(puntuacion) FROM Fotos WHERE id_lugar=%chivato%),0) +
COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Videos WHERE
id_lugar=%chivato%),0)) AS suma) WHERE id_lugar=%chivato%")
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7b- execSQL("UPDATE ciudades SET puntuacion = (SELECT
(COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Lugares WHERE id_ciudad
=%id_ciudad%),0) + COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Rutas
WHERE id_ciudad = %id_ciudad%),0)+ COALESCE((SELECT SUM(puntuacion)
FROM Fotos WHERE id_ciudad =%id_ciudad% and id_lugar IS NULL),0) +
COALESCE((SELECT SUM(puntuacion) FROM Videos WHERE id_ciudad
=%id_ciudad% and id_lugar IS NULL),0)) AS suma) WHERE idc
=%id_ciudad%")

[Si error]

8ab- new()
9ab- El usuario pulsa OK.
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36-Registrarse
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llustracion 187.- Diagrama registrarse

1- El usuario introduce los datos en los campos

2- pulsarBotonFinalizar(id): IBAction

[Sin campos sin rellenar]

3a- new()

4a- El usuario pulsa OK.

[Si ok]

3b- registrarUsuarioConPass(password) elmagenPerfil(imagenPerfil): bool

4b- comprobarUsuario(): bool

5b- comprobarUsuario(funcion, nick): string
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6b- execSQL(“SELECT id_usuario FROM Usuarios WHERE nick=%nick%")
7b- new()

8b- next()

9b- getData():Data

10b- close()

[Si el usuario existe]
10ba- new()
11ba- El usuario pulsa ok
[Si el usuario no existe]
[si hay foto de perfil]
10bba- subirFoto(imagenPerfil): string
10bb- insertarUsuario(nick, email,pass,nombre,apellido,fecha,sexo,foto)
11bb- execSQL("INSERT INTO Usuarios (nick, pass, email, nombre,
apellido, fechaNac, sexo, fotoPerfil) VALUES (%nick%, %pass%,
%email%, %nombre%, %apellido%, %fechaNac%, %sex0%,
%fotoPerfil%)")
[Si error]
12bba- new()

13bba- El usuario pulsa ok.
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37- Subir Rercurso
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llustracion 188.- Diagrama subir recurso

1-El usuario ha elegido una foto o un video para subir y pulsar en el boton de

subir.
2- pulsarBotonSubir(id): IBAction
[Si foto]

3a- subirFoto(): bool

4a- subirArchivo(): void

5a- getNick(): string

6a- insertarFoto(id_ciudad, id_lugar, nombre, autor): void
7a- execSQL("INSERT INTO Objetos (id) VALUES (NULL)")
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8a- execSQL("INSERT INTO Fotos (id_objeto, id_lugar, id_ciudad, puntuacion,
direccion, autor) VALUES (%id_objeto%, %id_lugar%, %id_ciudad%,
%puntuacion%, %direccion%, %autor%)")

[Si es foto de un lugar]
9aa- execSQL("UPDATE Lugares SET fotos=(SELECT count(id_foto)
FROM Fotos WHERE id_lugar=%id_lugar%) WHERE
id_lugar=%id_lugar%")

[Si es foto de una ciudad]
10ab- execSQL("UPDATE Ciudades SET fotos=(SELECT count(id_foto)
FROM Fotos WHERE id_ciudad=%id_ciudad% and id_lugar is NULL)
WHERE id_ciudad=%id_ciudad%")

[Si video]

3b- subirVideo(): bool

4b- subirArchivo(): void

5b- getNick(): string

6b- insertarVideo(id_ciudad, id_lugar, nombre, autor): void

7b- execSQL("INSERT INTO Objetos (id) VALUES (NULL)")

8b- execSQL("INSERT INTO Videos (id_objeto, id_lugar, id_ciudad,

puntuacion, direccion, autor) VALUES (%id_objeto%, %id_lugar%,

%id_ciudad%, %puntuacion%, %direccion%, %autor%)”)

[Si es video de un lugar]
9ba- execSQL("UPDATE Lugares SET videos=(SELECT count(id_video)
FROM Fotos WHERE id_lugar=%id_lugar%) WHERE
id_lugar=%id_lugar%")

[Si es video de una ciudad]
10bb- execSQL("UPDATE Ciudades SET videos=(SELECT
count(id_video) FROM Fotos WHERE id_ciudad=%id_ciudad% and
id_lugar is NULL) WHERE id_ciudad=%id_ciudad%")

[si error]
11ab- new()

12ab- El usuario pulsa ok.
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38-Subir Metro
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llustracion 189.- Diagrama subir metro

1- El usuario ha elegido una foto y pulsar en subir.
2- pulsarBotonSubir(id): IBAction

3- actualizarMetro(direccionMetro)

4- subirMetro(imagen): void
5- subirArchivo(foto): void

6- actualizarMetro(id_ciudad, metro, nombre)
7- execSQL("UPDATE ciudades SET metro=%metro% WHERE idc=%id_ciudad%")

[Si error]

8a- new()

9a- El usuario pulsa OK.
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39- Compartir Fotos
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llustracion 190.- Diagrama compartir fotos

1- El usuario pulsa en el boton “Seleccionar”.

2- pulsarBotonSeleccionar(): void

3- El usuario pulsa sobre las imagenes que quiere compartir y pulsa en el boton

“Compartir”.
4- pulsarBotonCompartir(): void

5- new(listaFotos)

6- El usuario configura en esa vista como compartir las fotos en Facebook,

v

introduciendo una explicacion, su localizacion, etc. y pulsa “"Post”.

[Si hay error]
7a- new()

8a- El usuario pulsa ok.
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	3.- Pulsará sobre el botón editar y los campos de texto se habilitarán para poder modificarlos y el botón editar pasará a llamarse “Hecho” y aparecerá el botón de “Borrar”.
	3.1.- Si el usuario decide modificar el texto, cambiará lo que crea oportuno y pulsará “Hecho”. Entonces, la información de los campos guardará para actualizar el horario, precio y descripción de ese lugar. Si fallara la actualización, se mostraría...
	3.2.- Si decidiera borrar el lugar, pulsaría el botón de “Borrar”. Aparecerá un mensaje que si pulsa “No” se detendrá el borrado, si no, se comprobará que no hay ninguna foto o vídeo que otro usuario haya podido compartir en ese lugar.
	3.2.1.- Si no hay nadie compartiendo alguna foto o vídeo, se comprobará si el usuario tiene alguna foto o vídeo almacenado sobre ese lugar. De ser así, se borrará toda la información y los archivos de fotos y/o vídeos del servidor.
	3.2.2.- Si alguien está compartiendo algún recurso en ese lugar, aparecerá un mensaje y no permitirá el borrado de ese lugar.
	4.- Si finalmente el lugar es borrado, se volverá a la vista de “Ciudades” si el usuario ha accedido desde la “Ficha del lugar” o a la tabla de creaciones si ha accedido desde la tabla de sus creaciones.
	5.- Así mismo, se actualizará la puntuación y la cantidad de lugares de la ciudad a la que corresponda el lugar borrado.
	Nombre: Borrar Recurso de Usuario.
	Actores: Registrado.
	Precondiciones: Conexión a Internet. Haber iniciado sesión. Haber subido alguna foto o vídeo al servidor.
	Requisitos no funcionales: Ninguno.
	Flujo de eventos:
	1.- El usuario accederá a la vista donde se muestra la imagen o si lo que quiere borrar es el vídeo, a la vista donde puede ver, descargar y votar el vídeo.
	2.- Se comprobará si el autor del recurso es el mismo que el nick utilizado al iniciar la sesión. Si es correcto, se habilitará el botón de “Borrar”.
	3.- Al pulsar el botón de borrar, se comprobará si es una foto o un vídeo lo que se va a borrar.
	4.- Se borrará la información del recurso así como el fichero alojado en el servidor.
	5.- Si el recurso pertenecía a una ciudad, se actualizará la puntuación y la cantidad de fotos o vídeos de la ciudad. Pero si el recurso pertenecía a un lugar, se actualizará la puntuación y la cantidad de fotos o vídeos de ese lugar, y así mismo, la ...
	6.- Si ha habido algún problema aparecerá un mensaje de error.
	Nombre: Borrar/editar ruta de usuario.
	Actores: Registrado.
	Precondiciones: Conexión a Internet. Haber iniciado sesión. Haber creado al menos una ruta.
	Requisitos no funcionales: Ninguno.
	Flujo de eventos:
	1.- El usuario accederá a la vista donde se mostrará la información de la ruta.
	2.- Se comprobará si el autor de la ruta es el mismo que el nick utilizado al iniciar la sesión. Si es correcto, se habilitará el botón de editar.
	3.- Al pulsar el botón editar, cambiará de nombre a “Hecho” que permitirá finalizar la edición, habilitando las cajas de texto. Así mismo, aparecerá el botón de borrar.
	3.1.- Si el usuario decide editar la información, escribirá lo que quiera modificar y pulsará en “Hecho”. La información de la ruta se recogerá y se modificará. Si hubiera algún problema, aparecería un mensaje de error. El botón “Hecho” cambiará ...
	3.2.- Si el usuario decide borrar la ruta, pulsará en el botón borrar y aparecerá un mensaje para confirmar. Si pulsa que sí, se borrará el registro de esa ruta, actualizando la cantidad de rutas y la puntuación de la ciudad a la que pertenece. S...
	Nombre: Gestionar Amigos.
	Actores: Registrado.
	Precondiciones: Conexión a Internet. Haber iniciado sesión.
	Requisitos no funcionales: Ninguno.
	Flujo de eventos:
	1.- Si el usuario pulsa el botón de seguimiento con el nombre “Siguiendo”, se borrará el registro de la amistad. Si ocurre un error, aparecerá un mensaje de error, si no, el botón cambiará a “Seguir”.
	2.- Si el usuario pulsa el botón seguimiento con el nombre “Petición”, se mostrará un mensaje de confirmación. Si pulsa que sí, se borrará la relación de amistad. Si ocurre un error, aparecerá un mensaje de error, si no, el botón cambiará a “Seguir”.
	3.- Si el usuario pulsa el botón seguimiento con el nombre “Seguir”, dependerá de si el usuario tiene el perfil bloqueado o no.
	3.1.- Si lo tiene bloqueado se creará un registro de amistad con estado pendiente. Si ocurre un error, aparecerá un mensaje de error, si no, el botón cambiará a “Petición”.
	3.2.- Si no, se creará un registro de amistad. Si ocurre un error, aparecerá un mensaje de error, si no, el botón cambiará a “Siguiendo”.
	4.- Si el usuario pulsa el botón con nombre “Aceptar”, se quitará el usuario de la tabla y se cambiará el estado a aceptado. Si hay algún error, mostrará un mensaje.
	Nombre: Puntuar/Quitar puntuación.
	Actores: Registrado.
	Precondiciones: Conexión a Internet. Haber iniciado sesión.
	Requisitos no funcionales: Ninguno.
	Flujo de eventos:
	1.- El usuario accederá a la vista dónde aparezca el botón “Votar”.
	1.1.- Si es un lugar, en la vista “Descripción”.
	1.2.- Si es una foto, en la vista de esa foto.
	1.3.- Si es un vídeo, en la vista para ver el vídeo.
	1.4.- Si es una ruta, en la vista “Descripción” de la ruta.
	2.- En cualquier caso, al darle a votar, se comprobará si es un Lugar, Ruta, Foto o Vídeo y se añadirá un registro de la votación que ha hecho el usuario.
	3.- La puntuación se actualizará dependiendo de lo que se haya votado.
	3.1.- Si es un lugar, se actualizará la puntuación del lugar y de la ciudad a la que pertenezca.
	3.2.- Si es una ruta, se actualizará la puntuación de la ruta y de la ciudad a la que pertenezca.
	3.3.- Si es una foto o vídeo, se comprobará si pertenece a una ciudad o a un lugar.
	3.3.1.- Si pertenece a una ciudad, se actualizará la puntuación de la foto o vídeo y de la ciudad a la que pertenezca.
	3.3.2.- Si pertenece a un lugar, se actualizará la puntuación de la foto o el vídeo y del lugar al que pertenezca. Y a su vez, la puntuación de la ciudad tendrá que ser actualizada también.
	3.4.- Si en cualquier caso se produjera un error, aparecería una alerta.
	4.- Si todo ha ido bien, el botón de votar cambiará a “Votado”.
	5.- Si el usuario pulsa el botón de nuevo, se repetirá el proceso desde el punto 2, sólo que esta vez se borrará el registro de la votación en la BD externa. Si algo sale mal, aparecerá un mensaje de error.
	Nombre: Consultar puntuaciones.
	Actores: Registrado.
	Precondiciones: Conexión a Internet. Haber iniciado sesión.
	Requisitos no funcionales: Ninguno.
	Flujo de eventos:
	1.- El usuario tendrá dos maneras de acceder a la vista de las votaciones. Podrá comprobar las suyas o las de otro usuario.
	2.- Si accede desde la vista “Cuenta”, mostrará la tabla con las puntuaciones que ha hecho y que han sido registrados, diferenciando en secciones si dicha votación pertenece a un lugar, ruta, foto o vídeo.
	3.- Si accede desde el perfil de otro usuario, se mostrará de igual manera las votaciones que ha hecho el usuario que está visualizando. Sin embargo, si el usuario tiene el perfil bloqueado, a menos que el usuario le esté siguiendo, no podrá ver las v...
	Nombre: Borrar usuario.
	Actores: Registrado.
	Precondiciones: Conexión a Internet. Haber iniciado sesión.
	Requisitos no funcionales: Ninguno.
	Flujo de eventos:
	1.- El usuario habrá accedido a la vista donde se muestra toda su información.
	2.- Pulsará el botón “Borrar cuenta”.
	3.- Se le preguntará si realmente quiere borrar la cuenta.
	4.- Si pulsa no, no ocurrirá nada. Si pulsa sí, se borrará toda la información del usuario.
	5.- Así mismo, se borra las credenciales guardadas en el dispositivo al inicar la sesión.
	6.- Se cerrará la vista y se volverá a la pantalla principal.
	Nombre: Buscar usuario.
	Actores: Registrado.
	Precondiciones: Conexión a Internet. Haber iniciado sesión.
	Requisitos no funcionales: Ninguno.
	Flujo de eventos:
	1.- Desde la vista de “Amigos”, pulsará en el botón de buscar y se accederá a la nueva vista.
	2.- Se recogerá las sugerencias de usuarios que hayan creado más de cuatro guías (lugares, rutas, fotos o vídeos).
	3.- Si aparece el usuario que ha iniciado sesión, el botón de seguir estará oculto.
	4.- Si elige “Buscar”, pulsará sobre el botón y se mostrará la barra de buscar. Entonces, el usuario introduce un nombre y se consulta si existe. Si existe, se devuelve la información de ese usuario y se muestra en la tabla y sino la tabla quedará vac...
	5.- Si pulsa sobre el usuario, se accede a la vista del perfil del usuario buscado.
	Nombre: Consultar amigos.
	Actores: Usuario Registrado.
	Precondiciones: Conexión a Internet. Haber iniciado sesión.
	Requisitos no funcionales: Ninguno.
	Flujo de eventos:
	1.- El usuario accederá al apartado de “Amigos” desde cuenta.
	2.- Se recogerá de la BD externa las personas a las que el usuario sigue, mostrando en la tabla el nombre, un candado si tuviera su perfil bloqueado, la imagen de perfil si tuviera (sino la imagen por defecto) y un botón con el nombre “Siguiendo”.
	3.- Si el usuario pulsa la pestaña de “Seguidores”, se accederá a la BD externa para recoger la información de los usuarios que están siguiendo al usuario. Se mostrará la misma información que antes. Sin embargo, se comprueba si el usuario está siguie...
	3.1.- Si el usuario sigue a esa persona, el botón aparecerá como “Siguiendo”.
	3.2.- Si el usuario no lo sigue, aparecerá como “Seguir”.
	3.3.- Si el usuario ha mandado una petición de seguimiento, debido a que el otro usuario tiene el perfil bloqueado, aparecer el botón como “Petición”.
	4.- Si el usuario pulsa la pestaña “Peticiones”, se cogerán las amistades pendientes por aceptar que tenga, en el caso de que tenga el perfil bloqueado y alguna petición de otro usuario.
	5.- Si el usuario decide acceder a ver el perfil del usuario, podrá gestionar de igual manera la amistad con ese usuario mediante el botón de seguimiento que aparecerá en la nueva vista del “Perfil del Usuario”, a la cual se le enviará toda la informa...
	Nombre: Consultar comentarios.
	Actores: Usuario.
	Precondiciones: Conexión a Internet.
	Requisitos no funcionales: Ninguno.
	Flujo de eventos:
	1.- El usuario accede a la vista “Comentarios” desde la ficha del lugar.
	2.- Se recogerá todos los comentarios que los usuarios hayan hecho de ese lugar ordenados de los más recientes a los más antiguos.
	3.- Se mostrará el texto del comentario con la fecha, un título y el autor.
	Nombre: Consultar rutas.
	Actores: Usuario.
	Precondiciones: Conexión a Internet.
	Requisitos no funcionales: Ninguno.
	Flujo de eventos:
	1.- El usuario accederá al apartado de “Rutas” desde la ficha de una ciudad.
	2.- Se recogerá las rutas que el usuario se haya descargado ordenados por los días en que se tarda en recorrer la ruta.
	3.- Si el usuario pulsa la pestaña de “Descargas”, se recogerá la información de las rutas que hay disponibles. Se mostrará la información ordenada por los días que se tarda en recorrer la ruta.
	4.- Si el usuario pulsa la pestaña de “Más votadas” se mostrará las cinco rutas más votadas de esa ciudad.
	5.- En la pestaña “Descargas” y “Más votadas” se permitirá la descarga de las rutas pulsando en el botón de la celda.
	6.- Si pulsa sobre una ruta, se le enviará a una nueva vista toda la información de la ruta para mostrarla por pantalla.
	Nombre: Crear guía.
	Actores: Registrado.
	Precondiciones: Conexión a Internet. Haber iniciado sesión.
	Requisitos no funcionales: Ninguno.
	Flujo de eventos:
	1.- El usuario pulsa en el botón para crear una guía desde la vista “Mis Guías”.
	2.- Aparecerá una nueva vista de cinco pasos con un texto en el que explicará al usuario qué tiene que hacer.
	3.- Al pulsar en siguiente, el usuario tendrá que introducir el nombre de la ciudad y el país al que pertenece obligatoriamente, sino no podrá avanzar. También puede seleccionar una foto suya para poner como perfil de la ciudad.
	4.- Pulsa siguiente y se comprueba si la ciudad existe o no. Si no existe, se muestra una nueva vista con un botón para crear lugares. Si existe, se mostrará un aviso. Para poder continuar, al menos tendrá que crear un lugar.
	5.- Cuando haya creado uno o más lugares, pulsará en “siguiente”.
	6.- Se registrará la información tanto de la ciudad como de los lugares creados.
	7.- A continuación, en el nuevo apartado, se mostrará varios botones en los que el usuario podrá subir una foto, un vídeo o el mapa del metro, así como crear rutas.
	7.1.- Si pulsa en foto o vídeo, se mostrará una nueva vista en la que tendrá que elegir entre la ciudad o los lugares creados anteriormente. Una vez que lo elija, pulsará en seleccionar y se mostrará la vista para subir una foto o un vídeo.
	8.- El usuario pulsará en finalizar y se cerrará la vista, volviendo a la anterior.
	Nombre: Descargar metro.
	Actores: Usuario.
	Precondiciones: Conexión a Internet.
	Requisitos no funcionales: Ninguno.
	Flujo de eventos:
	1.- El usuario accede a la vista del metro desde la ficha de la ciudad, donde se le envía la dirección del metro.
	2.- Se mostrará la imagen en la nueva vista accediendo al archivo alojado en el servidor.
	3.- El usuario pulsa en el botón “descargar” y se comprueba si tiene otra información descargada en la ciudad.
	3.1.- Si tiene descargada parte de la información que tenga la ciudad, se actualizará la información guardada con la dirección de la foto del metro donde se ha guardado el archivo en el dispositivo.
	3.2.- Si no, se creará un registro nuevo con la dirección del metro que señalará dónde está alojado el archivo en el dispositivo.
	4.- Si hay algún error, se mostrará una alerta.
	Nombre: Subir metro.
	Actores: Registrado.
	Precondiciones: Conexión a Internet y estar registrado en el sistema.
	Requisitos no funcionales: El archivo no puede ser mayor de 1MB.
	Flujo de eventos:

