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0. Resumen

Mediante este proyecto se ha conseguido desarrollar una aplicacion web
que permite gestionar fanfics o historias ficticias. Los usuarios podran llevar
la cuenta de los capitulos que han leido y que les quedan por leer de forma
sencilla. Se ha utilizado el framework de Python llamado Django, entre otras

herramientas.

Se podran anadir nuevos fanfics, simplemente importando estos desde las
paginas web compatibles debidamente indicadas, y crear listas para organizar
aquellas historias en las que se tiene interés.

La aplicacion web también cuenta con un sistema de notificaciones en
tiempo real, para que los usuarios puedan estar al tanto de las Ultimas ac-

tualizaciones de los fanfics y de otros miembros de la aplicacién.

Por tltimo, se ha implementado un sistema de recomendaciones para
poder ofrecer fanfics similares a uno visitado, ademas de ayudar a visualizar

los datos obtenidos de los usuarios para ayudar a tomar decisiones de negocio.



1. Laburpena

Proiektu honen bidez web aplikazio bat lortu da, zehazki, fanfics edo
fikziozko istorioak kudeatzen laguntzen duena. Aplikazio honen erabiltzaileek
irakurritako (eta irakurri gabeko) kapituluak modu erraz batean kontrolatu
ditzakete.

Hau lortzeko, besteak beste, Django izeneko framework-a erabili da. Ho-

nek, Python-en bidez eginda dago.

Bestalde, erabiltzaileek fanfic berriak gehitu ditzakete adierazitako bate-
ragarri diren web orrietatik hauek inportatuz, besterik ez. Gainera, arreta

deitzen dieten istorioek zerrendetan antolatzeko aukera izango dute ere.

Web aplikazio honek bi sistema garrantzitsu ditu barne: abisuak denbo-
ra errealean jasotzeko sistema eta gomendio sistema bat. Lehenengoa era-
biltzaileek azken aktualizazioen eta beste erabiltzaileen mugimenduen berri
izan ditzaten burutu egin da. Eta, bigarrenaren inplementazioaren bitartez,
bakoitzak irakurritako kapituluen antzekoak diren beste fanfic-ak errazago

aurki ditzakete.

Amaitzeko, azken sistema honek lortutako datuak erakuzten ditu negozio

erabakiak hartzen laguntzeko.



2. Abstract

The aim of this project was to develop a web application for the users to
manage the fanfics or fiction stories they liked. Users can see the chapters
they have read and the ones they have not yet. And for the development of

this application, the Django framework has been used.

Users are able to import fanfics too. The site hosting the story they want
to import has to be one of the specified ones. In other words, not all the
stories can be added. Lists can also be created to organize the fanfics a user

is interested in.

Users are notified in real time of their fanfics updates and other users

actions.

They can get similar stories thanks to the recommendation system imple-
mented inside the application. Lastly, graphs will be generated to visualize

user data.
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3.

Definiciones y Vocabulario Técnico

Fanfic o Fanfiction: Historias creadas a partir de obras de ficcion,
es decir, historias que se centran en los personajes y mundos de otras
novelas. Este tipo de historias suelen estar escritas por seguidores de la
obra original, que desean darle un giro a la trama, o explorar el mundo
creado.

Fandom: Representa la obra original en la que esta basado el fanfic.

Harry Potter y El senor de los anillos son ejemplos de fandom.

Crossover: Fanfic que cuenta con elementos de distintos fandoms.

Ejemplo: historia sobre Harry Potter en Narnia.

Pairing: Se refiere a la relacién amorosa o de amistad entre dos per-

sonajes de un fanfic.

Framework: Estructura basica implementada sobre un lenguaje de

programacion para facilitar el desarrollo de aplicaciones.

Ciencia de datos o data science: La habilidad de obtener datos,

entenderlos, procesarlos, visualizarlos y extraer informacién de ellos.

Resena: Opinion de un usuario respecto de un producto, en este caso,
los fanfics.

Scrape or Scraping: Proceso de extraer datos de las paginas web

utilizando su codigo fuente.

Panel de administracion: Pagina web que cuenta con todas las

herramientas de administracion centralizadas.

Business Intelligence: Proceso que ayuda a analizar e interpretar
datos histéricos y a tomar decisiones de negocio.

HTTP: También Hyper Text Transfer Protocol, es un protocolo de

comunicacion entre clientes y servidores.
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Ajax: Técnica que permite que una pagina web se actualice de forma
asincrona intercambiando informacién con el servidor en segundo plano.

Su acréonimo significa “Asynchronous JavaScript and Xml”.

Websocket: Protocolo que permite crear un canal bidireccional de
comunicacion entre un servidor y cliente. El servidor podra enviar datos

al cliente sin que este ultimo haya enviado nada.

Editor WYSIWYG: También What You See Is What You Get, se
refiere a aquellos editores que permiten ver el resultado final de lo

escrito.

Diseno responsive: Una manera de disenar para que las paginas
web sean facilmente vistas y usadas en cualquier tipo de dispositivo sin

importar el tamano de la pantalla [6].

Rating: Sistema de clasificacion por edad para conocer la audiencia

recomendada para ver o leer cierta obra.

UlI: También conocido como “User Interface”, hace referencia a la parte

grafica de la aplicacién.

UX: También “User Experience”, se refiere a la experiencia que tiene

el usuario al interactuar con la aplicaciéon web.
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4. Introducciéon

El Trabajo de Fin de Grado (también llamado TFG) aqui presentado
fue una idea propia. La falta de interés en el resto de trabajos disponibles
propicié la eleccion de un TFG distinguido, ademas de 1til en lo que se refiere

al a&mbito personal.

Mediante este proyecto se planea unir dos elementos que aparentemente
solo tienen el entretenimiento en comun, como bien son la lectura y la tecno-
logia. La tecnologia puede aplicarse a la lectura de formas impredecibles. Por
ejemplo, un uso predecible serian los libros electrénicos (ej. Amazon Kindle,

Nook,...) como medio para leer.

La realizacion de este proyecto supone una forma de ampliar exponencial-
mente lo estudiado durante el Grado en Ingenieria Informdtica de Gestion
y Sistemas de Informacion respecto al diseno de aplicaciones web, y ver de
forma practica el resultado de aplicar conceptos relacionados con la ciencia
de datos.

4.1. Descripcion y situaciéon del trabajo

Los fanfics son historias creadas a partir de obras de ficcion, es decir, son
historias que se centran en los personajes y mundos de otras novelas. Este
tipo de historias suelen estar escritas por seguidores de la obra original, que

desean darle un giro a la trama, o explorar el mundo creado.

Conociendo el significado de esta palabra, el objetivo principal de este
trabajo consiste en crear una aplicaciéon web donde los usuarios puedan rea-
lizar un seguimiento de los fanfics que planean leer, que han terminado de
leer o estan leyendo actualmente entre otros. Se dispondra de listas en las

que poder clasificar éstos para una mejor organizacion.
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Los usuarios seran avisados de nuevos capitulos de sus fanfics favoritos
en una sola pagina sin tener que visitar historia por historia. Es decir, la
informacion de los relatos estara centralizada a disposicion de los miembros

del sitio web.

Los fanfics podran ser organizados segin la obra literaria en la que estén
basados y los personajes en los que estén centrados. Se tendra la posibilidad
de anadir notas privadas a los capitulos, y los usuarios tendran conocimiento
en cada momento de los capitulos que les faltan por leer o cual fue el ulti-
mo que leyeron. Ademas, se podra opinar dejando comentarios o resenas, y

puntuando.

Se recuerda que dichas historias no se encontraran almacenadas en la apli-
cacién web pensada, sino que ésta actuara de gestor. Por lo que se utilizaran
técnicas como el scraping para recolectar la informacién de los fanfics que
los usuarios anadan y planeen seguir. Se obtendran datos como el titulo y
el autor de las historias; el nimero y nombre de los capitulos actuales; y el
nombre de los personajes que forman parte. Asimismo, esta técnica sera de

utilidad en la posterior comprobacion de la existencia de nuevos capitulos.

Cuando un nuevo capitulo esté disponible, se avisara al usuario, siempre
y cuando tenga la historia anadida en una de sus listas. También se usaran

notificaciones para alertar al usuario de la ocurrencia de ciertas acciones.

Toda la informacion de lectura aportada por el usuario podra ser ex-
portada facilmente de modo que en ningin momento se tema la pérdida de

datos.

Los administradores y un grupo especial de bibliotecarios contaran con
acciones extra que les permitiran editar ciertos aspectos de la aplicacién no
disponibles para los miembros normales. Estos usuarios tendran acceso a un
panel administrativo en el que poder aplicar estas acciones extra menciona-

das.
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Y por tultimo, se usaran técnicas de la Ciencia de Datos para ofrecer
recomendaciones de fanfics similares a los usuarios, asi como para explorar

los datos recolectados y poder ofrecer:

» Estimaciones de los fandoms més populares del momento.

= Estimaciones de los fandoms maés populares del momento segun el géne-

Io.

Dichos anélisis de datos hacen un guino al campo Business Inteligence y
seran de utilidad para todas aquellas personas que les interese conocer cual

es la “moda” del momento.

4.2. Planteamiento del problema

Con tanto contenido multimedia a disposicion del publico es cada vez mas
dificil controlar las series que se han visto, los libros pendientes de leer y los

que se han leido.

A consecuencia de esto, en las ultimas décadas han aparecido herramien-
tas como Twtime.com que posibilitan el poder gestionar contenido multime-
dia, permitiendo marcar como vistos los episodios de las series. De esta forma

se consigue un mayor control sobre lo que se ve.

Con este aumento de contenido multimedia se ha hecho més popular la
aparicion del fanfic o fanfiction. Estos relatos ficticios suelen encontrarse en
péginas como Fanfiction.net (Figura 1) y Wattpad.com (Figura 2) aunque
no existe ninguna centralizacién de las historias. Administrar y estar al tanto
de su actualizacion puede ser méas que complicado si el volumen seguido de

fanfics es alto.
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Desde notebooks hasta listas en editores de texto pasando por el uso de
la pagina de favoritos en los navegadores. Cualquier herramienta sirve para
apuntar las historias ficticias que planeamos leer o estamos leyendo, pero en
grandes cantidades y sin ninguna herramienta especifica para ello, esto se

puede volver abrumador.

4.3. Justificacion del TFG

Han sido varias las razones que me han llevado a elegir este proyecto como
Trabajo de Fin de Grado.

4.3.1. Aprendizaje

Es una oportunidad tener tiempo suficiente dentro del ano escolar uni-
versitario para aprender nuevas tecnologias como bien son Python y Django.
Este proyecto me permite lo anterior sin albergar ningin sentimiento de culpa

respecto al uso de tiempo en su realizacion.

Por otro lado, este trabajo se va a realizar de forma paralela a unas practi-
cas de empresa en las que utilizaré Python y Django. El haber elegido estas
tecnologias sera beneficioso a lo largo de la realizacion del proyecto, ya que

todas las mananas se pasaran al menos 4 horas utilizando dicho framework.
También es un paso importante en la adquisicion de nuevos conocimientos

hasta ahora no dados o vistos muy brevemente. Ademéas de demostrar la

capacidad de aprendizaje sin la necesidad constante de un docente.
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4.3.2. Curiosidad

Siempre he tenido curiosidad por los frameworks porque me han parecido
herramientas sofisticadas y complejas. Después de investigar en internet las
distintas posibilidades (ej. Django, Laravel, Ruby On Rails,...) me empecé
a hacer preguntas: ;Puedes programar tareas en un framework? Y la base
de datos, jcomo funciona? ;Se pueden enviar mensajes especificamente a un

usuario?

Después de decantarme por Django realicé una breve investigacion que
solo consiguié que me surgieran mas preguntas y mas ganas de comprender

esta herramienta.

4.3.3. Interés personal

Esta no es una aplicacién que planee dejar en el cajon una vez terminada.
Es mas, es probable que la termine utilizando dia a dia y la propague por
ciertos grupos de Internet para que personas con las mismas necesidades

puedan beneficiarse de ella.

Ahora mismo utilizo los marcadores del navegador Google Chrome para
realizar un seguimiento de los fanfics que leo. La situacion se esta volviendo

insostenible debido al gran volumen de historias que sigo y que he seguido.

Es imposible realizar una comprobacion diaria de las historias para ver
si han sido actualizadas, por dos razones: falta de tiempo, no se puede estar
como minimo una hora comprobando si los autores han publicado nuevos
capitulos; y de ganas, después de un dia ajetreado no apetece ponerse a

buscar qué fanfics puedes leer por la existencia de nuevos capitulos.
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4.3.4. Diversion

Realizar una aplicacion web siempre me ha parecido divertido. Juntando
eso con la lectura, una actividad que realizo diariamente; y el aprendizaje de

nuevas tecnologias, se podria decir que es el proyecto perfecto para mi.
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5. Planteamiento Inicial

En esta secciéon del documento se expondran los objetivos, se mostrara el
alcance, la planificacion temporal, las herramientas a usar, la arquitectura a

seguir, la gestiéon de riesgos y la evaluacion economica.

5.1. Objetivos

El objetivo principal del proyecto consiste en disenar e implementar una
aplicacion web que permita al usuario organizar fanfics y visualizar de forma

sencilla la existencia de nuevos capitulos publicados.

Otros objetivos son:

= Ampliar los conocimientos sobre redes y sistemas web obtenidos a lo

largo de la carrera.

= Aprender a desarrollar aplicaciones web mediante el uso de frameworks

como Django.
= Coger soltura en el uso de Python como lenguaje de programacion.

= Obtener un conocimiento basico sobre los mecanismos de diseno de
interfaces (UI - User Interface) y disenio de experiencias de usuario
(UX - User Ezperience).

= Aprender a analizar de forma préactica un conjunto de datos mediante

el uso de herramientas de Ciencia de Datos.

5.1.1. Objetivos técnicos

Los objetivos técnicos principales seran los siguientes:
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Contar con la opcién de ser bibliotecario para poder ejecutar funciones
administrativas que ayuden a una buena gestién y organizacion de la

informacion de la aplicacion.

Posibilidad de anadir, modificar y eliminar elementos como capitulos,
personajes, fanfics y fandoms, entre otros, siempre y cuando se cuente

con el rango de bibliotecario.

Ver estadisticas e informacion a través de los datos recopilados por la

aplicacion haciendo uso de herramientas de ciencia de datos.

Poder crear, modificar y eliminar listas para mantener los fanfics se-

guidos bien organizados.

Recibir notificaciones cada vez que se de un evento relacionado con el

usuario.

Posibilidad de cambiar el nivel de privacidad desde la configuracién de

la cuenta.

Proporcionar una manera de realizar copias de seguridad de los datos

del usuario.

Posibilidad de explorar los distintos fandoms y fanfics, ademas de po-
der visualizar estos junto con sus correspondientes resenas. También
se podra llevar un seguimiento de los capitulos leidos, asi como anadir

notas personales a estos.

Automatizar la importacion de fanfics al sistema, asi como la compro-

bacion de nuevos capitulos.

Implementar un sistema de recomendacién de fanfics que permita a

usuario descubrir de forma sencilla fanfics similares a los leidos.
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5.2. Arquitectura

En este apartado, se explica cémo es la arquitectura que usara la aplica-
cion web, y el proceso que se lleva a cabo desde que un cliente realiza una

peticion hasta que recibe una respuesta.

Antes de nada, es necesario saber que se ha utilizado un framework de
Python llamado Django, y herramientas como Celery y Django Channels.
Este conjunto de herramientas afectara notablemente a la arquitectura final

del sistema.

Cuando un usuario intenta acceder a una de las paginas de la aplicacion,
un servidor de tipo ASGI interceptara la peticién. ASGI (Asynchronous
Server Gateway Interface) es una interfaz posicionada entre un servidor, y
una aplicacién de Python, que permite manejar diferentes tipos de protocolos
(HTTP, HTTP2 y WebSocket). [3]

5.2.1. Django

El usuario al intentar acceder a una pagina estara usando el protocolo
HTTP, y Django sera el encargado de gestionar y procesar las peticiones con

este protocolo.

Este framework utiliza el patrén MTV (Modelo-Plantilla-Vista), “un
patrdn de software, similar en estilo a MVC (Modelo-Vista-Controlador),

pero una mejor descripcion de la forma en que Django funciona.”[2]

El anterior patron explicado:

» El término Modelo (Model en inglés), hace referencia a los datos per-
sistentes de la aplicacion. Esta capa permite anadir, modificar y elimi-

nar informacién de una base de datos de forma sencilla.
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» El segundo término Plantilla (Template en inglés), se refiere a los
archivos en formato HTML utilizados para mostrar una respuesta al
cliente. Estos ficheros pueden contener codigo en formato Python, gra-

cias al soporte de Django.

» Por ultimo, el término Vista (View en inglés), se encarga de ejecutar
la 1égica correspondiente asignada a cada URL, de decidir la plantilla
a utilizar, asi como los datos a mostrar en esta. En resumen, actia de

enlace entre el Modelo y la Plantilla.

El primer paso que realiza Django, es traducir la direccion web pedida
para saber que funcionalidad debe ejecutar. Aqui entrara el médulo url re-

solver, encargado de leer las URLs y llamar a la Vista correspondiente.

5.2.2. WebSockets

Anteriormente se ha comentado la existencia de un sistema de notifica-
ciones en nuestra aplicaciéon. Hasta ahora era comun realizar este tipo de
funcionalidad mediante llamadas Ajar y un método llamado Long-Polling
que consiste en realizar peticiones cada cierto tiempo a un servidor para

comprobar si se han producido cambios.

Se va a intercambiar ese método por el uso de WebSockets. Este proto-
colo permite mantener abierta una conexién entre un servidor y un cliente,
consintiendo una conexion bidireccional, en la que un servidor puede enviar

datos a un cliente, y viceversa.

Las peticiones de tipo WebSocket recibidas por el servidor ASGI seran
gestionadas por la libreria Django Channels, a través de consumers. La equi-
valencia de un consumer son las vistas en Django. Responden a peticiones,

o envian datos, puesto que la conexion es bidireccional.
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5.2.3. Tareas asincronas

Las tareas que se quieran ejecutar de forma asincrona seran inicializadas
por alguna vista, y después seran gestionadas por un broker. Un broker es
simplemente una cola. Ademas, los workers seran los encargados de seleccio-
nar las tareas del broker a ejecutar, y ejecutarlas.

La libreria Celery implementa el proceso anterior, asimismo permite pro-

gramar las tareas asincronas para que se ejecuten a cierta hora, y permite

tareas periodicas.

5.2.4. Resumen

Lo comentado a lo largo de este apartado se puede resumir en la Figura 3.
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Figura 3: Arquitectura de la aplicacion web
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5.3. Herramientas

En este apartado se detallan las herramientas a usar en el proyecto, asi

como una breve descripcién del lugar donde se utilizaran.

» GitLab: Herramienta online que implementa el sistema de control de
versiones, ademads de permitir la creacién de repositorios privados gra-
tuitos. Se creard un repositorio privado para almacenar el cédigo del
proyecto. Pagina oficial: https://gitlab.com/

» GitHub Desktop: Interfaz gréfica para “comunicarse” con GitLab, y
poder guardar cambios en el cédigo. Pagina oficial: https://desktop.
github.com/

= Django: Es un framework de Python creado para simplificar la im-
plementacion de aplicaciones web. Usa el patrén de diseno conoci-
do como Modelo-Plantilla-Vista (MTV). La aplicacién web se reali-
zard con la version 2.2 de esta herramienta. Pégina oficial: https:

//www.djangoproject.com/

» Python: Lenguaje de programacién de alto nivel en el que esta basado

el framework de Django. Se usara a lo largo de la implementacion.

= Django Channels: Libreria adicional de Django que acepta peticiones
de tipo WebSocket. Se utilizara para la implementacion del sistema
de notificaciones de la aplicacién. Pagina oficial: https://channels.
readthedocs.io/en/latest/

= Django Extensions: Libreria adicional de Django que incluye va-
rias funcionalidades ttiles, como poder ver todas las URLs en ac-
tivo de la aplicacion. Pagina oficial: https://django-extensions.
readthedocs.io/en/latest/

= Django Countries: Extension creada para Django que facilita un
listado de paises. Se usara en varios formularios de la aplicacién. Pagina

oficial: https://github.com/SmileyChris/django-countries
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Widget Tweaks: Permite la manipulacion de los campos que Django
genera automaticamente para los formularios. Se podran anadir estilos
y atributos a elementos HTML. Pé4gina oficial: https://github.com/
jazzband/django-widget-tweaks

Celery: Esta herramienta permite poner en cola multiples tareas, pa-
ra que sean ejecutadas de forma automatica y asincrona respecto de
los usuarios. Es interesante para ser capaces de ejecutar ciertas ac-
ciones de forma periddica. Pagina oficial: Pagina oficial: http://www.

celeryproject.org/

Redis: Estructura de datos utilizada como base de datos, caché y “mes-
sage broker”. Se utilizard junto con Celery para poder ejecutar tareas

asincronas. Pagina oficial: https://redis.io/

Django Celery Results: Extension que permitird guardar y visua-
lizar el resultado de las tareas asincronas realizadas. Pagina oficial:

https://github.com/celery/django-celery-results

WSL (Windows Subsystem for Linux): Este subsistema permi-
te ejecutar herramientas de GNU/Linux mediante una consola de co-
mandos directamente desde Windows. Se utilizara para instalar Redis.

Pagina oficial: https://docs.microsoft.com/es-es/windows/wsl

HTML: También llamado Hyper Text Markup Language, es un lengua-
je estandar para la creacion de paginas web. Mediante etiquetas o tags
se forman elementos que son interpretados por los navegadores. Este
lenguaje se usard para la creacion de las distintas paginas que formaran
la aplicacién final.

CSS: Su nombre completo es Cascading Style Sheets. Permite describir
como los elementos creados en HT'ML son visualizados, es decir, define

sus estilos y su apariencia en pantalla.

Bulma: Framework de CSS basado en Flexbox utilizado para dar estilo

a componentes HTML. Pagina oficial: https://bulma.io/
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Font Awesome: Paqueteria de iconos usada para obtener iconos de
libre uso. Los iconos se utilizaran en varios elementos HTML. Pégina

oficial: https://fontawesome.com/

unDraw: Aplicacién web que contiene un gran nimero de ilustraciones

de libre uso. Pagina oficial: https://undraw.co/illustrations

JQuery: Libreria de Javascript utilizada en varios archivos del fron-

tend. Pagina oficial: https://jquery.com/

Javascript: Lenguaje de programacién usado en el lado del cliente. Se

utilizara junto con la libreria jQuery.

jQuery SlimScroll: Componente realizado con jQuery que permite
transformar el estilo de una barra de desplazamiento. Se usard en el
contenedor de las notificaciones. Pagina oficial: https://github.com/

rochal/jQuery-slimScroll

Pell: Simple editor WYSIWYG web para la creacion y edicion de re-
senas de un fanfic. Pagina oficial: https://github.com/jaredreich/
pell

Selectize.js: Libreria que permite personalizar los elementos select
de HTML, permitiendo asi realizar bisquedas. Se utilizara en varios
puntos del panel de administracion, asi como en multiples formula-
rios de la aplicacién. Pagina oficial: https://selectize.github.io/

selectize. js/

Tippy: Libreria que proporciona tooltips y popovers. Se usard para
aportar informacion adicional al usuario cuando este coloque el ratén
en ciertas partes de la aplicacion. Pagina oficial: https://atomiks.

github.io/tippyjs/

Toastr: Libreria usada para generar mensajes emergentes por pantalla.
Usada generalmente para mostrar feedback al usuario en respuesta a lla-

madas Ajax. Pagina oficial: https://codeseven.github.io/toastr/
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Sklearn: Libreria que contiene multiples herramientas para la realiza-
cion de tareas de data science. Se utilizara en la realizacion del sistema
de recomendaciones de fanfics. Pagina oficial: https://scikit-learn.
org/stable/

Pandas: Facilita la manipulacién de datos mediante estructuras lla-
madas dataframes y series. Se utilizara en la realizacién del sistema de
recomendaciones de fanfics. Pagina oficial: https://pandas.pydata.

org/

MatplotLib: Libreria de Python que permite generar graficos. Se usara
para visualizar la informacién sobre los datos recogidos de los usuarios.
Pégina oficial: https://codeseven.github.io/toastr/

Beautiful Soup: Libreria de Python que permite scrapear paginas
web. Se usard para obtener impotar fanfics y comprobar la existencia de
nuevos capitulos. Pagina oficial: https://www. crummy.com/software/
BeautifulSoup/bs4/doc/

Gantt Project: Programa usado para generar la planificacion de las
tareas. También se usara para llevar un control de lo que se ha hecho,
lo que se esta haciendo y lo que queda por hacer. Pagina oficial: https:

//www.ganttproject.biz/

Google Drive: Aplicacion web de almacenamiento online que permite
realizar sincronizaciones de datos con archivos locales. Se usara para
almacenar todo lo que tenga que ver con la documentacién del trabajo.

Pagina oficial: https://www.google.com/intl/es_ALL/drive/

Adobe XD: Herramienta del paquete de Adobe especializada en la
creacién de prototipos de aplicaciones. Los prototipos se realizaran con
este programa. Pagina oficial: https://www.adobe.com/es/products/
xd.html

JetBrains Pycharm: Entorno de desarrollo que se usard para todo
lo relacionado con la parte de la implementaciéon del proyecto. Pégina

oficial: https://www.sublimetext.com/
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XAMPP: Varios servicios combinados que permitiran crear una base
de datos local, ademas de poder acceder ella mediante una consola
de comandos integrada. Pagina oficial: https://www.apachefriends.

org/es/index.html

HeidiSQL: Programa que permite ver, editar, insertar y borrar datos
de forma visual en una base de datos. Se usard junto con XAMPP para
editar los datos de las bases de datos locales. Pagina oficial: https:

//www.heidisql.com/

Visual Paradigm: Herramienta de modelado de diagramas usada en
varias zonas del proyecto. Se han realizado diagramas de flujo y de cla-

ses entre otros. Pagina oficial: https://www.visual-paradigm.com/

Overleaf: Aplicacién web que usa la tecnologia latex para la edicién

de la memoria del trabajo. Pagina oficial: https://www.overleaf.com

Clockify: Herramienta online que permite registrar la cantidad de ho-
ras dedicadas a una tarea. Se usara para poder comparar las horas
estimadas de cada tarea con las horas reales finalmente empleadas.

Pagina oficial: https://clockify.me

Jupyter Notebook: Libreta que permite mezclar texto con codigo
de Python ejecutable. Se ha utilizado para realizar comprobaciones
internas en el proceso de creacién del sistema de recomendaciones de

fanfics. Pagina oficial: https://jupyter.org/

SendGrid: Servidor de correo electréonico utilizado en la recuperacion
de la contrasena de los usuarios de la aplicacién. Pagina oficial: https:

//sendgrid.com/

Coverage: Libreria de Python que permite conocer el porcentaje de

codigo cubierto por los tests realizados.
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5.4. Alcance

El alcance del proyecto se ha definido gracias al uso de un diagrama
EDT. Se han definido las tareas necesarias para llevar a cabo el proyecto,
y a continuacion, se han establecido siete grupos principales que se pueden

observar en la Figura 4.

Proyecto

Organizacion

——— Aprendizaje

Captura de requisitos

Analisis y Disefio

Implementacion y Desarrollo

Pruebas

Documentacion

Figura 4: Grupos principales de las tareas

La descripcion de las tareas se encuentra en las siguientes hojas.
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5.4.1. Organizacion

El paquete de organizacién contendra aquellas tareas que sirvan para
hacerse una mejor de idea de la aplicacién, asi como todas las que tengan

relacion con la gestion del proyecto.

Paquete de trabajo: Organizacion

Duracién estimada: 1,5h

Descripcién: Esta tarea consiste en obtener una idea general de lo
que se desea hacer. Se responderan a preguntas cémo que problema se

quiere solucionar, para qué se quiere hacer y para quién entre otras.

Salidas/entregables: Documento propuesta estudiante TFG relleno.

Recursos necesarios: Ordenador, documento de la propuesta del

estudiante para el TFG, papel, impresora y boligrafo.

Tabla 1: Tarea Planteamiento de la aplicacién

Paquete de trabajo: Organizacion

Duracion estimada: 1h

Descripcién: Se pretende obtener el nombre de la aplicacion a desa-
rrollar.
Salidas/entregables: N/A

Recursos necesarios: Papel y lapiz.

Tabla 2: Tarea Nombrar la aplicacién
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Paquete de trabajo: Organizacion

Duracion estimada: 8h

Descripcién: Identificar las tareas que componen el proyecto y re-

dactar una descripcion de cada una de ellas.

Salidas/entregables: EDT y hoja con las descripciones de las tareas.

Recursos necesarios: Visual Paradigm, papel y lapiz.

Tabla 3: Tarea Planificacion de Tareas

Paquete de trabajo: Organizacion

Duracion estimada: 5h

Descripcién: Estimar el tiempo a emplear en cada una de las tareas

que componen el proyecto y planificar los tiempos de inicio y de fin.

Salidas/entregables: Diagrama Gantt y hoja con las estimaciones

de las tareas.

Recursos necesarios: Ordenador, Gantt Project, papel y lapiz.

Tabla 4: Tarea Planificacion temporal

Paquete de trabajo: Organizacién

Duracion estimada: 1h

Descripcién: Se elegira el lenguaje o/y framework a utilizar.

Salidas/entregables: N/A

Recursos necesarios: Articulos de internet y ordenador

Tabla 5: Tarea Elegir lenguaje de programaciéon



Paquete de trabajo: Organizacion

Duracién estimada: 2,5h

Descripcidén: Se elegiran las herramientas software a utilizar durante

el proyecto.

Salidas/entregables: Hoja con las herramientas a usar.

Recursos necesarios: Papel, lapiz y ordenador.

Tabla 6: Tarea Elegir software

Paquete de trabajo: Organizacion

Duracién estimada: 1,5h

Descripcién: Se instalaran las herramientas software seleccionadas.

Salidas/entregables: N/A

Recursos necesarios: Ordenador.

Tabla 7: Tarea Preparacion entorno de desarrollo

Paquete de trabajo: Organizacién

Duracion estimada: 30h

Descripcién: Se revisara el trabajo realizado hasta el momento y se

preguntara lo que se considere oportuno para mejorar el trabajo.

Salidas/entregables: Hoja con los aspectos a cambiar o mejorar

apuntados.

Recursos necesarios: Léapiz y papel.

Tabla 8: Tarea Reuniones con el director del proyecto



5.4.2. Aprendizaje

El paquete de aprendizaje contendra aquellas tareas que contribuyan a

adquirir conocimientos sobre el lenguaje y las herramientas elegidas.

Aprendizaje de modularidad en Python

Paquete de trabajo: Aprendizaje

Duracion estimada: 1h

Descripcidén: Estudio y repaso del lenguaje de programacion Python.
Se centrara en estudiar la orientacién de objetos.
Salidas/entregables: N/A

Recursos necesarios: Ordenador y tutoriales de internet.

Tabla 9: Tarea Aprendizaje de modularidad en Python

Aprendizaje de Django

Paquete de trabajo: Aprendizaje

Duracion estimada: 56h

Descripcién: Estudio del framework de python llamado Django,

ademas de las librerias a integrar y utilizar.

Salidas/entregables: Hoja con apuntes de lo aprendido.

Recursos necesarios: Lapiz, papel, libro “Django By Example” es-

crito por Antonio Melé y documentacién oficial de Django.

Tabla 10: Tarea Aprendizaje de Django
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Aprendizaje de CSS Flexbox

Paquete de trabajo: Aprendizaje

Duracién estimada: 10h

Descripcién: Aprendizaje de la herramienta CSS Flexbox para lograr

un diseno responsive mediante la manipulacién de contenedores.

Salidas/entregables: Hoja con apuntes de lo aprendido.

Recursos necesarios: Lapiz, papel y libro “Flexbox in CSS” escrito
por Estelle Weyl.

Tabla 11: Tarea Aprendizaje de CSS Flexbox

Aprendizaje de CSS Grid

Paquete de trabajo: Aprendizaje

Duracion estimada: 8h

Descripcién: Aprendizaje de la herramienta CSS Grid para lograr un
diseno responsive mediante la manipulacion de contenedores, y poder

ordenar estos en filas y columnas.

Salidas/entregables: Hoja con apuntes de lo aprendido.

Recursos necesarios: Lapiz, papel y libro “Grid Layout in CSS”

escrito por Eric A. Meyer.

Tabla 12: Tarea Aprendizaje de CSS Grid
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Aprendizaje de UI

Paquete de trabajo: Aprendizaje

Duracion estimada: 9h

Descripcién: Estudiar las técnicas béasicas de diseno de interfaces
para satisfacer las necesidades del usuario en cuanto a la interaccién
con el diseno elaborado. El objetivo serd lograr que los usuarios se
sientan cémodos para que permanezcan el mayor tiempo posible en el

sitio web.

Salidas/entregables: Hoja con apuntes de lo aprendido.

Recursos necesarios: Lapiz, papel, material.io y Learn UI Design
Blog.

Tabla 13: Tarea Aprendizaje de Ul

Aprendizaje de UX

Paquete de trabajo: Aprendizaje

Duracién estimada: 12h

Descripcién: Estudiar las reglas basicas de la experiencia del usuario

para conseguir disenar una aplicacién intuitiva a nivel de uso.

Salidas/entregables: Hoja con apuntes de lo aprendido.

Recursos necesarios: Lapiz, papel y libro “Don’t Make me Think”

escrito por Steve Krug.

Tabla 14: Tarea Aprendizaje de UX

Aprendizaje de FicWad.com

Paquete de trabajo: Aprendizaje

Duracion estimada: 1h

Descripcién: Observar la estructura y el funcionamiento del sitio

web.

Salidas/entregables: Hoja con apuntes de lo aprendido.

Recursos necesarios: Léapiz y papel.

Tabla 15: Tarea Aprendizaje de Ficwad.com
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Aprendizaje de AvengersFanfiction.com

Paquete de trabajo: Aprendizaje

Duracion estimada: 1h

Descripcién: Observar la estructura y el funcionamiento del sitio

web.

Salidas/entregables: Hoja con apuntes de lo aprendido.

Recursos necesarios: Lapiz y papel.

Tabla 16: Tarea Aprendizaje de AvengersFanfiction.com

Aprendizaje de ArchiveOfOurOwn.org

Paquete de trabajo: Aprendizaje

Duracion estimada: 1h

Descripcién: Observar la estructura y el funcionamiento del sitio

web.

Salidas/entregables: Hoja con apuntes de lo aprendido.

Recursos necesarios: Léapiz y papel.

Tabla 17: Tarea Aprendizaje de ArchiveOfOurOwn.org

5.4.3. Captura de requisitos

Paquete que contiene las tareas que ayudaran a realizar un reconocimiento

de las funcionalidades que hacen falta.
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Paquete de trabajo: Captura de requisitos

Duracion estimada: 4h

Descripcién: Pensar en todas las funcionalidades que incluird la apli-

cacion.

Salidas/entregables: Papel con lista de funcionalidades.

Recursos necesarios: Lapiz y papel.

Tabla 18: Tarea Listar funcionalidades

Paquete de trabajo: Captura de requisitos

Duracion estimada: 9h

Descripcion: Pensar el mapa web de la aplicacién para identificar

cuantas y qué paginas son necesarias.

Salidas/entregables: Papel con el mapa web.

Recursos necesarios: Lapiz y papel.

Tabla 19: Tarea Plantear esquema web

Paquete de trabajo: Captura de requisitos

Duracion estimada: 15h

Descripcién: Disenar los prototipos de la aplicacién con un nivel bajo
de detalles.

Salidas/entregables: Papel con los prototipos dibujados.

Recursos necesarios: Papel, lapiz y boligrafos.

Tabla 20: Tarea Disenio prototipos low-res



Paquete de trabajo: Captura de requisitos

Duracion estimada: 28h

Descripcién: Disenar los prototipos de la aplicacién con un nivel alto

de detalles teniendo en cuenta colores y tipografia.

Salidas/entregables: Ficheros de Adobe XD e imégenes.

Recursos necesarios: Ordenador y Adobe XD.

Tabla 21: Tarea Diseno prototipos high-res

Paquete de trabajo: Captura de requisitos

Duracién estimada: 0,5h

Descripcion: Identificar los actores que tendran algin papel en la
aplicacion.

Salidas/entregables: Lista con los actores participantes.

Recursos necesarios: Papel y lapiz.

Tabla 22: Tarea Jerarquia de actores

Paquete de trabajo: Captura de requisitos

Duracion estimada: 5h

Descripcién: Identificar y recoger en un diagrama los casos de uso

correspondientes a los actores participantes en la aplicacion.

Salidas/entregables: Diagrama de casos de uso.

Recursos necesarios: Visual Paradigm y ordenador.

Tabla 23: Tarea Casos de uso



Modelo de dominio

Paquete de trabajo: Captura de requisitos

Duracién estimada: 10h

Descripcioén: Identificar las entidades necesarias y sus relaciones en-

tre si.

Salidas/entregables: Diagrama del modelo de dominio.

Recursos necesarios: Ordenador y Visual Paradigm

Tabla 24: Tarea Modelo de dominio

5.4.4. Andlisis y Diseno

Paquete que contiene las tareas dedicadas a visualizar el codigo de la

aplicacion de forma grafica.

Diagramas de clases

Paquete de trabajo: Analisis y Diseno

Duracién estimada: 15h

Descripcién: Realizacién del diagrama de clases de las funcionalida-

des principales.

Salidas/entregables: Diagrama de clases.

Recursos necesarios: Visual Paradigm y ordenador.

Tabla 25: Tarea Diagramas de uso
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Diagramas de secuencia

Paquete de trabajo: Analisis y Diseno

Duracién estimada: 15h

Descripcidén: Se realizaran los diagramas de secuencia de las funcio-

nalidades principales.

Salidas/entregables: Diagramas de secuencia.

Recursos necesarios: Ordenador y Visual Paradigm.

Tabla 26: Tarea Diagramas de secuencia

Diagramas de la base de datos

Paquete de trabajo: Anélisis y Diseno

Duracion estimada: 6h

Descripcién: Disenar la base de datos a utilizar y realizar el diagrama

de ésta.

Salidas/entregables: Diagrama de la base de datos.

Recursos necesarios: Ordenador y Visual Paradigm.

Tabla 27: Tarea Diagramas de la base de datos

5.4.5. Implementacién y Desarrollo

Este paquete contiene cualquier tarea que consista en escribir cédigo para

la programacion de la aplicacion y sus funcionalidades.
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Registro e identificacion de usuarios

Paquete de trabajo: Implementacion y Desarrollo

Duracién estimada: 12h

Descripcién: Implementacion del codigo necesario para el registro e

identificacién de los usuarios.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 28: Tarea Registro e identificacién de usuarios

Padgina de aterrizaje

Paquete de trabajo: Implementacién y Desarrollo

Duraciéon estimada: 20h

Descripcién: Implementacion del cédigo necesario para la consecu-

cién de la pagina de aterrizaje, mas conocida por el término landing

page.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 29: Tarea Péagina de aterrizaje

Anadir fanfic externo

Paquete de trabajo: Implementacién y Desarrollo

Duracion estimada: 25h

Descripcién: Implementacién del cédigo necesario para que los usua-

rios puedan anadir correctamente fanfics externos.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 30: Tarea Anadir fanfic externo
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Cambiar configuracion de la cuenta

Paquete de trabajo: Implementacion y Desarrollo

Duracion estimada: 9h

Descripcién: Desarrollar la funcionalidad que permite al usuario po-

der cambiar diversos aspectos de su cuenta.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 31: Tarea Cambiar configuracién de la cuenta

Ver perfil de usuario

Paquete de trabajo: Implementacién y Desarrollo

Duracion estimada: 3h

Descripcién: Desarrollar la funcionalidad que permite al usuario po-

der ver su perfil de usuario, y el de otros miembros.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 32: Tarea Ver perfil de usuario

Ver pagina de fanfic

Paquete de trabajo: Implementacién y Desarrollo

Duracion estimada: 4h

Descripcién: Desarrollar la funcionalidad que permite al usuario po-

der ver la pagina de los fanfics.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 33: Tarea Ver péagina de fanfic
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Comentar en fanfics

Paquete de trabajo: Implementacion y Desarrollo

Duracion estimada: 9h

Descripcién: Desarrollar la funcionalidad que permite al usuario po-

der comentar en los fanfics.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 34: Tarea Comentar en fanfics

Anadir notas a capitulos de los fanfics

Paquete de trabajo: Implementacién y Desarrollo

Duracion estimada: 9h

Descripcién: Implementacién del cédigo necesario para que los usua-
rios tengan la posibilidad de guardar notas privadas en cada capitulo
de los fanfics.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 35: Tarea Anadir notas a capitulos de los fanfics

Explorar fanfics

Paquete de trabajo: Implementacién y Desarrollo

Duracién estimada: 10h

Descripcién: Desarrollar la funcionalidad que permite al usuario po-
der explorar los fanfics segin la categoria que seleccionen (peliculas,

series, etc.).

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 36: Tarea Explorar fanfics
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Filtrar Fanfics

Paquete de trabajo: Implementacion y Desarrollo

Duracién estimada: 15h

Descripcién: Implementacion del cédigo necesario para que los usua-
rios puedan buscar en la base de datos los fanfics segin diversos cri-

terios.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 37: Tarea Filtrar Fanfics

Clasificar Fanfics

Paquete de trabajo: Implementacién y Desarrollo

Duracion estimada: 9h

Descripcién: Implementacion del cédigo necesario para que los fan-

fics se puedan anadir y eliminar de las listas creadas por los usuarios.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 38: Tarea Clasificar Fanfics

Ver mis fanfics

Paquete de trabajo: Implementacién y Desarrollo

Duracién estimada: 10h

Descripcién: Implementacion del cédigo necesario para que los usua-

rios puedan ver sus fanfics ordenados por listas.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 39: Tarea Ver mis fanfics
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Gestionar listas del usuario

Paquete de trabajo: Implementacion y Desarrollo

Duracion estimada: 5h

Descripcién: Implementacion del cédigo necesario para que los usua-

rios puedan anadir, modificar y eliminar sus listas de fanfics.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 40: Tarea Gestionar listas del usuario

Dashboard

Paquete de trabajo: Implementacién y Desarrollo

Duracion estimada: 18h

Descripcién: Implementacion del cédigo necesario para realizar un
resumen de los diferentes datos del usuario, junto con las historias que

haya anadido.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 41: Tarea Dashboard

Registrar capitulos leidos

Paquete de trabajo: Implementacién y Desarrollo

Duracion estimada: 5h

Descripcién: Implementacion del cédigo necesario para que los usua-
rios puedan marcar que capitulos son los que han leido, ya sea desde

la pagina de un fanfic o desde el dashboard.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 42: Tarea Registrar capitulos leidos
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Buscar fanfics y usuarios

Paquete de trabajo: Implementacion y Desarrollo

Duracion estimada: 6h

Descripcién: Implementacion del cédigo necesario para que los usua-

rios puedan buscar tanto fanfics como usuarios en la base de datos.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 43: Tarea Buscar fanfics y usuarios

Avisar de nuevos capitulos

Paquete de trabajo: Implementacién y Desarrollo

Duraciéon estimada: 25h

Descripcién: Implementacién del cédigo necesario para que los usua-
rios sean avisados siempre que alguno de los fanfics que tengan anadi-

dos cuente con algiin capitulo nuevo.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 44: Tarea Avisar de nuevos capitulos

Crear copias de seguridad

Paquete de trabajo: Implementacién y Desarrollo

Duracion estimada: 5h

Descripcién: Implementacion del codigo necesario para que el usua-

rio pueda crear copias de seguridad de todos sus datos.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 45: Tarea Crear copias de seguridad
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Funciones administrativas

Paquete de trabajo: Implementacion y Desarrollo

Duracion estimada: 9h

Descripciéon: Implementacion del cédigo necesario para que el ad-
ministrador y el grupo de bibliotecarios cuente con funcionalidades

administrativas, como bien pueden ser editar y borrar fanfics.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 46: Tarea Funciones administrativas

Ciencta de datos

Paquete de trabajo: Implementacién y Desarrollo

Duracién estimada: 25h

Descripciéon: Implementacion del cédigo necesario para que los usua-
rios puedan visualizar fanfics similares a los anadidos y tener la posi-

bilidad de ver diferentes graficos de la informacion recolectada.

Salidas/entregables: Ficheros .py, .css y .js que contienen el cédigo

necesario para el buen funcionamiento de esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 47: Tarea Ciencia de datos

5.4.6. Pruebas

El paquete de pruebas recoge las tareas que se encargan de comprobar el
buen funcionamiento de las funcionalidades desarrolladas previamente para

el proyecto.
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Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 2h

Descripcién: Comprobacion del correcto funcionamiento del registro

e identificacién de los usuarios.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 48: Tarea Pruebas del registro y log in de usuarios

Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 1h

Descripcién: Comprobacién del correcto funcionamiento de la pagina

de aterrizaje.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 49: Tarea Pruebas de la pagina de aterrizaje

Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 4h

Descripcién: Comprobacién del correcto funcionamiento al anadir

un fanfic externo.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 50: Tarea Pruebas de Anadir fanfic externo



Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 4h

Descripcién: Comprobacion del correcto funcionamiento de cambiar

la configuracion de la cuenta de un usuario.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 51: Tarea Cambiar configuracion de la cuenta

Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 2h

Descripcién: Comprobacion del correcto funcionamiento de ver el

perfil de un usuario.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 52: Tarea Ver perfil de usuario

Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 3h

Descripcién: Comprobacion del correcto funcionamiento de ver la

pagina de un fanfic.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 53: Tarea Ver péagina de fanfic



Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 1h

Descripcién: Comprobacién del correcto funcionamiento al comentar

en fanfics.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 54: Tarea Pruebas de Comentar en fanfics

Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 1h

Descripcién: Comprobacién del correcto funcionamiento al anadir

notas a capitulos de los fanfics.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 55: Tarea Pruebas de anadir notas a capitulos de los fanfics

Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 1h

Descripcién: Comprobacién del correcto funcionamiento al explorar

los fanfics del sistema.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 56: Tarea Explorar fanfics



Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 3h

Descripcién: Comprobacién del correcto funcionamiento de buscar

fanfics segin distintos parametros.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 57: Tarea Pruebas de Filtrar fanfics

Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 2h

Descripcién: Comprobacién del correcto funcionamiento de clasificar

fanfics en listas de usuarios.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 58: Tarea Pruebas de clasificar fanfics

Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 3h

Descripcién: Comprobacion del correcto funcionamiento de ver los

fanfics propios del usuario.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 59: Tarea Pruebas de ver mis fanfics



Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 1h

Descripcién: Comprobacién del correcto funcionamiento de gestionar

las listas del usuario.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 60: Tarea Pruebas de gestionar listas del usuario

Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 3h

Descripcién: Comprobacion del correcto funcionamiento del dash-
board.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 61: Tarea Pruebas del dashboard

Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 1h

Descripcién: Comprobacién del correcto funcionamiento al marcar

capitulos como leidos.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 62: Tarea Pruebas de Registrar capitulos leidos



Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 2h

Descripcién: Comprobacién del correcto funcionamiento de buscar

fanfics y usuarios.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 63: Tarea Pruebas de Buscar fanfics y usuarios

Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 5h

Descripcién: Comprobacion del correcto funcionamiento del aviso
del sistema a los usuarios siempre que haya un fanfic que se haya

actualizado.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 64: Tarea Pruebas de Avisar de nuevos capitulos

Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 4h

Descripcién: Comprobaciéon del correcto funcionamiento de la crea-

cion de copias de seguridad.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 65: Tarea Pruebas de Crear copia de Seguridad
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Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 2h

Descripcién: Comprobacién del correcto funcionamiento de las he-

rramientas administrativas que posee el administrador.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios:Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 66: Tarea Pruebas de Funciones administrativas

Paquete de trabajo: Pruebas

Duracion estimada: 5h

Descripcién: Comprobacién del correcto funcionamiento de la gene-
racion de fanfics similares dado uno, asi como la posibilidad de ver

graficos de la informacion recolectada.

Salidas/entregables: Hoja con los posibles errores que pueden surgir

al realizar esta funcionalidad.

Recursos necesarios: Ordenador, JetBrains Pycharm y Django.

Tabla 67: Tarea Pruebas de ciencia de datos

5.4.7. Documentacién

Paquete que contiene aquellas tareas que conlleven la escritura de la in-

formacion del proyecto.
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Paquete de trabajo: Documentacién

Duracién estimada: 55h

Descripcién: Redacciéon de la Memoria del Proyecto.

Salidas/entregables: Memoria del proyecto.

Recursos necesarios: Ordenador y Overleaf.

Tabla 68: Tarea Redaccion de la Memoria del Proyecto

Paquete de trabajo: Documentacién

Duracion estimada: 8h

Descripcién: Redaccion de manuales de uso y de instalacién de la

aplicacion.

Salidas/entregables: Manuales

Recursos necesarios: Ordenador y Overleaf.

Tabla 69: Tarea Redaccién de Manuales

Paquete de trabajo: Documentacion

Duracién estimada: 26h

Descripcién: Elaboraciéon y preparacion de la presentacion de la de-

fensa.

Salidas/entregables: Presentacion del proyecto.

Recursos necesarios: Ordenador, PowerPoint, proyecto y documen-

tacidn.

Tabla 70: Tarea Preparacién de la defensa



5.4.8.

Resumen de la planificacién realizada

Tras detectar las tareas que componen el proyecto y aportar informacion

sobre cada una de ellas, en la Tabla 71 se muestra el nombre, las dependencias

y la duracion de cada una de ellas.

En la dltima fila de la tabla se puede observar como el nimero de horas

previstas para la completitud del proyecto asciende a 604 horas.

Tabla 71: Lista de Tareas resumidas

Id Nombre de la Tarea

1 Planteamiento de la aplicacion

2 Nombrar la aplicacion

3 Planificacion de Tareas

4  Planificacién Temporal

5  Elegir lenguaje de programacion

6  Elegir Software

7 Preparacién entorno de desarrollo

8  Reuniones con el director del proyecto
Aprendizaje

9  Aprendizaje de modularidad en Python
10 Aprendizaje de Django

11 Aprendizaje de CSS Flexbox

12 Aprendizaje de CSS Grid

13 Aprendizaje de Ul

14 Aprendizaje de UX

15 Aprendizaje de FicWad.com

16 Aprendizaje de AvengersFanfiction.com
17 Aprendizaje de ArchiveOfOurOwn.org

Captura de requisitos

64

Predecesoras Duracién estimada

50,5

. 1,5
18 1
7 8
3 5
2 1

5 2,5

6 1,5
1 30
99
1

9 56
10 10
11 8
12 9
13 12
14 1
15 1
16 1
71,5



Id
18
19
20
21
22
23
24

Continuacion de la Tabla 71

Nombre de la Tarea
Listar Funcionalidades
Plantear esquema web
Diseno prototipos low-res
Diseno prototipos high-res
Jerarquia de actores
Casos de uso

Modelo de dominio

Analisis y Diseno

25
26
27

Diagramas de clases
Diagramas de secuencia

Diagramas de la base de datos

Implementacion y Desarrollo

28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46

Registro e identificacion de usuarios
Pagina de aterrizaje

Anadir fanfic externo

Cambiar configuracion de la cuenta
Ver perfil del usuario

Ver pagina de fanfic

Comentar en fanfics

Anadir notas a capitulos de los fanfics
Explorar fanfics

Filtrar Fanfics

Clasificar Fanfics

Ver mis fanfics

Gestionar listas del usuario
Dashboard

Registrar capitulos leidos

Buscar fanfics y usuarios

Avisar de nuevos capitulos

Crear copias de seguridad

Funciones administrativas

65

Predecesoras
1
17
19
20
21
22
23

24
25
26

27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45

Duracion estimada
4

9
15
28
0,5

5
10
36
15
15

6

208



Id Nombre de la Tarea Predecesoras
47 Ciencia de datos 46
Pruebas
48 Pruebas del registro e identificacion 47
de usuarios
49 Pruebas de la pagina de aterrizaje 48
50 Pruebas de anadir fanfic externo 49
51 Pruebas de cambiar configuracién 50
de la cuenta
52 Pruebas de ver perfil de usuario 51
53 Pruebas de ver pagina de fanfic 52
54 Pruebas de comentar en fanfics 53
55 Pruebas de anadir notas a capitulos de 54
los fanfics
56 Pruebas de explorar fanfics 55
57 Pruebas de filtrar fanfics 56
58 Pruebas de clasificar fanfics 57
59 Pruebas de ver mis fanfics 58
60 Pruebas de gestionar listas del usuario 59
61 Pruebas del dashboard 60
62 Pruebas de registrar capitulos leidos 61
63 Pruebas de buscar fanfics y usuarios 62
64 Pruebas de avisar de nuevos capitulos 63
65 Pruebas de crear copias de seguridad 64
66 Pruebas de funciones administrativas 65
67 Pruebas de ciencia de datos 66
‘Documentacién
68 Redaccién de la Memoria 1
69 Redaccién de Manuales 67
70 Preparacion de la defensa 68, 69

Continuacion de la Tabla 71

Horas Totales

66

Duracién estimada
25
50
2

B
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5.5. Planificacion Temporal

Una vez que se tienen las tareas necesarias para la completitud del pro-
yecto, junto con su estimacién de tiempo, es necesaria una organizacion para

poder ejecutar éstas de forma ordenada.

Se hara uso de los diagramas Gantt para estructurar las tareas mediante
fechas de inicio y de fin. Una vez realizado el anterior diagrama, se tendréa

acceso visual al flujo y orden de la ejecucién de las tareas.

Antes de realizar el diagrama Gantt visto en la Figura 5 se han tenido en

cuenta los bloques de tiempo libres de los que se dispone de forma semanal.

Este trabajo se realizara de forma concurrente a los estudios del grado y
las préacticas escogidas. Dichas practicas ocupan cuatro horas diarias de lunes

a viernes. Se han distinguido cinco etapas a lo largo del curso:

» La primera etapa hace referencia al primer cuatrimestre (septiembre-
diciembre). En esta etapa se dispondréan semanalmente alrededor de 20

horas libres.

= La sequnda etapa constituird el periodo de vacaciones de Navidad
(diciembre-enero). Al no tener ni clase ni practica, el periodo libre au-

mentara considerablemente a 30 horas libres por semana.

» La tercera etapa corresponde al segundo cuatrimestre (enero-mayo). El
horario sera similar al de la primera etapa, por lo que el nimero de

horas libres semanales estimadas es el mismo.

» La cuarta etapa hace referencia a las vacaciones de Semana Santa
(abril). Como ha ocurrido anteriormente, este periodo equivale al de

la segunda etapa, estimandose asi el mismo ntimero de horas.

= La quinta y ultima etapa empezara a mediados de mayo y terminara a
finales de junio. El tiempo libre disponible rondara alrededor de las 63

horas semanales.
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En cualquier etapa se ha de tener en cuenta de que el nimero de horas
no sera el mismo todos los dias de la semana.

Para estimar de forma rapida la cantidad de horas minimas de las que se
dispondra se va a suponer que:

= Se tienen nueve meses (octubre - junio).

= [0S meses tienen cuatro semanas.

= Se disponen de 20 horas semanales libres, es decir, el minimo del que
se dispondra.

En la Férmula 1 se ha calculado el tiempo minimo del que se dispondr4,

sin tener en cuenta que el nimero de horas libres varia durante el afio escolar.

9 meses * 4 semanas * 20 horas semanales = 720 horas (1)

Como se puede apreciar, el nimero de horas libres estimadas (720 horas)
es mayor al nimero de horas de trabajo estimadas (604 horas). Esto implica

que el proyecto podra estar terminado a finales de junio.

Utilizando los datos de la Tabla 71, construimos un diagrama de Gantt
(Figura 5), para visualizar el tiempo a dedicar a cada tarea.
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GAnTT e C >—FiE 2019
LA P ) — I T T — T — T
Nombre Fecha deinicio Fecha de fin nowembre diciembre ENEro febrero marzo ahril mayo junio i
@ Organizacion 81018 26/06/19
@ Planteamiento de la aplica... 8/10/18 10/10/18 .
@ Mombrar la aplicacién 13/10/18 16/10/18 a
@ Elegir lenguaje de progra.. 17/10/18 17/10/18 1
@ Elegir Software 18/10/18 22/10/18 O
@ Preparacion entorno de d... 22/10/18 24/10/18 ]
@ Planificacion de Tareas 24/10/18 29/10/18 [
@ Planificacién Temporal 29/10/18 11118 O
© Reuniones con el director ... 11/10/13 26/06/19 |
@ Aprendizaje 21118 1211218
@ Aprendizaje de modularid... 2/11/18 4118 ]
© Aprendizaje de Django 5/11/18 29/11/18 |
@ Aprendizaje de C55 Flexbox 30/11/18 312118 O
@ Aprendizaje de CS5 Grid 3/12/18 5/12/18 ]
o Aprendizaje de Ul 5/12/18 8/12/18 O
o Aprendizaje de UX 8/12/18 11/12/18 O
@ Aprendizaje de FicWad 12/1218 12/1218 1
@ Aprendizaje de ArchiveOf... 12/12/18 1211218 1
@ Aprendizaje de AvengersF... 12/12/18 12/1218 1
@ Captura de requisitos 11/10/18 9/01/19 4 A
@ Listar funcionalidades 11/10/18 14/10/18 O
@ Plantear esquemna web 131218 15/12/18 ]
@ Disefio prototipos low-res  16/12/18 23112118 [
@ Disefio prototipos high-res  23/12/18 3/01/19 1
@ Jerarquia de actores 40119 40119 1
© Casos de uso 4/01/19 7/01/19 a
@ Modelo de dominio N8 90118 ]
© Analisis y Disefio 10/01/19 27/01/19 Jr—
@ Diagrama de clases 10/01/13 17/01/1% =
@ Diagrama de secuencia 17/01/19 2401119 =
@ Diagramas de la base de d... 24/01/13 27/01/19 ]
@ |mplementacién y Desarrolle  27/01/19 9/05/19
@ Registro e identificacion d... 27/01/19 2/02/19 [
@ Pagina de aterrizaje 2/02/19 10/02/19 1
o Afiadir fanfic externo 10/02/19 20/02/19 1
@ Cambiar configuracion de... 20/02/19 24/02/19 [
@ Ver perfil de usuario 24/02/19 25/02/19 0
© Ver pagina de fanfic 26/02/19 27/02/19 0
@ Comentar en fanfics 28/02/19 1/03/19 0
@ Afadir notas a capitulos d... 2/03/19 5/03/19 O
@ Explorar fanfics 6/03/19 10/03/19 [
@ Filtrar fanfics 10/03/19 16/03/19 [
@ Clasificar fanfics 17/03/19 21/03/19
@ Ver mis fanfics 22/03/19 27/03/19
© Gestionar listas del usuario  28/03/19 30/03/19
© Dashboard 31/03/19 7/04/19 [
@ Registrar capitulos leidos  8/04/19 9/04/19 0
@ Buscar fanfics y usuarios  10/04/19 12/04/19
@ Avisar de nuevos capitulos  12/04/13 22/04/19
@ Crear copias de seguridad ~ 23/04/19 24/04/19
@ Funciones administrativas ~ 23/04/19 28/04/19
© Ciencia de datos 29/04/19 9/05/19 1
© Pruebas 9/05/19 18/05/19 =
@ Pruebas Registro e identifi... 9/03/19 9/05/19 1
@ Pruebas Pagina de aterrizaje 9/03/19 9/0519 1
@ Pruebas Afadir fanfic exte... 10/05/19 10/05/19 1
@ Pruebas Cambiar configur... 11/05/13 11/05/13 1
@ Pruebas Ver perfil de usua... 12/05/19 12/05/19 1
@ Pruebas Ver pagina de fan... 13/05/13 13/05/19 1
@ Pruebas Comentar en fanf... 13/05/13 13/05/19 1
@ Pruebas Afadir notas a ca.. 13/05/19 13/05/19 1
@ Pruebas Explorar fanfics 13/05/19 13/05/19 1
@ Pruebas Filtrar fanfics 14/05/19 14/05/19 1
@ Pruebas Clasificar fanfics ~ 14/05/19 14/05/19 1
@ Pruebas Ver mis fanfics 14/05/19 15/05/19 1]
@ Pruebas Gestionar listas d... 15/05/19 15/05/19 1
@ Pruebas Dashboard 15/05/19 15/05/19 1
@ Pruebas Registrar capitulo... 16/05/19 16/05/19 1
@ Pruebas Buscar fanfics y u... 16/05/19 16/05/19 1
@ Pruebas Avisar de nuevos ... 16/05/19 16/05/19 1
@ Pruebas Crear copias des.. 17/05/19 17/05/19 1
@ Pruebas Funciones admini... 17/05/19 18/05/19 1]
@ Pruebas Ciencia de datos  18/05/19 18/05/19 1
@ Documentacidn 11/0818 26/06/19
© Redaccion de la Memoria  11/08/13 2/06/19 e —|
@ Redaccion de Manuales 9/06/19 17/06/19 =
@ Preparacion de la defensa  18/06/19 26/06/19

Figura 5: Diagrama Gantt de las tareas



5.6. Evaluacion econémica

En esta seccion se calcularan los gastos que conlleva la realizacion de este
proyecto, ademas de proponer una estrategia para conseguir que la aplicacion

web a desarrollar sea rentable.

5.6.1. Recursos humanos

Para calcular el coste de los recursos humanos, se ha tenido en cuenta
el salario de un graduado superior en empresas de servicios de informatica.
Este salario se ha obtenido del BOE [4], y es de unos 25.189,02€ anuales.
Por lo tanto, la cantidad mensual (30 dias) sera de 2.099,085€.

Se ha supuesto que de media se trabajaran unas 30 horas semanales, que

corresponde a 4,28 horas por dia, y a 128,4 horas mensuales.

Mediante el uso de la siguiente férmula conseguimos obtener el sueldo por

hora.

2099, 085
Salario/hora 8.4 6,3 (2)

Se cobraran 16,34€ por hora trabajada.

Salario total ganado = 16,34 x 604 = 9874 (3)

El gasto econémico en lo referente a la mano de obra seria de 9.874€.
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5.6.2. Software

En este proyecto solo se utilizan dos programas de pago: Visual Paradigm

y JetBrains Pycharm.

5.6.2.1. Visual Paradigm

La péagina oficial ofrece una suscripcién mensual de 19€. Dicha suscripcién
solo sera contratara durante los meses de trabajo, que son nueve. El coste se

calcula de la siguiente manera:

Coste total =19 %9 = 171 (4)

El coste total es de 171€.

5.6.2.2. JetBrains Pycharm

La pégina oficial de este producto también ofrece una suscripcion men-
sual, en esta ocasion de 8,90€. Dicha suscripciéon, al igual que en el caso
anterior, solo sera contratara durante los meses de trabajo, que son nueve.

El coste se calcula de la siguiente manera:

Coste total = 8,90 %« 9 = 80, 1 (5)

El coste total es de 80,1€.
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5.6.3. Hardware

5.6.3.1. Ordenador portatil HP bs-129ns

La vida 1til que se estima para este portatil es de unos 5 anos, y su coste

fue de aproximadamente unos 750€. Se calcula la amortizacién mensual:

750

Amortizacion mensual = —2-400S 12,5 (6)
12 meses

El resultado es 12,5€ por mes, y como el ordenador va a ser utilizado

durante todo el proyecto (9 meses):

Amortizacion total = Amort. mensual « N° Meses = 12,5%x9 = 112,5 (7)

La amortizacion total del ordenador es de unos 112,5€.

5.6.3.2. Monitor DELL S2319H

La vida 1til que se estima para este monitor es de unos 6 anos, y su coste

fue de aproximadamente unos 190€. Se calcula la amortizacién mensual:

190

Amortizacién mensual = —0-0105 _ _ 2,63 (8)

12 meses

El resultado es 2,63€ por mes, y como el monitor va a ser utilizado durante

todo el proyecto (9 meses):

Amortizaciéon total = Amort. mensual x N° Meses = 2,63%9 = 23,67 (9)

La amortizacién total del monitor es de unos 23,67€.
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5.6.4. Libros

En el aprendizaje de las herramientas y lenguajes de programacion, se
han utilizado una serie de libros que se han tenido que comprar. Los libros

con sus costes correspondientes se indican en los siguientes puntos:

= “Django By Example”, por Antonio Melé: Se ha comprado en
formato Kindle y su coste ha sido de 27,94€.

= “Flexbox in CSS”, por Estelle Weyl: Se ha comprado en formato
Kindle y su coste ha sido de 9,19€.

= “Grid Layout in CSS”, por Eric A. Meyer: Se ha comprado en
formato Kindle y su coste ha sido de 7,47€.

= “Don’t Make Me Think”, por Steve Krug: Se ha comprado en
formato fisico y su coste ha sido de 26,93€.

El coste total de los libros ha sido de 71,53€.

5.6.5. Otros

Los gastos comunes del proyecto (luz, papel, internet, etc.) constarén el

5% del coste total del proyecto.

5.6.6. Gastos totales

Los gastos totales son 10.849,44€ y el desglose se puede apreciar en la
Tabla 72.
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Tipo Cantidad
Recursos humanos | 9.874€
Software 251,1€
Hardware 136,17€
Libros 71,53€
Total 10.332,8€
Otros 516,64€
Total 10.849,44€

Tabla 72: Gastos totales

5.6.7. Rentabilidad

Segun la Ley de Propiedad Intelectual, “para que una persona pueda rea-
lizar un relato o una obra grafica basada en un personaje o una historia cuyos
derechos pertenecen a un tercero, ella deberd solicitar la preceptiva autoriza-

cion al titular de derechos para que permita la transformacién de su obra.”

[5]

Esto implica que no se puede asegurar, si los autores de los fanfics han
obtenido consentimiento alguno para escribir dichas historias. Por esta razon,
no se considera que sea ético obtener una recompensa econémica por permitir

gestionar y/o difundir historias que posiblemente no tengan permisos legales.

En un caso hipotético en el que se comercializara para sufragar los costes
generados, se propondria convertir el producto desarrollado en un producto
freemium. Ofreciendo de esta manera funcionalidades basicas de forma gra-
tuita, y otras como la notificaciéon de nuevos capitulos, con un cierto coste.

Se ofreceria una suscripcién mensual de 2€ y una anual, de 22€.

Con 500 usuarios que hayan contratado el plan mensual durante un ano:

Beneficios = 500 * 2 x 12 = 12000 (10)
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Si han contratado el plan anual:

Beneficios = 500 % 22 = 11000 (11)

Con cualquiera de estos dos cédlculos anteriores se obtendrian beneficios
de unos 1.150,56€ y 150,56€, respectivamente.

Aunque estos niimeros anteriores no se pueden asegurar, si que ofrecen
una idea de lo rentable que podria ser la aplicacion web si el paquete de
pago fuera lo suficientemente atractivo para que un volumen considerable de

usuarios lo comprara.

5.7. Gestion de Riesgos

En cualquier proyecto siempre es posible que surjan ciertos imprevistos.
Estos imprevistos son los llamados riesgos, y en este apartado se identificaran
algunos, junto con su plan de prevencién y la probabilidad de que estos

suceda.

Ademas también se formularan planes de contingencia, para que en caso
de que no se pueda evitar que ocurran algunos de estos riegos, se pueda

retomar la continuidad del proyecto lo antes posible.

Para calcular el impacto se ha estipulado cuatro horas como la cantidad
de tiempo diaria dedicada al trabajo.

La asignacion de la probabilidad ha sido la siguiente:

» Muy baja (10 %): El evento puede ocurrir solo en circunstancias excep-

cionales.

= Baja (30 %): El evento puede ocurrir en algiin momento.
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» Media (60 %): El evento podria ocurrir en algin momento.
» Alta (80 %): El evento probablemente ocurrird en varias circunstancias.

= Muy alta (100 %): Se espera que el evento ocurra en la mayorfa de las

circunstancias.

Y el impacto se ha clasificado en niveles segiin la cantidad de horas repe-

curtidas por el riesgo.

Muy bajo: retraso < 1 hora

Bajo: 1 hora < retraso < 3 horas

Normal: 3 horas < retraso < 5 horas

Alto: 5 horas < retraso < 7 horas

Muy Alto: 7 horas < retraso

5.7.1. Enfermedad o lesion

Los imprevistos que puedan surgir relacionados con la salud de uno mis-
mo. Se incluye la imposibilidad de continuar con el proyecto por tener la

vista cansada, dolores de espalda y de munecas.

Prevencién

= Derivadas del Trabajo:
e Mantener siempre una distancia adecuada de la pantalla. No se
debe acercarse ni alejarse demasiado.

e Sentarse con una buena postura, es decir, con la espalda recta. No

hay que sentarse de forma encorvada.

e Hacer los descansos recomendados de diez minutos cada hora para

no forzar la vista.
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e En todo momento hay que ser consciente del estado fisico de nues-

tro cuerpo.

e Poner las manos en una postura adecuada mientras se escribe para

evitar lesiones de muneca.
= No derivadas del Trabajo:

e Dormir las horas necesarias para que nuestro cuerpo y mente estén

en buen estado.

e Tener cuidado con las munecas y las manos, al ser estas las partes

fisicas mas importantes y necesarias para terminar este proyecto.

Plan de contingencia

= Si los ojos estan cansados se parard lo que se esté haciendo con el
ordenador y se realizaran actividades que no requieran de una pantalla

digital para descansar los ojos.

= Si se tiene dolor de espalda, se entiende que no se ha sido capaz de
mantener una buena postura a lo largo del trabajo, entonces se arreglara

esta inmediatamente.

= Si se percibe un dolor constante en las munecas que impide continuar

con el trabajo, se dara un margen de 30 minutos.

= Si se contrae alguna enfermedad, se aplicaran los métodos de cura es-

pecificados por el médico.

Probabilidad

» Contraer una enfermedad. Muy baja: 10 %
= Dolor de espalda o vista cansada. Baja: 30 %

» Dolor de munecas. Muy baja: 10 %
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Impacto

= Contraer una enfermedad. 0,10 % 6 dias = 2,4 horas. Impacto bajo.

= Dolor de espalda o vista cansada. 0,30 x 1 dia = 1,2 horas. Impacto

bajo.

= Dolor de munecas. 0,10 % 1 dia = 0,4 horas. Impacto muy bajo.

5.7.2. Error en la planificacién temporal

Al no tener mucha experiencia estimando tiempos es probable que la

planificacién temporal no se ajuste a la realidad.

Prevencién

= Derivadas del Trabajo:

e Cuando se estimen las horas de las tareas tener en cuenta un

amplio margen de error siempre aumentando las horas necesarias.

e Intentar llevar la ejecucion de las tareas al dia y no dejarlo para

mas tarde.
= No derivadas del Trabajo:

e Llevar las asignaturas del grado cursado al dia para tener un flujo

constante de trabajo durante todo el proyecto, y no intervalos.

Plan de contingencia
= Si el nimero de horas estimadas ha sido menor al real, se ajustara el

diagrama de las tareas cuanto antes para poder continuar de forma

ordenada.
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= Si el niimero de horas estimadas ha sido mayor al real, decidir si merece
la pena utilizar ese margen de tiempo para avanzar con la documenta-

cion de forma méas dedicada.

Probabilidad

» Subestimacién de las horas a necesitar. Alta: 80 %

» Sobreestimacién de las horas a necesitar. Alta: 80 %

Impacto

= Falta de tiempo para completar las tareas. 0,80 x4 dias = 12,8 horas.

Impacto muy alto.

= Sobra tiempo para completar las tareas. 0,800 dia = 0 horas. No hay

impacto porque es favorecedor.

5.7.3. Falta de conocimientos

Se utilizardan herramientas y lenguajes que nunca se han usado y esto
puede generar situaciones en las que no se sepa realizar una accién necesaria

para la realizacién del proyecto.

Prevencién

= Aprovechar la tareas de aprendizaje para conseguir el méaximo conoci-

miento de lo que se quiere instruirse.

= Poner marcadores, ya sea en material digital o libros, de los apartados

que posteriormente se podrian llegar a utilizar.

= Prestar atencion a lo que se esta aprendiendo y no hacer por hacer sin

realmente escuchar.
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Plan de contingencia

» Utilizar los marcadores anteriormente senalados para un acceso rapido

a la informacion previamente procesada.

= Usar google como medio de respuesta a preguntas que no se encuentren

en el material de aprendizaje usado.

Probabilidad

= Encontrar un problema que no se sepa resolver con el conocimiento

actual y recursos de aprendizaje. Alta: 80 %

Impacto

= Buscar una solucién al problema. 0,80 * 2 dias = 6,4 horas. Impacto

alto.

5.7.4. Perdida de informacion

La informacién y algunos aspectos mas del proyecto se crearan y guar-
dardn en algunas herramientas online. Estos sitios web parecen bastante fia-
bles respecto a la disponibilidad de los datos, pero nunca se puede estar de-
masiado seguro en lo que concierne a la pérdida de un trabajo cuyo impacto

de pérdida seria extremadamente alto.

Prevencién

» Realizar una copia de seguridad cada semana de toda la informacién

que se encuentre en cualquier herramienta online.

Plan de contingencia
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= Si la aplicacién web ha dejado de estar disponible se buscara una al-

ternativa en la que importar los datos de la copia de seguridad.

Probabilidad

» Fallo de una herramienta online utilizada. Muy baja: 10 %

Impacto

= Pérdida de datos y busqueda de una nueva herramienta. 0, 10«1 dias =

0,4 horas. Impacto muy bajo.

5.7.5. Trabajo menos complejo de lo esperado

Si la realizacién del proyecto es mas simple de lo que se esperaba en un
momento inicial, se anadirdan nuevas funcionalidades para lograr una mayor

complejidad.

Prevencién

» Realizar un disenio de la aplicacién que permita, en la medida posible,

anadir nuevas funcionalidades.

» Realizar una planificacién de las tareas flexible donde sea moderada-

mente facil incluir otras maés.

Plan de contingencia

= Formular nuevas funcionalidades en forma de tareas y anadir éstas a la

planificacién ya realizada.

Probabilidad
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» Complejidad baja del proyecto. Baja: 30 %

Impacto

= Incorporacion y realizacién de nuevas funcionalidades. 0, 30 x 30 dias =

36 horas. Impacto muy alto.

5.7.6. Problemas con el equipo informatico

El trabajo se elaborard y producira en el ordenador personal que se posee,
por lo que cualquier fallo de hardware o software puede ser determinante en

la continuidad del proyecto.

Prevencién

= Instalar las actualizaciones sugeridas por el sistema operativo y no de-

jarlas para mas tarde.
= Tener cuidado en el transporte del equipo, y procurar no golpearlo.

= Realizar una imagen del sistema cada dos semanas, para en caso de

fallo, tener disponibles el sistema operativo, los programas y los ficheros.

Plan de contingencia

= Si el problema ha sido de software, solo habra que restaurar la ltima
imagen del sistema para recuperar todos los datos. A continuacion, se
procederd a sincronizar los ficheros que se tengan en la nube con sus

correspondientes copias en el ordenador.

= Por el contrario, si es un error de hardware, se procederd a utilizar
otro ordenador restaurando nuestro entorno mediante la imagen del
sistema previamente creada. Como en el caso anterior, se continuara
sincronizando los ficheros almacenados en herramientas online, con sus

correspondientes copias de seguridad en el ordenador nuevo.
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Probabilidad

» Error de software. Muy baja: 10 %

» Error de hardware. Muy baja: 10 %

Impacto

= Carga de la imagen del sistema. 0,10 x 2 dias = 0,8 horas. Impacto

muy bajo.

5.7.7. Cambio en la estructura de las paginas web

Los fanfics estaran alojados en paginas web, y se utilizaran técnicas de
scraping para obtener los datos correspondientes. Cualquier cambio en su es-
tructura puede ocasionar que ciertas funcionalidades, como la comprobacién
de la existencia de nuevos capitulos y la importacién de fanfics externos no

funcionen.

Prevencién

= No se puede prevenir.

Plan de contingencia

= Si el problema se produce antes de la fecha de entrega del proyecto, se

cambiara rapidamente la forma de obtener la informacién de los fanfics.

= Por el contrario, si se produce después, no habra solucion, y las funcio-

nalidades nombradas anteriormente no funcionaran.

Probabilidad

s Cambio de estructura. Muy baja: 10 %
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Es muy improbable que este riesgo se produzca debido a que en més de cuatro

anos, las paginas web protagonistas no han sufrido cambio alguno.

Impacto

= Modificar la forma de scrapear 0,102 dias = 0, 8 horas. Impacto muy

bajo.
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6. Analisis de antecedentes

En la actualidad solo se ha encontrado una aplicacién similar a la que se
pretende desarrollar, FicTrack (Figura 6). Esta aplicacién cuenta con varias
funcionalidades base de nuestro proyecto, como bien son: registrar capitulos
como leidos, gestionar listas y obtener recomendaciones. Y uno de sus pro-
blemas, es que la ultima actualizacion es del 2017, por lo que se piensa que

la aplicacién ha sido abandonada.

Las funcionalidades que se han anadido a estas anteriores nombradas, han

sido las siguientes:

= Sistema de notificaciones para que el usuario esté al tanto en todo

momento de lo que sucede en la aplicacion.

» Filtrado de fanfics especifico para explorar los fanfics del sistema, per-

mitiendo elegir el idioma, personajes a incluir, etc.

= Los usuarios también podran realizar un filtrado cuando estén viendo

sus listas y fanfics.
= [os miembros pueden seguir a otros usuarios del sistema.

= Los usuarios pueden elegir si otros miembros pueden ver sus fanfics

anadidos.
» Los usuarios podran escribir resenas en los fanfics.
= Se podran anadir notas privadas a cada capitulo de un fanfic.

= Existencia de un grupo de bibliotecarios con acceso a un panel de con-
trol, para que puedan contribuir a la gestién de los fanfics que los

usuarios anaden.

= Los usuarios tendran disponible un enlace directo a cada capitulo de

un fanfic.

85



= Permitir exportar los datos de un usuario para realizar copias de segu-
ridad.

= Se podran buscar tanto usuarios como fanfics.

= Generar graficos respecto de los datos del usuario, para saber que fan-
dom es el mas popular en todo momento.

= Comprobacién peridédica de nuevos capitulos de los fanfics.

Por otra parte, también se planea trabajar el diseno y la usabilidad, ya
que la pagina mostrada en la Figura 6 no aparenta ser una pagina seria de
confianza. Una de las razones es la tipografia, ya que aparenta ser una de

las que suelen usarse por defecto, contribuyendo a este efecto de diseno poco

cuidado.
FicTrack.Com &
FavoritesTracker.Org
| Home ” All Stories ” Users ” Public Lists ” Story Search |
My Stories ” Manage Favorites ” Manage Lists ” Recommendations ” Preferences ” Logout |

News: 5/24/2017 @ 7:30PM CDT Highest Rated Stories
Emails sent to the following domains are being filtered. Harry Potter and the Nightmares of

@live.com [Futures Past by S TarKan

:':ﬁ/;huﬁml com [Lord of Caer Azkaban by Rorschach's

.
.
s (@outlock.com [Blot

s Most likely any other domain that Microsoft controls. [Realizations by Wishweaver

[Harry Potter and the Quantum Leap

If you are not receiving notices and your email address is one of the above, please use a different address if  |by Seel'vor

possible. T will try to contact Microsoft to see if the block can be removed. [Harry Potter And The Summer Of
|Change by lorddwar

Thanks, More Stories

Chad

Figura 6: Pagina principal de FicTrack.com

Se han tenido en cuenta dos aplicaciones web para creacion del proyecto:
TvTime v GoodReads.
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Se ha utilizado TvTime como inspiracién para el diseno de la pagina
individual de un fanfic. TvTime es una aplicacién web que se encarga de
gestionar las series que los usuarios ven. En la Figura 7 se puede apreciar
que por cada temporada, se tienen una serie de episodios que el usuario puede
ir marcando a medida que va viendo. Se planea realizar algo similar para los

capitulos de un fanfic.

SEASON 2 ~

1 One Year In

2 Sting of the Tail
2 Outbreak

4 Equilibrium

5 Suckers

6 Two Ships

7 Family Ties

- e

Figura 7: Pagina principal de TvTime.com

Por otra parte, GoodReads se encarga de llevar un registro de lo que se
ha leido y se planea leer mediante el uso de estanterias. Este sistema estard
presente mediante listas que el usuario podra crear, modificar y eliminar.

Cada fanfic podra ser anadido (o eliminado) a una lista.
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7. Captura de requisitos

La herramienta a desarrollar debe de cumplir ciertos requisitos respecto

al usuario para poder llegar a satisfacer sus necesidades.

7.1. Jerarquia de actores

Se identifican los diferentes tipos de usuarios que interaccionaran con el
sistema. Cada tipo de usuario tendra acciones diferentes a poder realizar,
aunque es probable que una misma actividad pueda ser ejecutada por dife-

rentes actores.

Se parte de la idea de que un usuario debe haber iniciado sesién para
poder hacer uso de las funcionalidades del sistema. Asi mismo, existird un
grupo especial de usuarios que poseeran privilegios especiales. En un principio
se pueden intuir tres tipos de usuarios: usuario identificado, bibliotecario y

administrador.

En la Figura 8 se pueden apreciar los tipos de usuarios encontrados en
este proyecto. Una descripcién de los actores se puede encontrar en la seccion
7.2.
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A

Usuario Cualquiera
identificado

i

Bibliotecario

i

Administrador

Figura 8: Jerarquia de actores

7.2. Casos de Uso

Una vez identificados los actores, se describen las diferentes tareas que
éstos pueden realizar desde el punto de vista de la interaccién con el sistema

en la Figura 9.
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\ Ueuart Si quiere " ' i
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- - estionar
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cuenta

resefas
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Si quiere
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extension points
Si quiere
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extension points
Si quiere
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Figura 9: Diagrama casos de uso
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7.2.1. Cualquiera

Término genérico para hacer referencia a personas anénimas que se en-

cuentran visitando el sistema.

Este tipo de usuario solo podra realizar las tres acciones que se muestran

en la Figura 9.

= Registrarse: Accién que permitird a un usuario anénimo inscribirse y

quedar registrado en el sistema.

= Identificarse: Método por el cual un usuario anénimo adquiere una
identidad propia y distinguible en la aplicacién. Cuando un usuario
anénimo se identifica, su lista de funcionalidades disponibles varia (ver
Seccién 7.2.2).

= Recuperar contrasena: Mediante esta opcién, cualquier usuario ya
registrado en el sistema que haya olvidado su contrasena podra recu-

perarla.

7.2.2. Usuario identificado

Hace referencia a cualquier persona que se haya identificado en la aplica-
cion. En otras palabras, si se ha iniciado sesion se pertenecerd a este grupo

de actores.

Este tipo de usuario podra ejecutar la mayoria de las funcionalidades del

sistema.

s Cerrar Sesion: Se dejara de estar identificado en el sistema y se pasara

a ser un usuario anénimo (Seccién 7.2.1).
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Gestionar listas: Se podran crear, modificar y eliminar las listas que

el usuario utilizara para organizar sus fanfics.

Leer notificaciones: Accion de leer los avisos recibidos por parte de

la aplicacién.

Ver perfil propio: El usuario tendra la posibilidad de ver su perfil

propio.

Exportar copia de seguridad: Posibilidad de crear una copia de
seguridad de la informacion del usuario almacenada hasta el momento.
Esta funcionalidad otorga una sensaciéon de control al usuario, ya que

puede respaldar sus datos cuando quiera.

Cambiar la configuracién de la cuenta: Los ajustes de la cuenta

podran ser cambiados por los usuarios.

Ver perfil usuario: Ademas de ver el perfil propio, se tendra acceso

al perfil del resto de usuarios del sistema.

Explorar fanfics: El sistema dispondré de un catalogo por categorias
que se podra explorar, buscar, filtrar y ordenar para localizar fanfics

segin gustos personales.

Ver mis fanfics: Cada usuario dispondra de una “biblioteca” com-
puesta de listas en las que estaran clasificados los fanfics. La agrupacion

principal se realizard mediante fandoms.

Buscar fanfics y usuarios: Accién de buscar términos en la base de
datos del sistema. El resultado de la busqueda sera un listado de fanfics

o usuarios afines al término usado.

Anadir fanfic externo: Posibilidad de importar un fanfic a la aplica-
cién. Cuando se haya introducido la direccion web de la historia intere-
sada se procedera a importar el fanfic al sistema, siempre y cuando este
no haya sido importado previamente. Se notificara al usuario cuando

la historia haya sido anadida o se haya producido un error.
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» Ver pagina de fanfic individual: Visualizar la pagina de un fanfic. Se
dispondré de los datos técnicos, la lista de capitulos y los comentarios de
otros miembros registrados. Los usuarios podran marcar los capitulos

como leidos, asi como anadir notas privadas a cada uno.

= Marcar dltimo capitulo de un fanfic como leido: El usuario puede

indicar que ha leido el ultimo capitulo de un fanfic.

= Ver fanfics de un usuario: Ver los fanfics de un usuario siempre que
se tenga el nivel de privacidad requerido. Este lo especifica el usuario

desde su configuracién.
= Ver usuarios seguidos: Ver los usuarios a los que un usuario sigue.
= Ver seguidores: Ver los usuarios que siguen a otro.
» Gestionar seguimiento: Seguir o dejar de seguir a un usuario.
= Ver perfil usuario: Ver el perfil de un usuario que no es el propio.

» Gestionar capitulos leidos: Marcar/Desmarcar como leidos capitu-
los de un fanfic.

= Gestionar notas privadas: Anadir, modificar y eliminar notas pri-

vadas de capitulos.

» Gestionar resenas: Anadir, modificar y eliminar resenas de los fan-

fics.

» Gestionar fanfic en lista: Anadir y/o eliminar un fanfic de una lista.

= Enviar error: Notificar de un error en la informacién del fanfic mos-

trada por pantalla.

7.2.3. Bibliotecario

A esta categoria perteneceran aquellos usuarios identificados que posean

privilegios de bibliotecario. Este tipo de usuarios podran acceder al panel de
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administracion.

= Ejecutar funciones administrativas: Esta funcionalidad englobara
aquellas acciones que no pueda ejecutar el usuario identificado, y que
tengan que ver con la administracion de la aplicacién web. Por ejemplo:

la eliminacién de fandoms y/o fanfics.

= Gestionar capitulos: Aquellas acciones que permitan la gestion de

los capitulos de los fanfics.

» Gestionar personajes: Aquellas acciones que permitan la gestion de

los personajes pertenecientes a un fandom.

= Gestionar fandoms: Aquellas acciones que permitan la gestion de los

fandoms, ya sea cambiar el nombre, eliminarlos, etc.

= Gestionar fanfics: Aquellas acciones que permitan la gestion de los

fanfics del sistema.

= Administrar resenas: Aquellas acciones que permitan la gestién de

las opiniones de los usuarios respecto de los fanfics.

= Gestionar errores: Aquellas acciones que permitan la gestién de erro-

res enviados por el usuario desde la pagina de un fanfic.

7.2.4. Administrador

A esta categoria perteneceran aquellos usuarios identificados que posean

privilegios especiales, superiores a los de un bibliotecario.

= Ver estadisticas e informacién de Ciencia de Datos: La apli-
cacion contard con informacion de las interacciones del usuario con el
sistema, ya sea el nimero de veces que una historia ha sido anadida, o

el nimero de fanfics anadidos a un mismo fandom. Esta informacion
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en un principio no dice nada, pero tras aplicar técnicas de Ciencia de
Datos se puede extraer conocimiento. Este conocimiento es el que se

podra visualizar en esta funcionalidad.

Los casos de uso explicados anteriormente se pueden encontrar detallados
en la Seccion 12.

7.3. Modelo de Dominio

El diagrama surgido en esta seccién permite visualizar de manera con-
ceptual el sistema, haciendo uso de entidades, relaciones y atributos. Cada
caja mostrada en la Figura 10 corresponde a una entidad, y las lineas seran
las relaciones. El idioma utilizado ha sido el inglés ya que la aplicacion en si
estard en inglés.
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Type

-name Notification
1 Info -id
tiene ¢ -isPrimary -subject
* : -verb
Fandom N ! Fanfic Review -target
ay - . i -link
-id L -id tiene - d e
-name 1.2 -name 1 " |-text
-seen
-avatar . |-author -score
-web -date “when
1 lanquage - -inFeed
tiene 4 ger?resg ' -inTopBar
i - similar a | -reverse
* pairing -lastTimeChecked
Character -complete _ escrito por 4 es recibida
-id -lastTimeUpdated 1 por ¢
nameSurname aparece en -numWaords !
- -
_ p -rating User
-dateAdded . — - -id
es afadido al sistema por — 1
-averageScore -username
- N -password
1 « sefala errores en . |-nameSurname
T -email
tiene { ! -
| country
g I N -dateOfBirth
Chapter " : - ; -website
-id I s leido por - I -gender
-title : Info4 -aboutMe
-idChapter Info3 -issue -avatar
-numChapter date -comment -privacy
-urlChapter . -date 1 -
-privateNotes L tienel
a Date ) List siguea | '
* a
-date -idl Date
. -name -date
contiene

Figura 10: Modelo de dominio

A continuacién, se describe cada una de las entidades que aparecen en la

anterior figura (Figura 10):

Type: Esta entidad representa el medio (TV, Peliculas,...) al cual
pertenece la obra original en la que esté basado el fanfic. Se guarda su
nombre ya que no existen dos medios con el mismo nombre. Un fandom

solo podra estar asociado a un medio.
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= Fandom: Entidad que representa la obra original en la que esta basado
el fanfic. Harry Potter y El senor de los anillos son ejemplos de fandom.

Por cada entidad de este tipo se guardard un identificador y un nombre.

= Character: Entidad que representa a los personajes que aparecen en
los fandoms. Cada fandom tendra una serie de personajes asociados a
éste. Ademads, la relacién de un personaje con otro personaje se cons-
tituird como la creacién de un pairing. Por cada personaje se guardara

un identificador y su nombre completo.

= Fanfic: Representa cada obra ficticia anadida en el sistema, es decir
cada fanfic. Por cada entidad de este tipo se guardaran varios datos, de
los que cabe destacar: el nombre del fanfic, el nombre del autor, la web
donde se almacena, el estado (completado, en progreso,..) y la ultima

vez que se comprobé si existian nuevos capitulos.

Un fanfic estara relacionado con aquellos que sean similares a él, y para

esto se hard uso de la ciencia de datos.

Cada fanfic podra pertenecer a uno o dos fandoms, ya que el sistema
ofrecera la posibilidad de almacenar crossovers. Dicho de otra manera,
cada fanfic puede contener elementos y personajes de varios fandoms.
También tendra asociados pairings. Si un fanfic tiene dos fandoms, se

debe indicar cual sera el principal y cual el secundario.

» Chapter: La entidad capitulo hard referencia a cada capitulo de un
fanfic. Se incluira un identificador, el titulo, el nimero de capitulo y un

enlace a la web donde poder leerlo.

= Review: Opinién escrita por un usuario asociada a un fanfic. Por cada
opinién se guardara un identificador, un texto, una puntuacion y la
fecha en la que se public6. Asimismo, por cada fanfic se tendrd una

puntuacion media de todas las resenas.

= User: Entidad que representa a cada usuario registrado en la aplica-
cién. Algunos de los datos a guardar seran: un identificador, nombre

de usuario, contrasena, nombre completo, email, pais y fecha de naci-
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miento. Los usuarios podran seguirse entre si, ademas de poder senalar

la existencia de errores en los fanfics del sistema.

Un usuario podra marcar capitulos como leidos, ademas de poder anadir

notas privadas a estos.

Por otro lado, tendran la posibilidad de anadir fanfics que no se en-

cuentren todavia en el sistema.

List: Entidad que representa las listas con las que cuenta el usuario
para organizar sus fanfics anadidos. Cuando un usuario anade una
historia a una de sus listas también se anade la fecha para que quede
registrado cuando se anadié. Esta relacion serd una ternaria por ser
posible que un usuario anada una misma historia dos veces a una misma

lista (se anade, se borra y se anade).

Notification: Entidad que representa las notificaciones que el sistema
enviara a los usuarios para notificarles de ciertas acciones que ocurran

(un usuario les sigue, etc.).
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8. Analisis y Diseno

Tras la captura de requisitos, se procede a definir la estructura que tendra

la aplicacién, haciendo uso de diagramas.

8.1. Diagrama de la Base de Datos

A partir del modelo de dominio anteriormente creado (Seccién 7.3), se
obtiene el diagrama de la Figura 11 correspondiente a la base de datos del
sistema. Cabe destacar que el idioma utilizado es el inglés, ya que se propone

crear el sistema en este idioma.

Cada “caja” hara referencia a una tabla de la base de datos, y su explica-
cion se encuentra en la Seccion 7.3. Las claves primarias seran el identificador
de un conjunto de datos de cada tabla. En cambio, las claves foraneas ac-

tuaran de enlace entre las tablas creando relaciones.
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( SubmittedReport )
I id integer(10)
Review ) E issue wvarchar(2)
0 id integer(10) E comment  varchar{255)
E text  varchar(255) E date date
£ score  double{10) B fanfic integer{10) [ Following
E date  date | T user integer(10) JZ5 "7 | ¥ userOne _integer(10)
"? fanfic  integer{10) : : ‘T userTwo integer{10)
™ user integer{ 10} J}O """"""""""" 3 ! X E date date
M e m e e e —m - — - 1 1
InE
1 1
L' Type ] [ FandomFanfic A V! E \
| ' _
name varchar(10) *V fandom integer(10) | tta
ol "% fanfic integer(10) | G User Y
( Fandom ) [£ isPrimary _tinyint(1) Ja-o— R integer(10)
I id integer(10) ¥ b £ userame varchar(25)
E name  varchar{255) [" Related «] | : E password varchar{40)
;| lype varchar(10) * fanficO inte 10 ! X E nameSurname  wvarchari40)
E avatar wvarchar{255) L«l fan ﬁcrne rr.- mgm’ 1 ﬂj J : : E email varchar(255)
T " fanficTwo _ integer(10) po £ country varchar(255)
i ¥ 1 1 |E daleOfBith  date
Character \l - Eanfic ~ E website varchar(255)
i }
U id integer(10) B . K | E gender varchar({1)
| id integer(10
= nameSurname varchar(255) & ﬁe ‘252 = £ aboutMe varchar{255)
* fandom integer(10) = ams varchar(25%) ¥ avatar varchar(255)
: E author varchar(255) -
- % % E web varchar{ 255) \E privacy varchar(2) "
Pairing ]  language varchar( 255) ?
E characterOne integer(10) £ genre1 varchar(3) i Reading A
" characterTwo integer(10) E genre2 varchar( 3) % chapter integer{10) |
:}! fanfic integer(10) E genre3 varchar(3) " user integer(10) |
E genred varchar(3) £ date date |
: lasiTimeChecked dat : pri
(}Fr CharaclerFantic «] |: imel:hec .Elf& E privateMotes \farghar[ZEE}n |
- ; ¥ status tinyint(1) & read tinyint(1) J
1 character integer(10) £ lastTimeUpdated  date -
\_1 fanfic integer(10) [ numwords integer{10) %E
E rating varchar{ 10} - “
- T < £ averageScore  float{10) _ Chapler
- oti ICE_[ ion e -2 T id integern 10)
U id integer(10} % E title varchari 255)
E subject integer(10) [r FanficList E numChapter  integer(10)
E\*‘erb varchar(255) T list integer(10) | £ urlChapter  varchar(255)
i target integer(10) Y fanfic _integer(10) | B fanfic integer(10)
£ link varchar(255) 7 date  date £ date date
£ read tinyinti 1) -
E seen tinyint{ 1) B P
E when date
[ inFeed  tinyint(1) List
£ inTopBar _ tinyini(1) Tid  integer(10) [0 """ "TTTTTTTTTTmoommssosssoooos
J:. reverse  linyini(1) [ name varchar(255)
‘L; user  integer(10}

Figura 11: Diagrama relacional de la Base de Datos
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8.2. Diagrama de clases

Como se ha comentado anteriormente, se esta trabajando con el frame-
work de Django. Este framework viene con unas clases por defecto que hay
que manipular para conseguir el resultado esperado y construir la aplicacion
deseada. Atun asi, gracias al patrén MTV (Modelo-Plantilla-Vista), las en-
tidades mostradas en el modelo de dominio (Seccién 7.3) y en el diagrama
de la base de datos (Seccién 8.1) constituiran la parte de modelo, siendo asi

cada una de ellas una clase.

En el diagrama mostrado en la Figura 12 se mostraran aquellas clases
o modelos a los que se hayan anadido métodos propios. Los atributos seran
los mismos del diagrama de la base de datos (Seccién 8.1) y/o modelo de

dominio (Seccién 7.3).
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Notification Fandom
-subject : GenericObject -id : int
-verb : String -name : String
-target : User -type : Type
-link : String -avatar : String

-read : Boolean
-seen : Boolean
-when : Date
-in_feed : Boolean
-in_top _bar : Boclean
-reverse : Boolean

+get url(): String
+get image() : String

| <<use>>

Type

+get date() : String
+get_representative_image() : String

-name ; String

+get url(): String

T
I «eyse>>
|

Fanfic

-id : int

-name : String

-author : String

-web : String

-language : String
-complete : Boolean
-genre1 : String

-genre2 : String

-genre3 : String

-genre4 : String
-last_time_checked : Date
-last_time_updated : Date
-num_words : int

-rating : String
-average_score : float
-date_added : date

<< g5a>>
User il —>

-name_surname : String L

-country : String Review

-date of birth : date -id : int

-email : String -text : String

-website ; String -score : Float

-gender : String -date : date

-about_me : String -fanfic : Fanfic

-avatar : String -user : User

-privacy : String <'<:u;;>: " +get_url(): String

+get_image() : String
+get_num_fanfics_added() : int
+get num reviews written() : int
+get_num_of follows() : int

+get follows() : Collection<User=
+get num of followers() : int

+get followers() : Collection<User=
+get_how old() : int

+get three favorites fanfics() : Collection<Fanfic>
+get three favorites fandoms() : Collection<Fandom>

+follows(user : User) : boolean
+get link() : String

+get domain() : String
+add_genre(genre : String) : void
+get image() : String

+get url(): String
+get_primary_fandom() : Fandom
+get secondary fandom() : Fandom
+get_num_reviews() : int
+get_num_users() : int
+get_num_chapters() : int
+get_characters() : Collection<Character=>
+get pairings() : Collection<Pairing>

A\

Chapter

-id 1 int

-date :

-title : String
-num_chapter : int
-url_chapter : String
-fanfic : Fanfic

date

1
1
1
I | sa>>
1
1
1

- —

+get reading of user(user : User) : Reading

Figura 12: Diagrama de clases

Por otro lado, en el siguiente diagrama (Figura 13) se mostraran aquellas

clases que se han tenido que crear de forma manual para poder importar

fanfics externos y poder comprobar la existencia de nuevos capitulos.
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Se ha utilizado el patron Strategy en el diseno de las clases.

Fetcher

+fatch _page(url : String, auth _ud : String, cookie _name : String) : String

FanficWeb

-url : String
-scraper : IScraper
-page_html : String

+get_title_and_author() : String
+get_fandom_and_media_type() : String
+get_language() : String

+get_genres() : Collection<String=
+get_complete() : Boolean
+get_last_time_updated() : Date
+get_chapters() : JSON
+get_num_words() : int

+get_rating() : String

+get_characters() : Collection<String>
+get_auth_data() : String
+check_if_is_fanfic_or_chapter() : Boolean
+get_cleaned_url() : Sting
+load_page_html() : Sting
+scrape_and_save() : FanficWeb
+get_site() : Sting

+check_url_format() : Boolean
+check_if online() : Boolean
+url_without_emors() : String
+set_appropiate_scraper() : void

<<Interface>>
IScraper

Wgetﬁrating() : String

+get_title_and_author({) : Collection<String>
+get_fandom_and_media_type() : Collection<String=
+get_language() : String

+get_genres() : Collection<String=>

+get_complete() : Boolean

+get_last_time_updated() : Date

+get_chapters() : Collection=String>
+get_num_words() : int

+get_characters() : Collection<String>
+get_auth_data() : String
+check_if_is_fanfic_or_chapter() : Boolean

Scraper

-page_html : String

+set_page_html{page_html : String) : void
+get_page_html({) : String

AvengersFanfictionScraper

+get_title_and_author({) : Collection<String=
+get_fandom_and_media_type() : Collection<String=
+get_language() : String

+get_genres() : Collection<String=>
+get_complete() : Boolean
+get_last_time_updated() : Date
+get_chapters() : Collection=String>
+get_num_words() : int

+get_rating() : String

+get_characters() : Collection<String>
+get_auth_data() : String
+check_if_is_fanfic_or_chapter() : Boolean

FicWadScraper

+get_title_and_author() : Collection<String=
+get_fandom_and_media_type() : Collection<String=
+get_language() : String

+get_genres() : Collection<String=>
+get_complete() : Boolean

+get_last time_updated() : Date
+get_chapters() : Collection<String>
+get_num_words() : int

+get_rating() : String

+get_characters() : Collection<String=
+get_auth_data() : String
+check_if_is_fanfic_or_chapter() : Boolean

ArchiveOfOurOwnScraper

+get_title_and_author() : Collection<String>
+get_fandom_and_media_type() : Collection<String=>
+get_language() : String

+get_genres() : Collection<String=
+get_complete() : Boolean
+get_last_time_updated() : Date
+get_chapters() : Collection<String=
+get_num_words() : int

+get_rating() : String

+get_characters() : Collection<String=>
+get_auth_data() : String
+check_if_is_fanfic_or_chapter() : Boolean

Figura 13: Diagrama de clases “anadir un fanfic”

Para realizar el sistema de recomendaciones de fanfics similares, también

se han tenido que anadir varias clases de forma manual (Figura 14).
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Recommender
-dataframe : Dataframe
-indices : Series
-cosine_sim

+get_data() : Dataframe

+preprocess_data() : void
+get_recommendations(fanfic_id : int) : Collection<int>
+save_recommendations() : void

+start()

Dataframer

+get_fanfics_dataframe() : Dataframe

+get fandoms dataframe() : Dataframe

+get characters dataframe() : Dataframe

+query to dataframe(query set) : Dataframe

+join_column(dataframe : Dataframe, column_names : Collection<String>, column_to keep : String) : Dataframe

+remove_duplicated rows content(df : Dataframe, data_column_name : String, id_column : String) : Dataframe

+join_two_dataframes(one_df : Dataframe, one key : String, two _df : Dataframe, two_key : String, union_type : String) : Dataframe

+create_map(dataframe : Dataframe, column_to_index : String) : Series

Figura 14: Diagrama de clases “sistema de recomendacién”

Por 1ltimo, la clase mostrada en la Figura 15 representa de forma abstrac-
ta a la libreria de Celery. Los métodos contenidos en dicha clase en realidad
estaran repartidos en varios ficheros y clases, por lo tanto, por simplicidad
se utilizard “CeleryTasksManager” para representar el conjunto de todas las

clases de Celery a modificar.

CeleryTasksManager
+update_chapters_of_fanfics() : void
+scrape_and_add_fanfic(url @ String, current_user : int)
+run_recommender_system() : void

Figura 15: Clase de las tareas
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8.3. Diagramas de secuencia

Se han realizado varios diagramas de secuencia que se pueden encontrar

en el Anexo (Seccién 13).

El diagrama de la Figura 104 intentard mostrar visualmente el proceso
de adicion de un fanfic a la cola de tareas a procesar. Estas tareas se realizan

de forma asincrona.

Este proceso continuara en el diagrama de la Figura 107. Cuando la li-
breria Celery consideré oportuno empezar la ejecucion de la funcionalidad
indicada en el diagrama anterior, se inicializara el proceso de importacion

mediante la técnica scraping (Figura 108).
La comprobacion de nuevos capitulos se puede ver en la Figura 109.
Por 1ltimo, el flujo para la creacién y actualizacion del sistema de reco-

mendacion de fanfics se describe en la Figura 110. Uno de los métodos de

este ultimo diagrama se encuentra en la Figura 111.
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9. Desarrollo

En este apartado se explicara lo que se ha hecho a lo largo del trabajo

para llegar a desarrollar este.

9.1. Desarrollo de prototipos

El primer paso fue crear miltiples prototipos como el de la Figura 16 para
obtener una idea de la estructura grafica de la aplicacién. Estos prototipos son
prototipos de baja fidelidad, y ofrecen una manera rapida de visualizar

la aplicacién web.

Tras aprender varios aspectos del diseno de experiencia de usuarios (UX),

las interfaces se disenaron teniendo en cuenta que:

= No leemos péaginas. Las escaneamos.

= Disenar para escanear, no leer.

No tomamos decisiones éptimas, sino la primera que pueda servir.

Elegir claridad antes que consistencia.

El resto de los prototipos de este tipo se pueden encontrar en el Anexo
(Seccion 14).
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Figura 16: Prototipo baja fidelidad de la pagina de aterrizaje

Después, se desarrollaron los prototipos de alta fidelidad. Este tipo
de prototipos pretenden ser muy similares al disenio de la version final del

producto. Se suelen realizar utilizando programas de prototipado, como Ado-
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be XD. Un prototipo de este tipo se puede ver en la Figura 17. El resto se

encuentran en el Anexo (Seccién 15).

fickepper

LOG IN

Don't have an account? Sign up
Forgot Password'

Figura 17: Prototipo alta fidelidad de la identificacién

Con la creacion de los prototipos anteriores se ha conseguido que las
decisiones de diseno estén tomadas antes de empezar a implementar, evitando
asi una carga adicional de trabajo. Al implementar, no habrda que pensar
donde colocar cada elemento, sino que solamente se tendra que copiar el

diseno de los prototipos ya creados.

Se han utilizado los espacios en blanco como forma de guiar el ojo y
permitir respirar a los elementos. Por otro lado, la gama de colores que pre-
domina en los prototipos se encuentra en la Figura 18, y solo se han utilizado

dos fuentes a lo largo de las pantallas creadas (Figura 19).
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#5F3AEC #FTFTF7 #FFFFFF

Figura 18: Gama de colores

Josis Segoe Ul
Josis Segoe Ul
Josis Segoe Ul

Josis Segoe Ul
Dosis Segoe Ul
Dosis Segoe Ul
Dosis

Figura 19: Fuentes utilizadas

En la Figura 17 se puede observar una linea de color en la parte superior
del prototipo. Esta linea aportara color al diseno de una forma sencilla y
elegante. Sitios web populares como Stack Overflow la utilizan.

Los prototipos se han codificado con la caracteristica de responsive (Figu-

ra 20 y Figura 21) en mente. El framework de CSS utilizado, llamado Bulma

(Figura 22), es 1til para crear estructuras y anadir elementos HTML de for-
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ma sencilla y rapida, ademéds de facilitar el disenio

componentes con esta caracteristica.

responsive, al contar sus

fickepper

ADD FANFIC +

Last Chapters

The Vampire Diaries (TV)

LETS CHEERS TO THIS

LAST UPDATED: JUN 29, 2013
[Stefan Salvatore, OC] - OC, Stefan
salvatore

29/29 CHAPTERS

Recently Read

The Vampire Diaries (TV)

LETS CHEERS TO THIS CHAPTER 29
LAST UPDATED: JUN 29, 2013

Doctor Who

A CHANCE MEETING CHAPTER 1

LAST UPDATED: JAN 04, 2018

Figura 20: Diseno responsive (I)

ﬁckepper Home Browse v  MyFics

Last Chapters Recently Read

The Vampire Diaries (TV)

LETS CHEERS TO THIS

LAST UPDATED: JUN 29, 2013

[Stefan Salvatore, OC] - GC, Stefan Salvatore

29/29 CHAPTERS The Vampire Diaries (TV)
LETS CHEERS TO THIS

LAST UPDATED: JUN 29, 2013

Doctor Who
A CHANCE MEETING
LAST UPDATED: JAN 04, 2018

Sherlock (TV)
NOT YOUR BROTHER
LAST UPDATED: MAY 27, 2019

-
ADD FANFIC +

CHAPTER 29
CHAPTER 1

CHAPTER 1

Figura 21: Diseno responsive (II)

También se ha combinado cédigo CSS creado desde cero con el ya exis-

tente para lograr disenos parecidos a los mostrados en los prototipos de alta
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fidelidad. Para esto se han utilizado los modos de diseno Flezbor y CSS Grid

para estructurar ciertos elementos de la aplicacién.

Bulma no cuenta con codigo javascript, por lo que se han tenido que
escribir desde cero todas las acciones dinamicas implementadas escritas en

este lenguaje.

€ BULMA =00

Bulma is a free, open
source CSS framework
based on Flexbox and used
by more than 150,000
developers.

[s LU RTIIN downloads |414k/month

Why you should
use Bulma

Y

Figura 22: Pagina principal de Bulma.io

Por 1ltimo, las ilustraciones mostradas en los prototipos se han obte-
nido de Undraw.co (Figura 23), un sitio web que proporciona ilustraciones

vectoriales de forma gratuita.

unDraw v Search Blog ForDesigners Evie

i .f.:: n sy a- A" . ' ’ \ —

Suburbs Web developer After the rain Waiting for you

Figura 23: Pagina principal de Undraw.co
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9.2. Framework Django

Como se ha comentado en varias ocasiones, se ha utilizado el framework de
Django para desarrollar el proyecto. Este framework permite la creacion de un
proyecto, con sus correspondientes aplicaciones. Cada aplicacién constituird
una aplicaciéon web que se encargara de realizar alguna funcionalidad, como
por ejemplo un sistema de notificaciones. Dichas aplicaciones se importan

mediante el fichero de configuracién del proyecto.

El proyecto de Django se ha llamado fickeep, y las aplicaciones creadas

junto con su explicacién (Figura 24):

= analyzer: Aplicacién creada para gestionar las acciones relacionadas
con la ciencia de datos.

= chapters: Gestiona los capitulos de los fanfics.
» characters: Se ocupa de los personajes de los fandoms.

= common: Contiene funciones comunes que no pertenecen a las aplica-

ciones existentes.
» fandoms: Se ocupa de las acciones relacionadas con los fandoms.
» fanfics: Contiene la légica de los fanfics.
= lists: Gestiona las listas de los usuarios.

= media_types: Gestiona los tipos a los que los fandoms pueden perte-

necer.
s notifier: Es el sistema de notificaciones creado.

= pages: Gestiona aquellas paginas a las que el usuario puede acceder
antes de haber iniciado sesion.

= reviews: Gestiona las resenias de los fanfics.
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» users: Gestiona las acciones relacionadas con los usuarios de la aplica-

cion.

analyzer
chapters
characters
common
fandoms
fanfics
fickeep
htrnlcowv
lists
media
media_types
notifier
pages
reviews
static
Users

[# manage

Figura 24: Estructura del proyecto

La carpeta htmlcov mostrada en la Figura 24 contiene el porcentaje de
codigo cubierto por los tests ejecutados, media contendra las imagenes de la

aplicacion, y static los recursos javascript y CSS.

9.2.1. Peticiones

Se ha intentado seguir una metodologia en la creacién de los enlaces y
urls, utilizado GET, POST, DELETE y PUT.

GET se utilizara para pedir la carga de paginas web, para filtrar resul-

tados, y para indicar un término de busqueda. POST se utilizara para crear
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nuevos recursos, PUT para actualizar estos, y por ultimo, DELETE para

borrar recursos.

Este sistema genera un problema, ya que Django no soporta peticiones
PUT y DELETE. La solucién aplicada consiste en anadir un campo invisible

a los formularios POST que indique el tipo de peticién (Figura 25) a realizar.

Cuando el formulario se envie, la clase correspondiente que lo gestione
(Figura 26) deberd heredar de otra anteriormente creada (Figura 27), que
compruebe el método especificado en el campo oculto, y asi redireccione la

peticion al método correspondiente de la clase.

<form action="{% url
method="post">
{% csrf_token %}
<input type="hidden" name="_method"” value="delete">
<button onclick="return confirm('Are you sure you ' +
'want to delete your data for this fanfic?')"
type="submit">Clear
all</button>
</ form>

chapters_fanfics:chapters' fanfic_id=fanfic.id%}"

Figura 25: Formulario para peticion DELETE

class ChaptersView(LoginRequiredMixin, BaseView):
def delete(self, request, fanfic_id=None):=

def post(self, request, fanfic_id=None):e

Figura 26: Clase que implementa DELETE
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class BaseView(View):
""" Allow methods like DELETE and PUT """

def dispatch(self, request, *args, **kwargs):
method = self.request.POST.get('_method', '').lower()
handler = None

if method = 'put’:
handler = getattr(self, "put”, self.http_method_not_allowed)
if method = ‘'delete’:

handler = getattr(self, "delete", self.http_method_not_allowed)
if handler is not None:

return handler(request, *args, **kwargs)
return super().dispatch(request, *args, *xkwargs)

Figura 27: Clase creada para la redireccion de DELETE v PUT

9.2.2. Tareas asincronas

La libreria usada en la creacién y ejecucion de tareas asincronas es Celery.
A continuacion se va a detallar la forma de implementar la tarea de importar

fanfics al sistema.

Primero, se anade Celery al proyecto siguiendo las instrucciones oportu-
nas, y segtn la configuracién de la libreria, esta descubrira automaticamente
todas las tareas que se encuentren dentro de ficheros de nombre tasks.py.
Por lo tanto, habra que elegir la aplicacién donde se implementaré esta ta-
rea asincrona mencionada, y se ha elegido common, al necesitar modelos de

diferentes aplicaciones del proyecto.

Tras crear el fichero tasks en common, se procede a implementar la tarea.
Dicha tarea se llamara scrape_and_add_fanfic y recibird dos parametros: la
url del fanfic a anadir, y el id del usuario que realiza la peticion. Para mas
detalle, la logica de este método se encuentra en los diagramas de clase y
secuencia de los apartados anteriores.
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Como esta tarea realizard peticiones para conseguir el codigo de una web,
se permitiran cinco intentos antes de considerar la ejecucion un fallo. Cada
vez que produzca un error, este se capturard mediante un try/except, y se
usard el método retry (Figura 28) para volver a ejecutar la tarea pasados 60

segundos.

except Exception as e:
logger.error("Error in celery task scraping website {}".format(e))
logger.error(traceback.print_exc())

scrape_and_add_fanfic.retry(exc=e,
countdown=60)

Figura 28: Bloque excepcion de la tarea asincrona

La tarea se define de la siguiente forma:

O@task(name="scrape_and_add_fanfic", max_retries=5)

def scrape_and_add_fanfic(url, current_user):

El nimero de intentos ya realizados se corresponde con el siguiente codigo:

number_of_retries_done = int(scrape_and_add_fanfic.request.retries)

La forma de iniciar la tarea desde cédigo sincrono consiste en anadir
delay() al nombre del método (Figura 29). Esto anadird la tarea a la cola

para ser ejecutada.

scrape_and_add_fanfic.delay(url fanfic, current_user)

Figura 29: Inicializar tarea asincrona
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Gracias a la extension django_celery_results, los resultados de las tareas
asincronas se guardaran en la base de datos y seran visibles mediante el panel

de administracidn.

Las tareas a ejecutar de forma periddica contardn con una cabecera dife-

rente:

@periodic_task(run_every=crontab(minute=0, hour=‘%*/72’))

def run_recommender_system() :

El cédigo anterior se ejecutara cada 72 horas.

Antes de poder ejecutar estas tareas anteriores, es necesario tener instala-
do un servidor redis. Para instalar este servidor, se necesita tener el servicio
WSL (Windows Subsystem for Linuz) activado. Tras activarlo habra que

ejecutar lo siguiente en la consola de comandos:

sudo service redis-server start

Ahora se necesitan iniciar los workers que procesaran e iniciaran las ta-
reas. Se abrird una consola de comandos de Windows con el entorno virtual

correspondiente, y se introducira el siguiente codigo:

celery -A fickeep worker -1 info -P gevent

Las tareas periddicas necesitan de beats que indiquen cuando estas de-
ben ser ejecutadas. De esta manera, se ejecutard el siguiente cédigo en otra

consola de comandos de Windows:

celery -A fickeep beat -1 info
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En resumen, se tendran que tener tres consolas de comandos abiertas, y
cuando un usuario intente anadir un fanfic, el worker registra la tarea (Figu-
ra 30) y procede a ejecutarla cuando cree necesario. Se recibe una notificacién
(Figura 31) cuando su ejecucién termina para indicar el estado del fanfic que

se ha querido anadir.

=
11 alone
onnected to redis://localhost:6379/8.
ready.
scrape_and_add_fanfic[@7a7cf1d-4d45-44bc-9c9d-

93+03:00]

Figura 30: El worker recibe una tarea

Mark all as read

Fickeeper has added H

ﬁ successfully the fanfic you
il )
- cpecified, test

Today at 12:51

Figura 31: Notificacién de fanfic anadido

Se comprobara cada 6 horas la existencia de nuevos capitulos de los fanfics

del sistema, y cada 72 horas se volverd a formar el sistema de recomendacio-

nes.

La version de Celery utilizada (4.2.1) no es oficialmente compatible con

Microsoft Windows, y esto no se supo hasta después de tener implementadas
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las tareas necesarias para ejecutar las funcionalidades asincronas anteriores.

Esta incompatibilidad se descubrié cuando una de las veces que se intento

ejecutar el “worker” aparecio el siguiente error:
ValueError: need more than O values to unpack.

En vez de volver a programar las tareas en una versiéon anterior de Ce-
lery, se descubrié que utilizar el parametro “-P gevent” en la ejecucion del

“worker” de Celery resolvia el problema.

9.2.3. Notificaciones

Las notificaciones se han desarrollado mediante la libreria Django Chan-

nels y senales de Django.

La libreria Django Channels cuenta con dos elementos: canales y consu-

mers.

Los consumers son clases similares a las wvistas de Django, que permi-
tirdn recibir y enviar datos entre el servidor y el usuario. Recordemos que
la conexién es bidireccional. Por otro lado, los canales serdan una linea de

comunicacion entre un consumer y un usuario.

Cuando un usuario abra la aplicacién, un cédigo javascript pedira abrir
una conexion de tipo WebSocket con el servidor (Figura 32), es decir, cada vez
que un usuario abra la aplicacion web en una pestana diferente, se creara un
canal entre el usuario y un consumer. Esta conexion la administrara Django
Channels mediante el fichero routing.py de la aplicacién correspondiente, en

este caso notifier.
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window.notifierSocket = new WebSocket(
‘'ws://' + window.location.host +
"/ws/notification/");

Figura 32: Peticion conexion WebSocket

Si un usuario tiene abiertas dos paginas de la aplicacion, se quiere que
la notificacién se reciba en las dos, por este motivo sera necesario que los
consumers se comuniquen entre ellos. Django Channels facilita esta comuni-
cacion con la creacion de grupos o capas. Cada usuario tendra un conjunto
de consumers a los que estara conectado, y sus canales perteneceran a un
mismo grupo. Cuando se envie datos a un grupo, todos los usuarios asociados

a los canales del grupo recibiran el mensaje.

La estructura de un consumer se puede apreciar en la Figura 33.
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class NotificationConsumer(WebsocketConsumer):
def connect(self):
self.accept()
self.user = self.scope["user”]
self.group_name = "notifier_" + str(self.user.id)
async_to_sync(self.channel_layer.group_add)(
self.group_name, self.channel_name)

def disconnect(self, close code):
async_to_sync(self.channel_layer.group_discard)(
self.group_name, self.channel_name)
def message_new(self, event):w

def receive(self, text data):=

def send data(self, text_data):
group_name = "notifier_" + str(self.user.id)

async_to_sync(self.channel_layer.group_send)(

group_name,
{
"type": "message.new",
"text": text_data,
}1

Figura 33: Estructura de un consumer

» connect(self): El usuario abre un canal y se conecta a un consumer
(Figura 32). Se obtiene el id del usuario, y se anade el canal de comu-
nicacién a un grupo que solamente contiene usuarios con el mismo id,
es decir, un grupo compuesto unicamente por él. El nombre del grupo

serd “notifier_«user_id»”.

» disconnect(self): El usuario quiere desconectarse del canal. Se elimina

el canal del grupo.
» message_new(self, event): Enviar un mensaje a un solo canal.

» receive(self, text_data): Se reciben datos por parte del usuario. Se

ejecutara cuando el usuario: seleccione el icono de las notificaciones para
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dejar de mostrar el nimero, seleccione “Mark all as read”, o marque
una notificacién como “leida”. También se envia una respuesta para

asegurar la correcta ejecucion de la accién que ha intentado realizar.

» send_data(self, text_data): Método a ejecutar cuando se quieran
enviar datos a un grupo. El valor especificado en type indica que por
cada canal del grupo, se utilizara el método message_new para enviar

el mensaje.

El usuario recibe los datos mediante cédigo javascript.

Cuando se crea un objeto de tipo Notification, una senal de Django (Fi-
gura 34) registrard el evento y enviara el mensaje al usuario correspondiente,

utilizando los métodos vistos en la Figura 33.

channel_layer = get_channel_layer()

def send_new_notification_to_user(sender, instance, created, **kwargs):=

post_save.connect(send new notification_to_user,
sender=Notification)

Figura 34: Senal de las notificaciones

9.2.4. Panel de administraciéon

Solo los usuarios que formen parte del staff podran acceder al panel de ad-
ministracion. El grupo de bibliotecarios estara formado por aquellos usuarios
que puedan acceder al panel de administracién pero que no sean adminis-
tradores. Dicho grupo tendra asignados un conjunto de permisos de Django,

para permitir la adicién, modificaciéon y eliminacién de ciertos objetos.
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El panel de administracién se personaliza mediante el fichero admin.py y
formularios. El primer paso es registrar el modelo a gestionar de forma inter-
activa, también se pueden personalizar los campos a mostrar, y se utilizan

formularios para cambiar la creacién y modificacion de objetos.

Las opciones del panel de administracion se configuran sobrescribiendo

atributos y métodos heredados de las clases padre.

Un ejemplo de atributos y métodos sobrescritos se encuentra en la pagina

de la Figura 35, que a su vez se corresponde con el codigo de la Figura 36.

Select Characters in Fanfics to view

o =
By media type

Actior ——— v | Go 0of 19 selected All
anime

[ Ip FANFIC CHARACTER PAIRING ID books

) 62 Sherlolly Drabbles (Sherlock (TV)) Molly Hooper 3

) 61 sherlolly Drabbles (Sherleck (TV)) Sherlock Holmes 3

L] 80 Lets Cheers to This (The Vampire Diaries (TV)) Stefan Salvatore 2

) 59 Lets Cheers to This (The Vampire Diaries (TV)) oc 2

[ 57 AnUnplanned Life (Avengers) Loki !

) 56 That's What You Get When You Let Your Heart Win (Avengers) Loki

[J 55 Only Fools Love Monsters (Avengers) Loki

] 54 Great Expectations (Loki Story) (Avengers) Loki A Series of \.,-fo'-__ nate Events

Figura 35: Una pégina del panel de administracion
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@admin.register(CharacterFanfic)
class CharacterFanficAdmin{admin.ModelAdmin)
list_display = ('id", 'fanfic', 'character', 'pairing_id")
list_display_links = ('fanfic',)
list_filter = (
TypelistFilterCharacterFanfic,
FandomListFilterCharacterFanfic)
search fields = ('character name surname', 'fanfic_ name')
fields = ('fanfic', 'character')
actions = ['create_pairing', 'delete_pairing']
def has_change_permission(self, request, obj=None):m
def pairing_id(self, obj)iw=
def formfield_for_dbfield(self, db_field, request, #*kwargs):m

def create_pairing(self, request, gueryset):w=

create_pairing.short_description = "Create a pairing between the " \
"characters”

Figura 36: Cédigo de una pagina del panel de administracion

Los aspectos mas importantes:

= list_display: Los campos a mostrar en la tabla.

» list_filter: Se han creado filtros propios (Figura 37) para poder mostrar

los diferentes tipos y fandoms en el panel lateral.

» search_fields: Los campos que se comprobaran si el usuario introduce

un término a buscar.

= actions: Acciones personalizadas que se pueden aplicar a uno o varios
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objetos al mismo tiempo.

» formfield for_dbfield: Sobrescribir el método que se encarga de elegir
los widgets correspondientes para el formulario de creacién y edicion de
objetos (Figura 38). En esta ocasion, el widget que se ha utilizado es
uno creado que permite anadir clases al elemento HTML final. Cada

widget creado contard con sus propios ficheros css y js.

class FandomLlstFllter{:haracterFanflc(admln SlmpleLlstFlltef)

o admin
fandom
# Parameter for the filter that will be used in the URL query.
parameter name = 'fandom'

def lookups(self, request, model admin):e

def queryset(self, request, queryset):w=

Figura 37: Filtro creado para mostrar los fandoms

def formfield_for_dbfield(self, db_field, request, *xkwargs):

if db_field.name = "character":
# change widget
kwargs[ 'widget'] = SelectCustomWidget(
attrs={'class': 'custom-select character-select'})
elif db_field.name = "fanfic":
# change widget
kwargs[ 'widget'] = SelectCustomWidget(
attrs={'class': 'custom-select fanfic-select'})

return super().formfield_for_dbfield(db_field, request, **kwargs)

Figura 38: Widgets personalizados
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Realizar las funciones administrativas ha resultado complicado, ya que no
se ha encontrado documentacion para realizar algunas de las acciones que se
tenfan en mente. Por lo tanto, se han tenido que mirar bastantes clases de
Django para saber lo que sobrescribir. También se han tenido que modificar
métodos propios de los formularios, para cambiar la forma de limpiar, validar

y guardar los datos.

Otra de las dificultades ha sido la complejidad de las acciones a imple-
mentar. Un ejemplo es el cambio de fandom de un fanfic. Se recuerda que
los fanfics podian tener dos fandoms; uno primario y otro secundario. Para
este escenario, por cada pairing asociado a ese fanfic, es necesario comprobar

que los dos personajes siguen perteneciendo a uno de los fandoms asociados

al fanfic.

9.2.5. Tests

En el apartado 10 se pueden encontrar los resultados de los tests imple-

mentados.

Algunos de los métodos que se han tenido que probar contenian la con-
dicion de tener que ser peticiones ajaz, o iniciaban una tarea asincrona, que

para la ejecucién de las pruebas no interesaba.

Esta situacion se ha evitado utilizando mocks. Un ejemplo de su uso se
aprecia en la Figura 39. El método mostrado en la siguiente figura pretende
probar que un fanfic se anade correctamente a la cola de tareas cuando la

direccion web introducida es correcta.
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@mock.patch( ' fanfics.custom_models.FanficWeb.get_cleaned_url"')
amock.patch( ' common.tasks.scrape_and_add_fanfic.delay')
amock.patch( ' fanfics.custom_models.FanficWeb.check_if online')
dmock.patch( "’ fanfics.custom _models.FanficWeb.url without errors')
def test post_external_add_good url(self, mock_url_without_errors,
mock _check if online, mock_scrape,
mock cleaned url):
""" Try to add fanfic """
mock_url without errors.return value = "http://web-ok.com"
mock check if online.return _value = True
mock _scrape.return_value = ""
mock cleaned url.return_value = "http://web-ok.com"

post _data = {'url _fanfic': "http://web-ok.com'}
response = self.client.post(reverse('fanfics:external_add'),

data=post_data)
self.assertRedirects(response, reverse('fanfics:external _done'))

Figura 39: Mocks en un método a probar

En la cabecera del método estan aquellos paths de las funciones que se
pretenden mockear o sobrescribir su resultado. Los resultados de estas fun-

ciones se definen en las primeras lineas del método.

De esta manera no se depende de fuentes externas para comprobar la
buena funcionalidad del sistema.
9.2.6. Otros

= Se ha utilizado la guia de estilos PEPS en el cédigo escrito en Python.

El limite de caracteres por linea es de 79.

= Se han utilizado validadores propios para que un usuario no pueda tener

cero aflos (Figura 40).
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def date of birth validator(date param):
""" Check if a user's age is zero or less
today = date.today()
born = date_param
years now = today.year - born.year - \
((today.month, today.day) < (born.month, born.day))
if years now < 15:
raise ValidationError(
_("You cannot have less than 15 years'),
params={ 'date_param': date_param},

nmnmn

)
elif years now > 100:
raise ValidationError(
_("You cannot have more than 100 years'),
params={ 'date param': date param}

Figura 40: Validador creado para comprobar la edad de un usuario

= Alinstalar el conector MySql-Django mediante pip se produjo un error,
v la tinica solucién fue descargarse el fichero correspondiente en formato

“wheel” e instalarlo utilizando ese fichero.

» Fue necesario instalar la libreria Pillow para que el campo de la imagen

de usuarios y fandoms funcionase.

» El uso de transacciones de Django en operaciones de la base de datos.

Si un error ocurriese, todos los cambios harian rollback o se desharian.

try:
with transaction.atomic():
# cdédigo
except Exception as e:

# error
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= También se evitaron errores de importacién circulares, utilizando el
siguiente cédigo en vez de importar de forma tradicional la clase nece-

saria.

from django.apps import apps

modelo_importado = apps.get_model(‘app_name.model_name’)

» Se ha creado un decorador propio (Figura 41) para comprobar que un
usuario no estd identificado. Este decorador se usara en las paginas que

solo veran los usuarios no identificados, como la pagina de aterrizaje.

def anonymous_required(redirect url='common:home"):

W
Decorator for views that checks that the user is not logged in, redirecting

to the home page if it's logged in.

actual_decorator = user_passes_test(
lambda u: u.is_anonymous,
login_url=redirect_url,
redirect field name=None

return actual_decorator

Figura 41: Decorador creado

= Algunas de las paginas de fanfics necesitan de autenticaciéon para po-
der ver algunas de las historias. La solucién ha sido crear un usuario
especifico para esta aplicacion web, y utilizar cookies para obtener la
pagina del fanfic introducido, después de haber iniciado sesién con la

peticién correspondiente (Figura 42).
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if auth_url is not None:
data = {'username’': FANFIC_USERNAME,
"password’: FANFIC_PASSWORD}
r = requests.post(auth url, data=data)
session_cookie = r.cookies.get(cookie_name)

cookies = {cookie name: session cookie}

page = requests.get(url, cookies=cookies,
timeout=(connect timeout, read timeout)).text
page_html = BeautifulSoup(page, 'html.parser’)

Figura 42: Autenticacion y obtencion del cédigo HTML de una pagina web

9.3. Ciencia de datos

9.3.1. Sistema de recomendaciones

De forma general, los sistemas de recomendaciones se pueden clasificar

en tres tipos:

= Sistemas simples: la lista de recomendaciones es igual para todos
los usuarios y se forma segin un criterio (popularidad, visitas,..). Un

ejemplo: las 10 peliculas mas vistas.

» Sistemas de recomendacién basados en el contenido: este tipo
de sistemas consisten en sugerir productos similares a uno dado. Para
ello se utilizan los metadatos (Ejemplo de pelicula: director, actores,
géneros, etc.), y la idea es que si a una persona le gusta un producto,

también le gustaran aquellos que sean similares a él.

» Sistemas de filtrado colaborativo: intentan predecir la calificacién

que un usuario asignaria a un producto conociendo su historial.

130



Se ha elegido implementar el sistema de recomendacion basado en el con-
tenido, ya que el primero no utiliza recomendaciones personalizadas, y el
ultimo cuenta con el problema de “inicio frio” o “cold start”. Este término
hace referencia a la falta de datos para lograr buenas recomendaciones, debi-
do a que la aplicacién es nueva y ahora mismo no hay informacién disponible

de los usuarios.

El primer paso ha sido obtener los datos a utilizar. Estos datos se en-
cuentran esparcidos por la base de datos, asi que el objetivo principal de este
primer paso sera juntarlos. Por cada fanfic, se quiere obtener: el autor, los

géneros, el idioma, los personajes y el fandom.

Se han ido generando dataframes, gracias a la libreria Panda, y se han
juntado las columnas para que todos los datos de un mismo fanfic estén
en una celda (Figura 43). Los nombres de los fandoms y personajes se han

juntado, para que ‘Emily Blunt’ no sea igual a ‘Emily Deschanel’.
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data Fanficlndex

0 rom ejdaniels other 2
1 fan rom gary_b doctorwho avengers 4
2 ang rom silversurferG0 doctorwho 5
3 gj-juste] naruto doctorwho i1
4 dra drt doctorwho 7
5 kiyohimed3 doctorwho ]
6 dra kaybet doctorwho g9
T dra rom thedoctorstardisxo doctorwho 10
8 dra rom zugrian other 11
9 fan hum usa_tiger other 12
10 ang hum rom marvelo666 other 13
1" queen_serenity other 14
12 hum hussar other 15
13 fan texaswookie other 16
14 texaswookie other 17
15 fan texaswookie other 24
16 fan texaswookie other 25
17 firithariel avengers loki 26
18 firithariel avengers loki 27
19 fireangel 76 avengers loki 28
20 fireangel76 avengers loki 29
21 animefreak141 avengers loki 30

Figura 43: Datos juntos de los fanfics

Una vez que se tienen los datos, se ha utilizado la libreria “CountVecto-
rizer” en vez de “TF-IDF” para preprocesarlos. La diferencia reside en que
“CountVectorizer” no restara importancia a términos que aparezcan bastan-
te, y si un género o fandom aparece bastante, no se le quiere quitar impor-

tancia.

También se obtiene la matriz de similitud del coseno para obtener un

nimero que indique el grado de similitud entre dos fanfics (Figura 44).
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def preprocess_data(self):
""" Preprocess the data
count = CountVectorizer()
count_matrix = count.fit_transform(self.dataframe[ 'data'])
self.cosine sim = cosine similarity(count matrix, count matrix)

wnon

Figura 44: Método para preprocesar los datos

Por 1ltimo, se ha creado un método para tener que aportar solamente el
id del fanfic para conseguir las recomendaciones oportunas. En un futuro,
cuando haya anadidos mas fanfics, habria que revisar este sistema para com-
probar su eficacia. En la Figura 45 se puede apreciar como para un fanfic
del fandom “Doctor Who” | las tres primeras recomendaciones son fanfics de

igual fandom. Por el momento se puede concluir que el sistema funciona.

Tv > Doctor Who

The Wife Of River S

by Gary_B
0.00

K - FANTASY/ROMANCE/

LAST PUBLISHED: NOV 08, 2018 - LAST CHECKED: MAY 28, 2019

1 CHAPTERS - 922 WORDS

HOSTED BY YOU MAY ALSO LIKE

0 0 HTTPS://FICWAD.COM/STORY/278... A CHANCE MEETING (DOCTOR WHQO)
REVIEWS FOLLOWERS AN UNEXPECTED JOURNEY (DOCTOR WHO)
THE COMPANION ADVENTURES (DOCTOR WHO)

LOVE THE ONE YOU'RE (NOT) WITH (AVENGERS)

REPORT ERROR &

Figura 45: Recomendaciones de un fanfic
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9.3.2. Visualizacion de datos de los usuarios

Se han generado dos graficos para visualizar los datos de los usuarios.

El primer grafico aporta el nimero de personas que han anadido fanfics
de un fandom a sus listas en los ultimos 30 dias. Los resultados se desglosan
por género (Figura 46).

34 gender
. f
Eom

111n

fandom

Number of fanfics added

Other

Doctor Who
Sherlock (TV)

The Vampire Diaries {TV)

Figura 46: Grafico

El segundo grafico muestra informacion similar, pero segin los géneros

de los fanfics (Figura 47).
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Figura 47: Grafico

9.3.3. Compatibilidad de navegadores

Se puede asegurar un buen funcionamiento de la aplicacion web en los

siguientes navegadores:

Google Chrome (Versién 74.0.3729.169)

Morzilla Firebox (Versién 67.0)

Opera (Versién 60.0.3255.170)

Microsoft Edge (Versién 44.17763.1.0)

De todas maneras, se recomienda usar Google Chrome, ya que este ha

sido el navegador usado para desarrollar la aplicacion.
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10.

Verificacién y evaluacién

Se han programado multiples pruebas automatizadas utilizando herra-

mientas de Django. Estas permitiran simular peticiones GET y POST, para

comprobar: si el estado de una pagina es 200, si se carga la plantilla correcta,

si la ejecucién de un método ha sido el adecuado, etc.

También se ha utilizado la libreria Coverage para conocer que el porcen-

taje de cédigo cubierto es de 72 %.

Tabla 73: Lista de Tests

Cddigo | Descripcion
Vistas
1 Borrar notas privadas
de un usuario en un
fanfic
la
1b
2 Crear nota privada
3 Editar nota privada:
la nota no esta vacia
3a
4 Editar nota privada:

la nota esta vacia

Rdo. esperado

Las notas se han

borrado

La nota se ha
creado
La nota se ha ac-

tualizado

La nota se ha ac-

tualizado
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Rdo. real

Las notas no se

han borrado

Las notas no se

han borrado

Las notas se han
borrado

La nota se ha
creado

La nota no se ha

actualizado

La nota se ha ac-
tualizado
La nota se ha ac-

tualizado

Comentarios

Se ha puesto mal

la url

Se ha especifica-
do mal la peti-
cion al servidor

Correcto

Correcto

Se ha utilizado
“load” en vez de
“loads” al cargar
la respuesta del
servidor

Correcto

Correcto



Cadigo

10

11

12

12a

13

Continuacion de la Tabla 73

Descripcién
Borrar todos los da-
tos de un fanfic de un
usuario
todos  los

capitulos de un fanfic

Marcar

de un usuario como

leidos

Marcar un capitulo
como leido

Marcar un capitulo

como no leido

Marcar ultimo capitu-
lo no leido como leido
El dashboard se carga

correctamente

La péagina de busque-
da se carga correcta-
mente

Se busca un fanfic

Se busca un fanfic: el

término estd vacio

Rdo. esperado
Los datos se han

borrado

Los

estan leidos

capitulos

El capitulo esta
leido

El capitulo no
estd leido

El capitulo esta
leido

La pégina se car-
ga correctamen-
te

La pégina se car-
ga correctamen-
te

Se obtienen los
fanfics con ese

término

El resultado esta

vacio

137

Rdo. real
Los datos se han

borrado

Los

estan leidos

capitulos

El capitulo esta
leido

El capitulo no
esta leido

El capitulo esta
leido

La pégina se car-
ga correctamen-
te

La pégina se car-
ga correctamen-
te

Se obtienen los
fanfics con ese

término

Se obtienen los
fanfics con ese
término

El resultado esta

vacio

Comentarios

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Se imprime un
error por consola
por no ordenar
los fanfics del re-
sultado

Correcto

Correcto



Cadigo
14

15

16

17

18

19

20

21

22

Continuacion de la Tabla 73

Descripcién

Se busca un fanfic: no
se indica el pardametro
necesario en la peti-
cioén

Ver los fanfics de un

fandom

Filtrar y ver los fanfics

de un fandom

La pagina para anadir
un fanfic externo se
carga correctamente

Anadir un fanfic ex-
terno: la web especifi-

cada es errénea

Anadir un fanfic ex-
terno: el fanfic ya esta

anadido

Anadir un fanfic ex-
terno: el fanfic no esta
anadido y la web es co-
rrecta

La péagina de un fanfic
se carga correctamen-
te

Se avisa de un error en

un fanfic

Rdo. esperado
El resultado esta

vacio

Se obtienen los

fanfics de

fandom

un

Se obtienen los

fanfics de
fandom filtrados

La pégina se car-

un

ga correctamen-
te

La péagina se car-
ga correctamen-
te con un mensa-
je de error

La pégina se car-
ga correctamen-
te con un mensa-
je de error

La pégina se car-
ga correctamen-
te y se anade una
tarea a la cola
La pégina se car-
ga correctamen-
te

El error se ha

guardado

138

Rdo. real
El resultado esta

vacio

Se obtienen los
fanfics  de

fandom

un

Se obtienen los

fanfics de
fandom filtrados

La pégina se car-

un

ga correctamen-
te

La pégina se car-
ga correctamen-
te con un mensa-
je de error

La pégina se car-
ga correctamen-
te con un mensa-
je de error

La pégina se car-
ga correctamen-
te y se anade una
tarea a la cola
La pagina se car-
ga correctamen-
te

El error se ha

guardado

Comentarios

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto



Cadigo
23

24

25

26

26a

27

28

29

30

31

32

Continuacion de la Tabla 73

Descripcién
Obtener los persona-
jes que pueden estar
asociados a un fanfic
Anadir un fanfic a una

lista

Anadir un fanfic a una
lista: ya estd en la lista
Borrar un fanfic de
una lista: ya no esta en

la lista

Borrar un fanfic de
una lista: estd en la lis-
ta

Crear una lista

Actualizar el nombre
de una lista

Borrar una lista

Obtener los fandoms

de un tipo

La pagina de aterriza-
je se carga correcta-

mente

Rdo. esperado
Los

son correctos

personajes

El fanfic se ha
anadido correc-
tamente

El fanfic estd en
la lista

El fanfic no esté
en esa lista

El fanfic se ha
borrado de la lis-
ta

La lista se ha
creado

La lista se ha ac-
tualizado

La lista se ha bo-
rrado

Los fandoms se
obtienen correc-
tamente

La pégina se car-
ga correctamen-
te

139

Rdo. real
Los

son correctos

personajes

El fanfic se ha
anadido correc-
tamente

El fanfic estd en
la lista

Error

El fanfic no esta
en esa lista

El fanfic se ha
borrado de la lis-
ta

La lista se ha
creado

La lista se ha ac-
tualizado

La lista se ha bo-
rrado

Los fandoms se
obtienen correc-
tamente

La pégina se car-
ga correctamen-
te

Comentarios

Correcto

Correcto

Correcto

Se ha importado
otra libreria de
tests, en vez de
utilizar los tests
de Django

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto



Cadigo
33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

Continuacion de la Tabla 73

Descripcién
La péagina de edicion
de una resena se carga
correctamente
Actualizar resena: da-

tos correctos

Actualizar resena: da-
tos incorrectos
Actualizar resena: tex-
to vacio

La pagina de una re-
sena se carga correcta-
mente

Crear una resena

Borrar una resena

La pagina de registrar-
se se carga correcta-
mente

Comprobar si el nom-
bre de usuario ya exis-
te: el usuario existe
Comprobar si el nom-
bre de usuario ya exis-
te: el usuario no existe
La péagina de identifi-
carse se carga Correc-

tamente

Rdo. esperado
La pégina se car-
ga correctamen-
te

La resena se ha
actualizado co-
rrectamente

La resena no se
ha actualizado
La resena no se
ha actualizado
La pégina se car-
ga correctamen-
te

La resena se ha
guardado correc-
tamente

La resena se ha
borrado correc-
tamente

La pégina se car-
ga correctamen-
te

El usuario existe
El wusuario no
existe

La pégina se car-

ga correctamen-
te

140

Rdo. real

La pégina se car-
ga correctamen-
te

La resena se ha
actualizado co-
rrectamente

La resena no se
ha actualizado
La resena no se
ha actualizado
La pégina se car-
ga correctamen-
te

La resena se ha
guardado correc-
tamente

La resena se ha
borrado correc-
tamente

La pégina se car-
ga correctamen-
te

El usuario existe

El wusuario no

existe

La pégina se car-
ga correctamen-
te

Comentarios

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto



Cadigo

44

45

46

47

48

48a,

49

50

Continuacion de la Tabla 73

Descripcién
Cerrar la sesién de un

usuario

La péagina de configu-
racién de la cuenta de
un usuario se carga co-
rrectamente
Actualizar la configu-
racién de la cuenta de
un usuario: datos vali-
dos

La pagina del perfil se

carga correctamente

Comprobar si  un

usuario sigue a otro

La pagina que muestra
los fanfics de un usua-
rio se carga correcta-
mente

La pagina que muestra
los fanfics de un usua-
rio filtrados se carga

correctamente

Formularios

Rdo. esperado
La sesién se cie-
rra correctamen-
te

La pégina se car-
ga correctamen-
te

La configuracion

se ha actualiza-

do

La pégina se car-
ga correctamen-
te

El usuario esta
siguiendo al otro

usuario

La pégina se car-
ga correctamen-
te

La pégina se car-

ga correctamen-
te
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Rdo. real

La sesion se cie-
rra correctamen-
te

La pégina se car-
ga correctamen-
te

La configuracion

se ha actualiza-

do

La pégina se car-
ga correctamen-
te

El usuario no
esta siguiendo al

otro usuario

El usuario esta
siguiendo al otro
usuario

La pégina se car-
ga correctamen-
te

La pégina se car-
ga correctamen-
te

Comentarios

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

La respuesta no
estaba en forma-
to texto, habia
un error en la
comparacion.

Correcto

Correcto

Correcto



Cadigo
51

92

23

o4

95

56

57

o8

29

60

Modelos
61

62

Continuacion de la Tabla 73

Descripcién

Crear capitulo: datos
correctos

Crear capitulo: niime-
ro incorrecto

Crear personaje: datos
correctos

Parametros correctos
filtrando fanfics
Crear de

error de un fanfic:

mensaje

mensaje valido

Crear mensaje de

de un fanfic:

mensaje invalido

error

Crear usuario: datos
validos

Crear wusuario: fecha
de nacimiento invalida
Editar usuario: datos
validos

Editar usuario: pais

invalido

El nombre de un fan-
fic se obtiene correc-
tamente de la base de
datos

La web de un fanfic se
obtiene correctamente
de la base de datos

Rdo. esperado
Formulario vali-
do
Formulario no
valido
Formulario vali-
do
Formulario
do

Formulario

do

vali-

vali-

Formulario
invalido
Formulario vali-
do
Formulario
invalido
Formulario vali-
do

Formulario

invalido

El nombre es co-

rrecto

La web es co-

rrecta
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Rdo. real
Formulario
do

Formulario

vali-

no
valido
Formulario vali-
do
Formulario
do

Formulario

do

vali-

vali-

Formulario
invalido
Formulario vali-
do
Formulario
invalido
Formulario vali-
do

Formulario

invalido

El nombre es co-

rrecto

La web es co-

rrecta

Comentarios

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto



Cadigo
63

64

65

66

67

68

69

70

Continuacion de la Tabla 73

Descripcién
Comprobar si un géne-
ro entra dentro de las
opciones establecidas:
género no correcto
Comprobar si un géne-
ro entra dentro de las
opciones establecidas:
género correcto
Obtener la abreviatu-
ra de un género
Obtener el nombre de

usuario

Obtener el nimero de
fanfics anadidos por
un usuario

Obtener el nimero de
resenas escritas por un
usuario

Obtener el nimero de
seguidores de un usua-
rio

Obtener el nimero de
usuarios seguidos por

un usuario

Clases propias

71

Obtener nombre del
sitio web de un fanfic:

es Ficwad

Rdo. esperado
El género no es

correcto

El género es co-

rrecto

La
es correcta
El nombre de

usuario es

abreviatura

co-
rrecto

El nimero de
fanfics es correc-
to

El numero de re-

senas es correcto

El nimero de se-
guidores es co-
rrecto

El ntmero de
usuarios — segui-

dos es correcto

El nombre es co-

rrecto
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Rdo. real
El género no es

correcto

El género es co-

rrecto

La

es correcta

abreviatura

El nombre de
usuario es co-
rrecto

El nimero de
fanfics es correc-
to

El nimero de re-

senas es correcto

El nimero de se-
guidores es co-
rrecto

El ntumero de
usuarios segui-

dos es correcto

El nombre es co-

rrecto

Comentarios

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto



Cadigo
72

73

74

5

76

7

78

79

30

Continuacion de la Tabla 73

Descripcién
Obtener nombre del
sitio web de un fanfic:
es AvengersFanfiction
Obtener nombre del
sitio web de un fanfic:
es ArchiveofourOwn
Obtener nombre del
sitio web de un fanfic:
es incorrecto
Comprobar si el for-
mato de un enlace de
un fanfic es correcto:
es correcto
Comprobar si el for-
mato de un enlace de
un fanfic es correcto:
es incorrecto
Comprobar si una web
estd disponible: esta
disponible

Obtener el titulo y au-
tor de un fanfic me-
diante su web
Obtener el fandom y
tipo de un fanfic me-
diante su web
Obtener el lenguaje de
un fanfic mediante su

web

Rdo. esperado
El nombre es co-

rrecto

El nombre es co-

rrecto

El nombre es in-

correcto
El enlace es co-

rrecto

El enlace es inco-

rrecto

La web esta dis-

ponible

El titulo y autor

son correctos

El fandom y tipo

son correctos

El lenguaje es

correcto
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Rdo. real
El nombre es co-

rrecto

El nombre es co-

rrecto

El nombre es in-

correcto
El enlace es co-

rrecto

El enlace es inco-

rrecto

La web estd dis-

ponible

El titulo y autor

son correctos

El fandom y tipo

son correctos

El lenguaje es

correcto

Comentarios

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto

Correcto



Cadigo
81

82

83

Continuacion de la Tabla 73

Descripcién
Obtener los géneros de
un fanfic mediante su
web

Obtener el estado de
un fanfic mediante su
web

Obtener el rating de
un fanfic mediante su

web

Rdo. esperado
Los géneros son

correctos

El estado es co-

rrecto

El rating es co-

rrecto

145

Rdo. real
Los géneros son

correctos

El estado es co-

rrecto

El rating es co-

rrecto

Comentarios

Correcto

Correcto

Correcto



11. Conclusiones

En esta seccién se realizarda un analisis entre la planificacion estimada
y la real. También se sugeriran cambios y mejoras para lineas futuras del

proyecto.

11.1. Analisis entre planificacién estimada y real

11.1.1. Objetivos

Los objetivos planteados al comienzo no han variado durante el proyecto.
Ademas, estos se han empezado a cumplir en la ejecucion de las tareas del

bloque de aprendizaje, y a medida que se avanzaba con la aplicacion.

11.1.2. Herramientas

Se pensaba utilizar una extension de Django para realizar el sistema de
notificaciones de la aplicacién. Cuando lleg6 la hora de utilizarlo, se encon-
traron ciertos problemas que no se podian resolver sin modificar el cédigo
fuente de dicha aplicacion. Por este motivo, se llegd a la conclusion de tener

que implementar un sistema de notificaciones propio.

11.1.3. Planificacion temporal

La planificacién temporal sufrié grandes cambios a partir del mes de fe-
brero de 2019. La estimacién de tiempo de las tareas a realizar hasta esta
fecha fue bastante precisa, y aunque el nimero de horas real no fue igual al

estimado, los plazos de tiempo estuvieron acertados. El tiempo que sobré se
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utilizo para avanzar con la documentacién.

En cambio, a partir de febrero de 2019 se tuvieron que realizar ciertos
proyectos de programacién para varias asignaturas, lo que consumié dema-
siado tiempo y no se pudo avanzar en gran medida en el proyecto hasta
que las clases terminaron el 12 de mayo de 2019. A partir de esta ultima
fecha, se dedicaron aproximadamente 9 horas diarias al proyecto para poder

terminarlo para finales de junio.

Los tiempos finales se pueden observar en la Tabla 74, y la planificacién

temporal real que ha cambiado se aprecia en la Figura 48.

Los tiempos reales fueron mucho menores que los estimados en la mayoria
de tareas. En cambio, el bloque de implementacién consumié mas horas de las
previstas, alcanzando aproximadamente las 300 horas. La tarea que sin duda
llevé mas tiempo fue la de anadir un fanfic externo, al tener que implementar

un sistema de notificaciones.

Tabla 74: Lista de Tareas resumidas

Id Nombre de la Tarea Duracién real Duracion estimada
1 Planteamiento de la aplicacion 1 1,5
2 Nombrar la aplicacion 1 1
3 Planificacion de Tareas 6 8
4 Planificacién Temporal 13 5)
5  Elegir lenguaje de programacion 0,5 1
6  Elegir Software 2 2,5
7 Preparacién entorno de desarrollo 3 1,5
8  Reuniones con el director del proyecto ) 30
Aprendizaje 70,66 99
9  Aprendizaje de modularidad en Python 1 1
10 Aprendizaje de Django 45,8 56
11 Aprendizaje de CSS Flexbox 7 10
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Continuacion de la Tabla 74

Id Nombre de la Tarea

12 Aprendizaje de CSS Grid
13 Aprendizaje de Ul

14 Aprendizaje de UX

15  Aprendizaje de FicWad.com

16 Aprendizaje de AvengersFanfiction.com
17 Aprendizaje de ArchiveOfOurOwn.org

Captura de requisitos

18 Listar Funcionalidades

19 Plantear esquema web

20 Diseno prototipos low-res

21 Diseno prototipos high-res

22 Jerarquia de actores

23 Casos de uso

24 Modelo de dominio

Analisis y Diseno

25 Diagramas de clases

26 Diagramas de secuencia

27 Diagramas de la base de datos
Implementacién y Desarrollo

28 Registro e identificacion de usuarios
29 Pagina de aterrizaje

30 Anadir fanfic externo

31 Cambiar configuracion de la cuenta
32 Ver perfil del usuario

33 Ver pégina de fanfic

34 Comentar en fanfics

35 Anadir notas a capitulos de los fanfics
36 Explorar fanfics

37 Filtrar Fanfics

38 Clasificar Fanfics

39 Ver mis fanfics
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Duracion real

5
3,56
6
1
0,3
1
41,4

19,3

0,1

23,3

12
3,3

297,21

20,4
11
41,05
16,36
16
26,3
15

4,2
9,3
13

Duracion estimada

12

208



Id
40
41
42
43
44
45
46
47

48

49
20
ol

52
23
o4
95

o6
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66

Continuacion de la Tabla 74

Nombre de la Tarea
Gestionar listas del usuario
Dashboard

Registrar capitulos leidos
Buscar fanfics y usuarios
Avisar de nuevos capitulos
Crear copias de seguridad
Funciones administrativas

Ciencia de datos

Pruebas del registro e identificacién
de usuarios

Pruebas de la pagina de aterrizaje
Pruebas de anadir fanfic externo
Pruebas de cambiar configuracion

de la cuenta

Pruebas de ver perfil de usuario
Pruebas de ver péagina de fanfic
Pruebas de comentar en fanfics
Pruebas de anadir notas a capitulos de
los fanfics

Pruebas de explorar fanfics

Pruebas de filtrar fanfics

Pruebas de clasificar fanfics

Pruebas de ver mis fanfics

Pruebas de gestionar listas del usuario
Pruebas del dashboard

Pruebas de registrar capitulos leidos
Pruebas de buscar fanfics y usuarios
Pruebas de avisar de nuevos capitulos
Pruebas de crear copias de seguridad

Pruebas de funciones administrativas
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Duracién real

9

12
4
4

16

2.2

25,3

37,1

11,1

0,2

0,3

0,2
0,2
0,4

0,3
0,4
0,3
0,2
0,2
0,2
0,4
0,1

0,4
1,3

Duracion estimada
5
18

25

25
50

W
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Continuacion de la Tabla 74

Id Nombre de la Tarea

67 Pruebas de ciencia de datos

68 Redaccion de la Memoria
69 Redaccion de Manuales
70 Preparacién de la defensa

Horas Totales
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Duracién real
1
116
85
16
15
591,17

Duracién estimada
5
89
55
8
26
604
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Figura 48: Planificacion temporal real que ha cambiado
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11.1.4. Evaluacidén econémica

Al haberse producido un cambio en las horas trabajadas, el gasto final
del proyecto es de 10.624,44€. Este gasto no dista mucho del obtenido en el

apartado de la evaluacion econémica.

11.2. Lineas futuras

Durante el proyecto fueron surgiendo nuevas funcionalidades, que aunque

interesantes, no se tuvo tiempo para desarrollar.

11.2.1. Identificacién externa

Esta funcionalidad consiste en utilizar productos externos, como bien son

Facebook o Twitter, para permitir al usuario iniciar sesiéon de forma directa.

11.2.2. Aplicaciéon multidioma

En mitad del desarrollo se descubrié que Django permite realizar esta
funcionalidad de forma sencilla, tan solo anadiendo unos caracteres a las
palabras y frases a traducir. Seria interesante ofrecer soporte multidioma para

que usuarios sin conocimiento de inglés puedan usar el proyecto desarrollado.

11.2.3. Chat entre usuarios

Los usuarios tendran la posibilidad de chatear entre ellos. Ademds, gra-
cias al uso de Django Channels, tan solo habria que implementar el cédigo

necesario para lograr un chat con mensajes en tiempo real.
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11.2.4. Extensién de Google Chrome

Desarrollar una extensién de Google Chrome que permita anadir au-
tomaticamente una historia presionando su icono. Solo funcionara si la pagina

en la que se esta es una de las permitidas.

11.2.5. Listas privadas de fanfics

Los usuarios podran ocultar sus listas de fanfics, y aquellos fanfics per-
tenecientes a estas estaran ocultos para el resto de los usuarios en la pagina

del perfil de dicho usuario.

11.2.6. Tests de usabilidad

Seria beneficioso realizar tests de usabilidad usando los prototipos o la

propia aplicacién para mejorar su usabilidad.

11.3. Conclusiéon personal

A medida que he ido aprendiendo y desarrollando la aplicacién, me ha ido
gustando més y mas la combinacion de Python y Django. No pensaba que
desarrollar una aplicacion utilizando un framework iba a ser més rapido que
hacerlo “a mano”, pero esta experiencia me ha abierto los ojos. No solo me
ha encantado la utilizacién de un framework, sino que ahora quiero aprender

otros como Laravel, un framework de php.
Por la parte de CSS, creo que las herramientas Flexbor y CSS Grid no

las voy a olvidar y las usaré bastante a partir de ahora, ya que facilitan en

gran medida la alineacion de los elementos.
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Finalmente, gracias al sistema de recomendacion realizado, he podido
comprobar la utilidad de la ciencia de datos de forma practica, y me han
parecido interesantes las diversas aplicaciones que este campo puede ofrecer

en proyectos reales.
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12. Anexo I: Casos de uso extendidos

12.1. Cualquiera

Registrarse

Descripcién: Acciéon que permitird a un usuario anénimo inscribirse
y quedar registrado en el sistema.

Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario selecciona “Sign Up” en la pégina principal (Figura 49).
2.- Se rellenan los campos mostrados y se pulsa de nuevo en “Sign Up”
(Figura 50).

Si el nombre de usuario ya existe

3a.- Se muestra un error por pantalla

Si el nombre de usuario tiene menos de 15 anos o mas de 100
3b.- Se muestra un error por pantalla
Poscondiciones: Si los datos son correctos se habra guardado un

usuario en la base de datos.

Tabla 75: Caso de uso extendido “Registrarse”
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FICkEppEI’ FEATURES CONTACT US

Track and follow your
fFavorite Fanfic stories.

Stop worrying about what you have available to read and
just read.

GET STARTED FREE

Figura 49: Botén “registrarse”

Password:

Your password can't be too similar to your other personal information.
Your password must contain at least 8 characters.

Your password can't be 8 commonly used password,

Your password can't be entirely numeric.

Password confirmation: %

Enter the same password as before, for verification.

Figura 50: Varios campos del formulario de registro
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Identificarse

Descripcién: Método por el cual un usuario anénimo adquiere una
identidad propia y distinguible en la aplicacion.

Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario selecciona “Log In” en la pagina principal (Figura 51).
2.- Se rellenan los campos usuario y contrasena, y se pulsa de nuevo
en “Log In” (Figura 52).

Si los datos no son correctos
3a.- Aparece un mensaje de error por pantalla.
Poscondiciones: Si los datos son correctos el usuario estara identifi-

cado en el sistema.

Tabla 76: Caso de uso extendido “Identificarse”

ﬁckepper FEATURES CONTACT US LOG IN m

Track and follow your
Favorite Fanfic stories.

Stop worrying about what you have available to read and
just read.

GET STARTED FREE

Figura 51: Botén “iniciar sesion”
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Log In

Username:

Password:

LOG IN

Figura 52: Formulario de inicio de sesion
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Recuperar contrasena

Descripcién: Mediante esta opcién, cualquier usuario ya registrado
en el sistema que haya olvidado su contrasena podra recuperarla.
Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

la.- El usuario selecciona “Log In” en la pagina principal (Figura 49).
1b.- El usuario selecciona “Sign Up” en la pagina principal (Figura 49).
2.- Se selecciona “Forgot Password?”.

3.- Se introduce el email y se pincha en “Send me instructions” (Fi-
gura 53).

Poscondiciones: Se ha enviado un email con instrucciones para re-

cuperar la contrasena.

Tabla 77: Caso de uso extendido “Recuperar contrasena”

Reset Password

Email:

SEND ME INSTRUCTIONS

emembered my password
Don't have an account? Sign Up

Figura 53: Pantalla de recuperar contrasena
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12.2. Bibliotecario

Ejecutar funciones administrativas

Descripcién: Esta funcionalidad englobard aquellas acciones que ten-
gan que ver con la administracion de la aplicacion web.
Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario selecciona “Admin panel”. (Figura 54).

2.- Se accede al panel de administracién (Figura 55).

Si el usuario quiere gestionar los capitulos
3a.- Ver Tabla 79.

St el usuario quiere gestionar los personajes

3b.- Ver Tabla 80.

Si el usuario quiere gestionar los fandoms
3c.- Ver Tabla 82.

Si el usuario quiere gestionar los fanfics
3d.- Ver Tabla 83.

S1 el usuario quiere gestionar las resenas
3e.- Ver Tabla 84.

St el usuario quiere gestionar los errores enviados por los usuarios
3f.- Ver Tabla 85.
Poscondiciones: Los objetos del sistema modificados se han actua-

lizado si no ha habido ningun error.

)

Tabla 78: Caso de uso extendido “Ejecutar funciones administrativas’
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- @
Profile

I My lists

Settings
Admin panel

Log out

Figura 54: Opciones de los usuarios

Django administration

Site administration

COMMON

Chapters + Add & Change
Characters + Add & Change
Characters in Fanfics + Add @ View
Fandoms + Add & Change
Fanfics + Add & Change
Reviews @ View
Submitted reports @ View

Figura 55: Panel de administracion
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Gestionar capitulos

Descripcién: Aquellas acciones que permitan la gestion de los capitu-
los de los fanfics.

Precondiciones: Existe al menos un fanfic.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario selecciona “Chapters”. (Figura 56).

St el usuario quiere anadir un capitulo a un fanfic del sistema
2a.- Presiona en “Add Chapter”.
3a.- Introduce los datos (Figura 57).

Si el numero del capitulo no es correcto o estd repetido

4aa.- Se muestra un mensaje de error por pantalla.

Si el usuario quiere borrar un capitulo
2b.- Se seleccionan los capitulos a borrar y se elige en “Action” la
opcién correspondiente.

3b.- Se confirma presionando “Yes, I'm sure”.

Si el usuario quiere modificar un capitulo
2c.- Se presiona el titulo del capitulo

3c.- Después de realizar los cambios se presiona en “Save”.

Si el numero del capitulo no es correcto o estd repetido
4ca.- Se muestra un mensaje de error por pantalla.
Poscondiciones: Los objetos del sistema modificados se han actua-

lizado si no ha habido ningun error.

Tabla 79: Caso de uso extendido “Gestionar capitulos”
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Django administration

Site administration

COMMON

Chapters + Add
Characters + Add
Characters in Fanfics + Add
Fandoms + Add
Fanfics + Add
Reviews

Submitted reports

Figura 56: Panel de administracion

Add chapter

Title:

Num chapter:

url chapter:

Fanfic:

# Change
# Change
@® View
# Change
# Change
@ View

@& View

Save and add another Save and continue editing SAVE

Figura 57: Anadir capitulo
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Gestionar personajes

Descripcién: Aquellas acciones que permitan la gestion de los per-
sonajes pertenecientes a un fandom.

Precondiciones: Existe al menos un fandom.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

Si el usuario quiere modificar los personajes de un fanfic

la.- El usuario selecciona “Characters in Fanfics”. (Figura 58).

Si el usuario quiere asignar un personaje a un fanfic del sistema
2aa.- Presiona en “Add Characters in Fanfics”. Selecciona el fanfic y

el personaje. (Figura 59).

St el fanfic ya tiene asignado este personaje

3aaa.- Se muestra un mensaje de error por pantalla.

Si el usuario quiere borrar un personaje de un fanfic
2ab.- Se seleccionan los personajes a borrar y se elige en “Action” la

opcién correspondiente. Se confirma presionando “Yes, I'm sure”.

Si el usuario quiere crear un pairing entre dos personajes
2ac.- Se seleccionan dos personajes y se elige en “Action” la opcién

correspondiente (“Create a pairing between the characters”).

Si los personajes son de distinto fanfic o el pairing ya existe

3aca.- Se muestra un mensaje de error por pantalla.

Si el usuario quiere borrar un pairing
2ad.- Se seleccionan dos personajes y se elige en “Action” la opcién
correspondiente (“Delete the pairing”).

St los personajes no pertenecen al mismo pairing
3ada.- Se muestra un mensaje de error por pantalla.
Tabla 80: Caso de uso extendido “Gestionar personajes” (I)
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Gestionar personajes (1I)
Sino

1b.- El usuario selecciona “Characters”. (Figura 58).

St el usuario quiere anadir un personaje a un fandom del sistema
2ba.- Presiona en “Add Character”.
3ba.- Introduce el nombre y apellido (Figura 60).

St el fandom tiene un personaje con el mismo nombre

4baa.- Se muestra un mensaje de error por pantalla.

Si el usuario quiere borrar un personaje
2bb.- Se seleccionan los personajes a borrar y se elige en “Action” la
opcién correspondiente.

3bb.- Se confirma presionando “Yes, I'm sure”.

Si el usuario quiere modificar un personaje
2bc.- Se presiona el nombre del personaje

3bc.- Después de realizar los cambios se presiona en “Save”.

Si el fandom tiene un personaje con el mismo nombre

4bca.- Se muestra un mensaje de error por pantalla.

Si el usuario quiere juntar dos personajes porque son el mismo
2bd.- Se seleccionan dos usuarios y en “Action” se elige la opcién

“Merge the characters”.

Si los personagjes son de distinto fandom
2bda.- Se muestra un mensaje de error por pantalla.
Poscondiciones: Los objetos del sistema modificados se han actua-

lizado si no ha habido ningun error.

Tabla 81: Caso de uso extendido “Gestionar personajes” (II)
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Django administration

Site administration

COMMON

Chapters + Add # Change
Characters + Add # Change
Characters in Fanfics +Add @ View
Fandoms + Add # Change
Fanfics + Add # Change
Reviews @ View
Submitted reports @ View

Figura 58: Panel de administracion

Add Characters in Fanfics

Fanfic:

Character:

Save and add another SAVE

Figura 59: Anadir personaje a un fanfic
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Add character

Name surname: |

Fandom:

—— -

Save and add another Save and continue editing SAVE

Figura 60: Anadir personaje
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Gestionar fandoms

Descripcién: Aquellas acciones que permitan la gestion de los fan-
doms, ya sea cambiar el nombre, eliminarlos, etc.

Precondiciones: Los tipos (tv, peliculas,..) estan definidos.
Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario selecciona “Fandoms”. (Figura 61).

St el usuario quiere anadir un fandom
2a.- Presiona en “Add Fandom”.

3a.- Introduce los datos (Figura 62).

Si el fandom en ese tipo (tv, peliculas,..) ya eziste

4aa.- Se muestra un mensaje de error por pantalla.

Si el usuario quiere borrar un fandom
2b.- Se seleccionan los fandoms a borrar y se elige en “Action” la
opcién correspondiente.

3b.- Se confirma presionando “Yes, I'm sure”.

Si el usuario quiere modificar un fandom
2c.- Se presiona el titulo del fandom.

3c.- Después de realizar los cambios se presiona en “Save”.

Si el fandom en ese tipo (tv, peliculas,..) ya eziste
4ca.- Se muestra un mensaje de error por pantalla.
Poscondiciones: Los objetos del sistema modificados se han actua-

lizado si no ha habido ningun error.

Tabla 82: Caso de uso extendido “Gestionar fandoms”
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Django administration

Site administration

COMMON

Chapters + Add # Change
Characters + Add # Change
Characters in Fanfics +Add @ View
Fandoms + Add # Change
Fanfics + Add # Change
Reviews @ View
Submitted reports @ View

Figura 61: Panel de administracion

Add fandom
Name: I |
Type: —_—
Avatar: Ningdn archivo seleccionado

Save and add another Save and continue editing SAVE

Figura 62: Anadir fandom
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Gestionar fanfics

Descripcién: Aquellas acciones que permitan la gestién de los fanfics
del sistema.

Precondiciones: Existe al menos un fandom.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario selecciona “Fanfics”. (Figura 63).

St el usuario quiere anadir un fanfic
2a.- Presiona en “Add Fanfic”.
3a.- Introduce los datos (Figura 64).

Si alguno de los datos no es valido (web repetida, etc.)

4aa.- Se muestra un mensaje de error por pantalla.

Si el usuario quiere borrar un fanfic
2b.- Se seleccionan los fanfics a borrar y se elige en “Action” la opciéon
correspondiente.

3b.- Se confirma presionando “Yes, I'm sure”.

Si el usuario quiere modificar un fanfic
2c.- Se presiona el titulo del fanfic.

3c.- Después de realizar los cambios se presiona en “Save”.

Si alguno de los datos no es vdlido (web repetida, etc.)

4ca.- Se muestra un mensaje de error por pantalla.

Tabla 83: Caso de uso extendido “Gestionar fanfics”
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Django administration

Site administration

COMMON

Chapters + Add # Change
Characters + Add # Change
Characters in Fanfics +Add @ View
Fandoms + Add # Change
Fanfics + Add # Change
Reviews @ View
Submitted reports @ View

Figura 63: Panel de administracion

Add fanfic

Name:
Author:
Weh:

Language:
[CJ complete

Genrel: —_— v
Genre2: —_— v

Genre3: —_— v

anrad- —_— v

Figura 64: Anadir fanfic
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Admainistrar resenas

Descripcién: Aquellas acciones que permitan la gestion de las opi-
niones de los usuarios respecto de los fanfics.

Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario selecciona “Reviews”. (Figura 65).

St el usuario quiere borrar una resena
2a.- Se seleccionan las resenas a borrar y se elige en “Action” la opcién
correspondiente.

3a.- Se confirma presionando “Yes, I'm sure”.

Tabla 84: Caso de uso extendido “Administrar resenas”

Django administration

Site administration

Chapters + Add Change
Characters + Add Change
Characters in Fanfics + Add @ View
Fandoms + Add Change
Fanfics + Add Change
Reviews @ View
Submitted reports @ \iew

Figura 65: Panel de administracion
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Gestionar errores

Descripcién: Aquellas acciones que permitan la gestion de errores
enviados por el usuario desde la pagina de un fanfic.
Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario selecciona “Submitted reports”. (Figura 66).

Si el usuario quiere borrar uno de los errores enviados

2a.- Se seleccionan los errores a borrar y se elige en “Action” la opcién
correspondiente.

3a.- Se confirma presionando “Yes, I'm sure”.

Tabla 85: Caso de uso extendido “Gestionar errores”

Django administration

Site administration

Chapters + Add Change
Characters + Add Change
Characters in Fanfics + Add @ View
Fandoms + Add Change
Fanfics + Add Change
Reviews @ View
Submitted reports @ \iew

Figura 66: Panel de administracion

174



12.3. Administrador

Ver estadisticas e informacion de Ciencia de Datos
Descripcién: La aplicacién contard con informacion de las interac-
ciones del usuario con el sistema, ya sea el nimero de veces que una
historia ha sido anadida, o el nimero de fanfics anadidos a un mis-
mo fandom. Esta informacion en un principio no dice nada, pero tras
aplicar técnicas de Ciencia de Datos se puede extraer conocimiento.
Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario selecciona “Analytics” (Figura 67).

Si no hay datos suficientes
2a.- Se muestra un mensaje de error por pantalla
Poscondiciones: Si hay datos suficientes los graficos se han creado y

guardado.

Tabla 86: Caso de uso extendido “Ver estadisticas e informacién de Ciencia
de Datos”

AT,
® -
Profile

' My lists

Settings

Admin panel

Analytics

Log out

CHAPTER 10

Figura 67: Opciones de los usuarios
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12.4. Usuario identificado

Cerrar sesion

Descripcidén: Se dejara de estar identificado en el sistema y se pasara
a ser un usuario an6énimo.

Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario selecciona “Log out” (Figura 68).

Poscondiciones: El usuario ya no estara identificado en el sistema.

Tabla 87: Caso de uso extendido “Cerrar sesiéon”

D
Profile

m My lists

Settings

Log out

Figura 68: Opciones de los usuarios
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Gestionar listas

Descripcién: Se podran crear, modificar y eliminar las listas que el
usuario utilizard para organizar sus fanfics.

Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario selecciona “My lists” (Figura 69).

Si el usuario quiere anadir una lista

2a.- Escribe el nombre de la lista a anadir.

Si el usuario quiere anadir mds de una lista a la vez

3aa.- Presiona “Add” y escribe el nombre de la segunda lista.
4a.- El usuario presiona “Save” (Figura 70).

Si existe una lista con el mismo nombre

Haa.- Se muestra un mensaje de error al usuario.

Si el usuario quiere borrar una lista
2b.- Las listas que se quieran borrar se seleccionan, y se presiona el
botén “Delete” (Figura 71).

Si el usuario quiere modificar una lista

2c.- Se cambian los nombres y se presiona el botén “Save” (Figura 72).

St algin nombre esta repetido
3ca.- Se muestra un mensaje de error al usuario.
Poscondiciones: Las listas se han actualizado si no ha habido ningiin

error.

Tabla 88: Caso de uso extendido “Gestionar listas”
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(R0

Profile
ADD m v

Settings

Log out

Figura 69: Opciones de los usuarios

Add

DELETE DISCARD SAVE

Figura 70: Formulario para anadir una nueva lista

# | Test

Add

DELETE DISCARD SAVE

Figura 71: Borrar listas
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| Nuevo nom bre|

DELETE DISCARD SAVE

Figura 72: Cambiar el nombre de listas
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Leer notificaciones

Descripcién: Accién de leer los avisos recibidos por parte de la apli-
cacion.

Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario pulsa en el icono correspondiente (Figura 73), y se abre

un contenedor con las ultimas notificaciones.

St el usuario quiere marcar una notificacion como leida

2a.- Hace click en el circulo de la Figura 74.

Si el usuario quiere marcar todas las notificaciones como leidas
2b.- Hace click en “Mark all as read” (Figura 74).

Si el usuario quiere ver todas las notificaciones
2c.- Hace click en “See all” (Figura 74).
St el usuario quiere marcar una notificacion como leida

3ca.- Hace click en el circulo de la Figura 75.

Si el usuario quiere marcar todas las notificaciones como leidas
3cb.- Hace click en “Mark all as read” (Figura 75).

Si se produce un fallo de conexion
4.- Se muestra un mensaje de error al usuario.
Poscondiciones: Ya no aparecera el nimero de notificaciones por ver

en el icono de las notificaciones.

Tabla 89: Caso de uso extendido “Leer notificaciones”
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o

Figura 73: Icono notificaciones

Mark all as read

paula has followed test g

Today at 12:04

See All

Figura 74: Marcar como leido

Mark all as read

paula has followed you
Today at 12:04

Figura 75: Marcar como leido
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Ver perfil propio

Descripcién: El usuario tendra la posibilidad de ver su propio perfil.
Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario selecciona “Profile” (Figura 76).

St pulsa sobre “See all stories”
2a. Ver Tabla 91

Si tiene fanfics favoritos y pulsa sobre uno
2b. Ver Tabla 103

St pulsa sobre “Follows”
2c. Ver Tabla 95

Si pulsa sobre “Followers”
2d. Ver Tabla 96

Poscondiciones: Ninguna.

Tabla 90: Caso de uso extendido “Ver perfil propio”

Q-
Profile

m My lists

Settings

Log out

Figura 76: Opciones de los usuarios
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Ver fanfics de un usuario

Descripcién: Ver los fanfics de un usuario.

Precondiciones: Se tiene el nivel de privacidad requerido por dicho
usuario.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario selecciona “See all stories” (Figura 76).

2.- Se seleccionan el fandom, la lista y los filtros a utilizar.

Si tiene fanfics y pulsa sobre “Mark as read”
3a.- Ver Tabla 108

Si se produce un fallo de conexion

4aa.- Se muestra un mensaje de error al usuario.

Si tiene fanfics y pulsa sobre el titulo de un fanfic
3b.- Ver Tabla 103

St quiere anadir, cambiar o borrar el fanfic de una de sus listas
3c.- Ver Tabla 107

Poscondiciones: Ninguna.

Tabla 91: Caso de uso extendido “Ver fanfics de un usuario”

5 2

FANFICS REVIEWS

2 1

FOLLOWS FOLLOWERS

SEE ALL STORIES

Figura 77: Panel lateral del perfil de un usuario
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Cambiar la configuracion de la cuenta

Descripcién: Los ajustes de la cuenta podran ser cambiados por los
usuarios.

Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario selecciona “Settings” (Figura 78).

St quiere cambiar la informacion de su perfil
2a.- El usuario presiona “Profile” en el menu lateral izquierdo, y cam-

bia los datos que crea oportunos.

Si quiere cambiar la imagen de perfil

3aa.- Selecciona una foto (.jpg, .jpeg, .gif o .png).
4a.- Presiona “Save” para guardar los cambios.

St alguno de los datos no es correcto

Haa.- Se muestra un mensaje de error.

St quiere cambiar la configuracion general

2b.- Se presiona en “General” en el menu lateral izquierdo.

Si se quiere crear una copia de sequridad
3ba.- Ver Tabla 93

4b.- Cambia la configuracién que desee y pulsa en “Save” (Figura 79).
Poscondiciones: Los datos del usuario se han actualizado si han sido

correctos.

7

Tabla 92: Caso de uso extendido “Cambiar la configuracién de la cuenta
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-
Profile

m My lists

Settings

Log out

Figura 78: Opciones de los usuarios

User Settings

& PROFILE |
Username: %
test

Full Name: %
kjsflkj

Email:
test@test.com

New password: L. Choose a file...

Figura 79: Configuracion de la cuenta del usuario
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Exportar copia de seguridad

Descripcién: Posibilidad de crear una copia de seguridad de la infor-
macion del usuario almacenada hasta el momento. Esta funcionalidad
otorga una sensacion de control al usuario, ya que puede respaldar sus
datos cuando quiera.

Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario selecciona “Create backup of my data” (Figura 80).
Poscondiciones: Se ha guardado un fichero .json con los datos del

usuario.

Tabla 93: Caso de uso extendido “Exportar copia de seguridad”

Create backup of my data

Figura 80: Crear copia de seguridad
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Ver perfil usuario

Descripcién: Se tendra acceso al perfil del resto de usuarios del sis-
tema.

Precondiciones: Hay mas de un usuario en el sistema.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario pincha en el usuario que quiera ver (Figura 81).

St pulsa sobre “See all stories”
2a.- Ver Tabla 91

Si tiene fanfics favoritos y pulsa sobre uno
2b.- Ver Tabla 103

Si pulsa sobre “Follows”
2c.- Ver Tabla 95

St pulsa sobre “Followers”

2d.- Ver Tabla 96

Si pulsa sobre “Follow/Unfollow”
2e.- Ver Tabla 97

Poscondiciones: Ninguna

Tabla 94: Caso de uso extendido “Ver perfil usuario”
g test June 4, 2019
Una resefia

Figura 81: Resena de un miembro de la aplicacién
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Ver usuarios sequidos
Descripcién: Ver los usuarios que otro usuario sigue.

Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:
1.- El usuario pincha en “Follows” (Figura 82).

Poscondiciones: Ninguna

Tabla 95: Caso de uso extendido “Ver usuarios seguidos”

5 2

FANFICS REVIEWS

2 1

FOLLOWS FOLLOWERS

SEE ALL STORIES

Figura 82: Panel lateral del perfil de un usuario
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Ver seguidores
Descripcién: Ver los usuarios que siguen a otro.

Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:
1.- El usuario pincha en “Followers” (Figura 83).

Poscondiciones: Ninguna

Tabla 96: Caso de uso extendido “Ver seguidores”

5 2

FANFICS REVIEWS

2 1

FOLLOWS FOLLOWERS

SEE ALL STORIES

Figura 83: Panel lateral del perfil de un usuario
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Gestionar seguimiento

Descripcién: Seguir o dejar de seguir a un usuario.
Precondiciones: Hay més de un usuario en el sistema, y el usuario
a seguir/dejar de seguir no es el mismo.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

Si no se estd siguiendo y se quiere sequir a un USUATIO

la. - El usuario pincha en “Follow” (Figura 84).

Si se estd siguiendo y se quiere dejar de sequir a un usuario

1b. - El usuario pincha en “Unfollow” (Figura 85).

Si se produce un error
2.- Se muestra un mensaje de error por pantalla.
Poscondiciones: El estado de la relacion entre dos usuarios ha cam-

biado si no ha habido ningin error.

Tabla 97: Caso de uso extendido “Gestionar seguimiento”

FOLLOW

Figura 84: Botén seguir a un usuario

UNFOLLOW X

Figura 85: Botén dejar de seguir a un usuario
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Enuviar error

Descripcién: Avisar de un error en la informacién de un fanfic del
sistema.

Precondiciones: Existe al menos un fanfic.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario presiona el botén “Report error” (Figura 86).

2.- El usuario rellena el formulario y presiona “Send” (Figura 87).

Poscondiciones: El error ha quedado registrado.

Tabla 98: Caso de uso extendido “Enviar error”

0 0

REVIEWS FOLLOWERS

ADDIT Vv

REPORT ERROR A

Figura 86: Boton para reportar error
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Submit fanfic error

What seems to be the issue?

Please, tell us something more about it...

CP'\JCEL m

Figura 87: Formulario para notificar de un error en el fanfic
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Explorar fanfics

Descripcién: El sistema dispondra de un catalogo por categorias que
se podra explorar, buscar, filtrar y ordenar para localizar fanfics segin
gustos personales.

Precondiciones: Existen categorias para agrupar fandoms.
Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario pincha en “Browse” y selecciona una categoria. (Figu-
ra 88).

Si quiere anadir un fanfic externo
2a.- Ver Tabla 102

Si no
2b.- El usuario selecciona el fandom que quiera explorar (Figura 89).
3b.- Se pincha en “Filter By” y se ajustan las opciones (Figura 90).

S pulsa sobre un fanfic

4ba.- Ver Tabla 103

St quiere anadir, cambiar o borrar el fanfic de una de sus listas
4bb.- Ver Tabla 107

Poscondiciones: Ninguna

Tabla 99: Caso de uso extendido “Explorar fanfics”
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Tv

Doctor Who (7)

w

Browse w My Fie

Anime

Books

Cartoons

Comics

Games ere
Movies

Other

Plays

Tv

Figura 88: Categorias fanfics

The Vampire Diaries (TV) (2) Sherlock (TV) (2)

Figura 89: Fandoms de una categoria
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Filter fanfics

Sort by: Genre:

All v All v
Language: Length:

All v All v
Status: Rating:

All v All v
Character a: Character b:

All v Al w

CANCEL FILTER

Figura 90: Filtros para buscar fanfics
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Ver mis fanfics

Descripcién: Cada usuario dispondra de una “biblioteca” compues-
ta de listas en las que estaran clasificados los fanfics. La agrupacién
principal se realizara mediante fandoms.

Precondiciones: Existen fandoms en el sistema.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario pincha en “My Fics” (Figura 91).

2.- Se seleccionan el fandom, la lista y los filtros a utilizar (Figura 92).

Si pulsa sobre un fanfic
3a.- Ver Tabla 103

St quiere marcar el ultimo capitulo como leido

3b.- Ver Tabla 108

Si quiere anadir, cambiar o borrar el fanfic de una de sus listas
3c.- Ver Tabla 107

Si quiere anadir un fanfic externo
4.- Ver Tabla 102

Poscondiciones: Ninguna

Tabla 100: Caso de uso extendido “Ver mis fanfics”

ﬁckepper Home Browse v My Fics

Figura 91: Parte del mentu superior

196



My Fanfics > The Vampire Diaries (TV)

SELECT LIST v FILTER BY F

The Vampire Diaries (TV) |
LETS CHEERS TO THIS

L8 8 30
BY AFORGOTTENWEASLEY - T - ENGLISH - HUMOR / ROMANCE 0/29 CHAPTERS
LAST UPDATED: JUN 29, 2013 - LAST CHECKED: MAY 28, 2019
83391 WORDS

MARK AS READ ] [ TESTLIST v

[ Stefan Salvatore , OC] - OC, Stefan Salvatore

Figura 92: Pdgina mis fanfics
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Buscar fanfics y usuarios

Descripcién: Accién de buscar términos en la base de datos del sis-
tema. El resultado de la busqueda sera un listado de fanfics o usuarios
afines al término usado.

Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario escribe el término a buscar en el cuadro de bisqueda y

presiona Enter o el botén de buscar (Figura 93).

Si pulsa sobre un fanfic
2a.- Ver Tabla 103

St quiere buscar un usuario
3b.- Introduce el término de busqueda y elige la opcién correspondiente
(Figura 94).

St pulsa sobre un usuario

3ba.- Ver Tabla 94

Poscondiciones: Ninguna

Tabla 101: Caso de uso extendido “Buscar fanfics”

Figura 93: Cuadro de buisqueda

198



término de busqueda

* Users Fanfics

Figura 94: Opciones de bisqueda
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Anadir fanfic externo

Descripcién: Posibilidad de importar un fanfic a la aplicacién.
Precondiciones: Ninguna.

Requisitos no funcionales: Internet.

Flujo de eventos:

1.- El usuario introduce la direccion web del fanfic a anadir y presiona
“Continue” (Figura 95).

Si el formato no es correcto, la web no esta disponible o el fanfic ya
esta en el sistema

2a.- Se le muestra un mensaje de error al usuario.

Poscondiciones: El fanfic se ha anadido a la cola para ser importado
si no ha habido ningiin error. Se notificara al usuario si se produce

algin error obteniendo sus datos o se ha anadido correctamente.

Tabla 102: Caso de uso extendido “Anadir fanfic externo”

Add Fanfic

URL *

See supported sites

CONTINUE
Examples:

- http://www.avengersfanfiction.com/Story/90426/Ice-to-meet-you/
- https;//archiveofourown.org/works/ 144365
- https;//ficwad .com/story/267693

Figura 95: Anadir fanfic
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Ver pdgina de fanfic individual

Descripcién: Visualizar la pagina de un fanfic. Se dispondra de los
datos técnicos, la lista de capitulos y los comentarios de otros miem-
bros registrados.

Precondiciones: Existe al menos un fanfic.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario hace click en el nombre de un fanfic (Figura 96).

St pulsa sobre un usuario en las resenas
2a.- Ver Tabla 94

Si quiere marcar/desmarcar un capitulo como leido
2b.- Ver Tabla 104

Si quiere escribir, modificar o borrar una nota privada
2c.- Ver Tabla 105

St quiere escribir, modificar o borrar su resena
2d.- Ver Tabla 106

Si quiere anadir, cambiar o borrar el fanfic de una de sus listas
2e.- Ver Tabla 107

Si quiere reportar un error
2f.- Ver Tabla 98

Poscondiciones: Ninguna.

Tabla 103: Caso de uso extendido “Ver pagina de fanfic individual”
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The Vampire Diaries (TV) 0/29 CHAPTERS

LETS CHEERS TO THIS MARK AS READ
LAST UPDATED: JUN 29, 2013

[Stefan Salvatore, OC] - OC , stefan Salvatore

Figura 96: Un fanfic
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Gestionar capitulos leidos

Descripcién: Marcar/Desmarcar como leidos capitulos de un fanfic.
Precondiciones: Hay un fanfic con capitulos.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

Si el usuario quiere marcar todos los capitulos como leidos

la.- El usuario selecciona “Mark all as read” (Figura 97).

Sino
1b.- El usuario hace click en el icono de cada capitulo para marcarlo

como leido/no leido (Figura 97).

St se produce un error de conexion
2ba.- Se muestra un mensaje de error.
Poscondiciones: El estado de los capitulos se ha actualizado si no

ha habido ningun error.

Tabla 104: Caso de uso extendido “Gestionar capitulos leidos”

CLEAR ALL | CLEAR PRIVATE NOTES | MARK ALL AS READ

CHAPTER PRIVATE NOTES READ
1 EDIT V
2 EDIT

Figura 97: Gestionar capitulos de un fanfic
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Gestionar notas privadas

Descripcién: Anadir, modificar y eliminar notas privadas de capitu-
los.

Precondiciones: Hay un fanfic con capitulos.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

Si el usuario quiere borrar todas las notas privadas

la.- El usuario selecciona “Clear private notes” (Figura 98).

Si el usuario quiere crear, editar o eliminar una nota privada
1b.- El usuario hace click en “Edit”, escribe o edita la nota, y pulsa
en “Save”. (Figura 98).

St se produce un error de conexion o el usuario ha superado los 200
caracteres
2ba.- Se muestra un mensaje de error.

Poscondiciones: Las notas se han actualizado.

Tabla 105: Caso de uso extendido “Gestionar notas privadas”

CLEAR ALL | CLEAR PRIVATE NOTES | MARK ALL AS READ

CHAPTER PRIVATE NOTES READ
1 V
ra
SAVE CANCEL 200
2 EDIT

Figura 98: Notas privadas en los capitulos
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Gestionar resenas

Descripcién: Anadir, modificar y eliminar resenias de los fanfics.
Precondiciones: Hay un fanfic.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

S1 el usuario todavia no ha escrito una resena en el fanfic y quiere

la.- El usuario escribe la resefia y pulsa en “Post Review” (Figura 99).

Si la resena esta vacia o ha superado los 7000 caracteres

2aa.- Se le muestra un mensaje de error al usuario.

Si el usuario ha escrito una resena y quiere borrarla

1b.- El usuario presiona en el icono de borrar. (Figura 100).

Si el usuario quiere editar la resena
lc.- El usuario presiona en el icono de modificar, edita la resena y

pulsa en “Save”. (Figura 100).

Si la resena estd vacia o ha superado los 7000 caracteres
2ca.- Se le muestra un mensaje de error al usuario.

Poscondiciones: La resena se ha actualizado.

Tabla 106: Caso de uso extendido “Gestionar resenas”
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Reviews (1)

B |/ U 5 Hi Hp 7 " & +« <> — @ @

Figura 99: Formulario nueva resena

test June 4, 2019

kW

Una resefia

@ w

Figura 100: Una resena

206



Gestionar fanfic en lista

Descripcién: Anadir y/o eliminar un fanfic de una lista.
Precondiciones: El usuario tiene alguna lista.
Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

St el fanfic no estd anadido y lo quiere anadir

la.- El usuario pincha en “Add it” y selecciona una lista (Figura 101).

St el fanfic esta anadido y quiere cambiar la lista
1b.- El usuario pincha en el botén correspondiente y selecciona una

nueva lista (Figura 102).

Si el fanfic estd anadido y quiere borrarlo de la lista

lc.- El usuario hace click en el icono correspondiente (Figura 102) y
desmarca la lista actual.

Si se produce un error de conexion

2.- Se le muestra un mensaje de error al usuario.

Poscondiciones: Los fanfics de las listas de los usuarios han sido

actualizados.

Tabla 107: Caso de uso extendido “Gestionar fanfic en lista”

ADDIT v

testlist

Figura 101: Anadir fanfic a una lista
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| TESTLIST v |

® testlist

Figura 102: Cambiar fanfic de lista
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Marcar ultimo capitulo de un fanfic como leido
Descripcién: El usuario puede marcar el ultimo capitulo no leido de
un fanfic como leido.

Precondiciones: Existe un fanfic en las listas del usuario del que no
se han leido capitulos.

Requisitos no funcionales: Ninguno.

Flujo de eventos:

1.- El usuario hace click en “Mark as read” (Figura 103).

S1 se ha producido un error de conexion
2.- Aparece un mensaje de error.

Poscondiciones: El capitulo se ha marcado como leido.

Tabla 108: Caso de uso extendido “Marcar ultimo capitulo de un fanfic como

leido”

The Vampire Diaries (TV) 0/29 CHAPTERS
LETS CHEERS TO THIS

LAST UPDATED: JUN 29, 2013

[stefan Salvatore, OC] - QC , Stefan Salvatore

MARK AS READ

Figura 103: Un fanfic
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13.

Anexo II: Diagramas de secuencia

IU_Fig1 IU_Fig2 Views Model CeleryTasks
Manager
Usuario : : : : :
identificado | | | | |
| | | | |
1 | | | |
——— P 2: AddExternalFanfic(url_fanfic) ) | |
1: Introduce la url y pulsa l l .'J‘ 3: new(ur_fantic) unFanfic : | |
en "Continue" : FanficWeb : :
: I 4: url_without_errors():String I I
| | | |
: I 5: url_errors: String I I
I | Km-—————————- | |
} } } }
alt) | I | |
I | | | |
[si url_errors] | | | |
h€—-——- L e e e L |
0 6: render{url_fanfic) | I I
fr=———— e dmm Fp=———————— e ———— b brmemm e ——— -
| | | | |
: : 7: get_cleaned_ud(): String : :
l l 8: cleaned_url: String l l
I [ K—————————- | |
| | | |
| | 9: exists(cleaned_url): Boolean |
| | f |
| | 10: exists: Boolean |
| [ e ——mm—————— d——— |
| | | | |
} } } } }
alt) | | | | |
I
: [si exists == True] | : :
I 11: rend.er(url fanfic) ! | |
| <_ _____ [ | | |
Q [~ | | |
U I Lo _____________________! ______ B d__
l I 12: check_if_online(): Boolean I I
: : 13: online: Boolean : :
| | K ——— | |
l f f f
alt) | L;J | |
l [si online == False] I l l
m<— ————— F—————- I | |
14: render(url_fanfic) : | |
| I | |
-l o 1 RPN ! _______ ! ____________ IL i

l I 15: afadir a la cola - scrape_and_add_fanfic{ur_fanfic, current_user)

| [ I I i Pm
| 16: redirect() : |

| | |
| D | | |
| | | | |
f f f f f f
L 1 | | ! | |

Figura 104: Anadir tarea para importar fanfic




Add Fanfic

URL %

See supported sites

CONTINUE

Examples:

- http://www.avengersfanfiction.com/Story/90426/1ce-to-meet-you/
- https.//archiveofourown.org/works/ 144365

- https://ficwad .com/story/267693

Figura 105: IU_Figl

ﬁCkepper Home Browse v My Fics gv

v

You did it!

We'll send you a notification as soon as we add it to
the system.

ADD MORE

Go Home

Figura 106: IU_Fig2
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CeleryTasks Model Fetcher
Manager

Usuario
identificado

I
|
|
|
L

1: Decide iniciar
; scrape_and_add_fanfic(url_fanfic, current_user)

loop
—

[Cada vez que haya una excepcion, hasta llegar a 5]
2: new(url_fanfic) unFanfic :
““““““““““ > FanficWeb

3: get_cleaned_url(): String I

4: cleaned_url: String

< _____________________

5: exists(cleaned_url): Boolean 1
' g
6: exists: Boolean :
S t+
|
al !
7: new Notification I
[si exists == True] o notiieation: Noffioat I P! || Crear yenviar
< : notification: Motification I i G

9: Enviar netificacion ([~~~ "~~~ "~~~ "~~~ "~ T~ 777 """ L

———————————— | |

f T

I e . e iy L

10: set_appropiate _scraper(): void | |

8 I

11: load_page_html(): String > I

I

12: get_auth_data(): String
13: fetch_page(url, auth_data): String
15: page: String < ___M:page:string qj
alt
—

[Sipage == Mone]

T
|
|

alt ] |
) | ) Crear yenviar I

[Sise han producide 5 excepciones] : - |
nofificacion |

|

|

17: check_if_is_fanfic_or_chapter(): Boolean JL

18: is_fanfic: Boolean

B e e LT PPEEEE

p=

|

|

|

|

|

|

i“) 19: scrape_and_save(): Fanfic I
[Siis_fanfic == True] '. |
20: created_fanfic: Fanfic |
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

T

|

R Ty PRSP

Crear yenviar
nofificacion

Crear yenviar
nofificacion

!

AT ————r -

|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
J
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|

FHp—————r——

Figura 107: Iniciar importacién de fanfic externo




CeleryTasks unFanfic : Model
Manager FanficWeb

T

|

|

|

1: scrape_and_save(): Fanfic |

’ 2: new Fanfic :

|

3: new_fanfic: Fanfic

&: get(type): Fandom

|
L

8: exists(fandom): Boolean

9: exists: Boolean

|
4: get_title_and_author(): Collection<String=
|

5: get_fandom_and_méd ia_type(): Collection=String=

o

i exists == True]
10: get(fandom): Fandom

11: fandom: Fandom

14: new FandoemFanfic

15: fandom_fanfic: FandomFanfic

16: get_language(): String
|

I

18: get_complete(): Boolean
!
|

i
17: get_genres(): Collection<5tring=

19: get_characters(): Collection<Stri ng=

i
[loop) !
[Por cada nersnnaial |

20: exists(character): Boolean |

21: exists: Boolean

[alt)

b |

23: character_obj: Character

24: new Character

25: character_obj: Character

{ _____________

[si exists==True] 22:geticharacter). Character

26: new CharacterFanfic

27: character_fanfic: CharacterFanfic

28: get_chapters(): JSON

loop ] 29: new Chapter

[Por cada capitulo]

30: chapter: Chapter T
|

|
32: get_num_words(): int

|
33: get_rating(): String

tit

34: new_fanfic: Fanfic

T

e T |

Figura 108: Subdiagrama scrapear y anadir fanfic externo

T
31: get_last_time_updated():

Date




CeleryTasks Model
Manager
I |
L |
1: Han pasado 6 horas |
update_chapters_of_fanfics() |
|
2: get mitad de fanfics l
3: Collection=<Fanfic=
loop ]
[Por cada fanfic] 4: get_num_of_chapters(): int
5: current_chapters_count: int
6: new FanficWeb(fanfic_web) nFanfic H
______________________ FanficWeb |
|
7: set_appropiate_scraper(): void ..J'_ |
|
8: load_page_htmli): String I
9: page: String ’ I
R |
|
2t) |
[si page != None] l
10: get_chapters(): JSON |
11: new_chapters: JSON I
I — |
t }
alt) | |
| |
|[Silen{new_chapters) = current_chapters_count] |
| |
L }
loop |
|
I [Por cada nuevo capitulo] 12: new Chaper
< 13: chapter: Chapter
T f
[ e ] S Lo
| - |
| | |
| | |
| i |
I T
_______ T_____________________________________'t______________________'I____________
| | |
| | |
| |
| I |
; I N

Figura 109: Comprobar si hay capitulos nuevos




CeleryTasks Dataframer Model
Manager

]
1: Han pasado 72 horas
run_recommender_system()

1

1 I
|

I

|

I

recommender : Recommender I
|

I

|

|

3: start():void '

T |Ver siguiente

diagrama

4: get data(): Dataframe I

5: create_map(dataframe, 'id'): indices

6: indices: Series

7: preprocess_data(): void

8: save_recommendations(): void

loop )

[Por cada fanfic de indices]

9: get_recommendations(fanfic_id): Collection<Integer>

Ioop)

[Por cada recomendacion]

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
10: new Related |
11: related: Related j—‘

I

T< _______________ I
= T

Figura 110: Entrenar sistema de recomendacién de fanfics



recommender : Recommender

|

1

I
|
Método get_data(): Dataframe B l
|
I

Dataframer

|
|

I 1: get_fanfics_dataframe(): Dataframe

6: fanfics: Dataframe

——

7: get_fandoms_dataframe():

-
2

Model

: get fanfics

I
|
|
|
|
|
|
-

3: fanfics:

.
u

12: fandoms: Dataframe ;

—————— ————————

' 8:

Dataframe

Collection<Fanfic>

““““ |

4: query_to_dataframe(fanfics): Dataframe

5: join_column: Dataframe

get fandoms

9: fandoms: Collection<Fandom=>

13: join_fwo_dataframesifanfics, "id", fandoms,
“fanfic__id", "inner"): Dataframe

»

15: get_characters_dataframe(): Dataframe

14: fanfics_fandoms: Dataframe

20: characters: Dataframe 2

P 16:

S ——

10: query_to_dataframe(fandoms): Dataframe

11: remove_duplicated_rows_content: Datafram

get characters

17: characters: Colle

21: join_two_dataframes(fanfics_fandoms, "id", characters,

"fanfic__id", "left"): Dataframe

22: dataframe: Dataframe

ction<Character=>

[ ———

18: quer’y_to_datafraﬁ’le{characters): Dataframe
1

19: remove_duplicated_rows_content: Dataframe
I

Figura 111: Subdiagrama de entrenar sistema de recomendacién de fanfics



14. Anexo 1II: Prototipos baja fidelidad
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Figura 112: Prototipo de registrarse
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Figura 113: Prototipo de iniciar sesién y recuperar contrasena
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Figura 114: Prototipo de configuracion del perfil
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Figura 115: Prototipo de dashboard y perfil
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Figura 116: Prototipo de fanfics propios
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Figura 117: Prototipo de explorar fanfics y ver pagina de fanfic
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Figura 118: Prototipo de anadir fanfic externo
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Figura 119: Prototipo de la pagina de aterrizaje
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15. Anexo I1V: Prototipos alta fidelidad

fickepper
Username
Password
Don't have an account? Sign up
Forgot Password?
© 2018 Copyright. Fickepper

Figura 120: Prototipo de la identificacion
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fickepper

Reset Password

Email Address

SEND ME INSTRUCTIONS

| remembered my password
Don't have an account? Sign up

© 2018 Copyright. Fickepper.

Figura 121: Prototipo de recuperar contrasena

226



fickepper

Sign Up

Username *

©®

User Exists
Email Address*
Country e
Birthday *
Password* Confirm Password *

Already have an account? Log in

© 2018 Copyright. Fickepper.

Figura 122: Prototipo de registrarse
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fickepper ~ wome

Last Chapters

The Secret Circle
NOMBRE DE LA HISTORIA

LAST UPDATED: DEC 23

[sirius Black, OC] - Sirius B, Severus S.

The Secret Circle
NOMBRE DE LA HISTORIA
LAST UPDATED: DEC 23

[sirius Black, OC] - Sirius B, Severus .

The Secret Circle
NOMBRE DE LA HISTORIA

LAST UPDATED: DEC 23

[sirius Black, OC] - sirius B., Severus S.

The Secret Circle
NOMBRE DE LA HISTORIA
LAST UPDATED: DEC 23

[sirius Black, OC] - Sirius B, Severus S.

Recently Added

The Secret Circle (TV)
NOMBRE DE LA HISTORIA
BY AUTHOR

The Secret Circle (TV)
NOMBRE DE LA HISTORIA
BY AUTHOR

The Secret Circle (TV)
NOMBRE DE LA HISTORIA
BY AUTHOR

The Secret Circle (TV)
NOMBRE DE LA HISTORIA
BY AUTHOR

© 2018 Copyright. Fickepper.

BROWSE Vv MY FICS

21/42 CHAPTERS

MARK AS READ

21/42 CHAPTERS

MARK AS READ

21/42 CHAPTERS

MARK AS READ

21/42 CHAPTERS

MARK AS READ

PAGINACION

SEARCH FANFICS

Recently Read

The Secret Circle
NOMBRE DE LA HISTORIA
LAST UPDATED: DEC 23

The Secret Circle
NOMBRE DE LA HISTORIA
LAST UPDATED: DEC 23

The Secret Circle
NOMBRE DE LA HISTORIA
LAST UPDATED: DEC 23

The Secret Circle
NOMBRE DE LA HISTORIA
LAST UPDATED: DEC 23

The Secret Circle
NOMBRE DE LA HISTORIA
LAST UPDATED: DEC 23

The Secret Circle
NOMBRE DE LA HISTORIA
LAST UPDATED: DEC 23

Figura 123: Prototipo del dashboard
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CHAPTER 21
CHAPTER 21
CHAPTER 21
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ﬁckepper HOME BROWSE MY FICS SEARCH FANFICS

Add Fanfic

URL*

specify supported sites

CONTINUE

© 2018 Copyright. Fickepper.

Figura 124: Prototipo de anadir fanfics
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fickepper

HOME

Movies

A B C D

The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)

The Secret Circle (2k)

© 2018 Copyright. Fickepper.

E

BROWSE

F

G H

MY FICS

The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)

The Secret Circle (2k)

PAGINACION

M N O

SEARCH FANFICS

P

Q

T U VvV W X

The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)
The Secret Circle (2k)

The Secret Circle (2k)

Figura 125: Prototipo de explorar fanfics
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ﬁckepper HOME BROWSE MY FICS SEARCH FANFICS ° @

The Secret Circle

=5 FILTER BY

NOMBRE DE LA HISTORIA COMPLETED

dokokeok 437
BY AUTHOR - RATED K+ - ENGLISH —~ ROMANCE/DRAMA
LAST PUBLISHED: DEC 23 - LAST CHECKED: DEC 23 - WORDS: 40,000

: (romeno_ ~ )
TO READ v

PEOPLE

[sirius Black, OC] - Sirius B., Severus S.

ADD IT

TO READ v

PAGINACION

© 2018 Copyright. Fickepper.

Figura 126: Prototipo de explorar fanfics de un fandom
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ﬁckepper HOME BROWSE MY FICS SEARCH FANFICS

The Secret Circle

Name of Fanfic -

Name of Author
ok kok 437
RATED K+ - ENGLISH - ROMANCE/DRAMA

LAST PUBLISHED: DEC 23 - LAST CHECKED: DEC 23
21 CHAPTERS - WORDS: 40,000

7 5 [sirius Black, OC] - Sirius B., Severus S.

REVIEWS FOLLOWERS

HOSTED BY YOU MAY ALSO LIKE
http:/[your-web... (Name of site) Name of Fanfic (Fandom)
ADDIT Name of Fanfic (Fandom)

Name of Fanfic (Fandom)

Chapters

CLEAR ALL | CLEAR PRIVATE NOTES | MARK ALL AS READ
CHAPTER PRIVATE NOTES READ

1 Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing
elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut J
labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua. At vero eos et accusam et justo duo
dolores et ea. ebiT

2 Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing
elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut J
labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua. At vero eos et accusam et justo duo
dolores et ea. EDIT

Reviews (1,523)

PAGINACION

© 2018 Copyright. Fickepper.

Figura 127: Prototipo de ver la pagina de un fanfic



ﬁckepper HOME BROWSE MY FICS SEARCH FANFICS @

My Fanfics > The Secret Circle

TO-READ 3= FILTER BY
SEARCH FANDOM
THE SECRET CIRCLE I NOMBRE DE LA HISTORIA COMPLETED
*okkk 437 21/42 CHAPTERS
THE SECRET CIRCLE BY AUTHOR - RATED K+ - ENGLISH - ROMANCE/DRAMA [ MARK AS READ ] [ TO READ v ]
LAST PUBLISHED: DEC 23 - LAST CHECKED: DEC 23 - WORDS: 40,000
THE SECRET CIRCLE [sirius Black, OC] - Sirius B., Severus s.

THE SECRET CIRCLE
THE SECRET CIRCLE
THE SECRET CIRCLE
THE SECRET CIRCLE
THE SECRET CIRCLE
THE SECRET CIRCLE
THE SECRET CIRCLE
THE SECRET CIRCLE
THE SECRET CIRCLE
THE SECRET CIRCLE
THE SECRET CIRCLE
THE SECRET CIRCLE

THE SECRET CIRCLE

© 2018 Copyright. Fickepper.

Figura 128: Prototipo de los fanfics propios
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ﬁckepper HOME BROWSE

@johndoe22

27 7

FANFICS REVIEWS
FOLLOWS FOLLOWERS

SEE ALL STORIES

© 2018 Copyright. Fickepper.

MY FICS SEARCH FANFICS

John Doe

26, Malle, Spain

http://your-website.com

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod
tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero
eos et accusam et justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea
takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet. Lorem ipsum dolor sit amet,

consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy.

@ Fandoms @ Fanfics

One, Two, Three with link One, Two, Three with link

Recent Activity

Figura 129: Prototipo de la pagina del perfil
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ﬁckepper HOME BROWSE MY FICS SEARCH FANFICS

User Settings

2 PROFILE |

Full Name *

Username *

Select a file

Country *
Birthday *
Gender

My website

About Me

CANCEL SAVE

© 2018 Copyright. Fickepper.

Figura 130: Prototipo de la configuracion de la cuenta
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ﬁCkepper FEATURES LOG IN

Track and follow your
Favorite Fanfic stories.

Stop worrying about what you have available to

read and just read.

GET STARTED FREE

Organize your fanfics

Keep all your favorites stories in one place and use
lists to organize them. You will know what fics are on

your to-read shelf right away.

Track what you read

Know what chapters you have read and have left

You don't have to write it down anymore.

c— New chapter alerts

If one of your added fanfics has a new chapter

receive a notification and read it right away. Stop
? wasting time checking all of them.

Figura 131: Prototipo de la pagina de aterrizaje (I)



Socialize with friends ?

Follow the people you want and see their favorite .
fandoms and fanfics. You can also see their public .

shelves.

o

Start tracking the fanfics you read

Stop using notebooks and bookmarks and start

doing it automatically.

GET STARTED FREE

FEATURES CONTACT US ﬁckepper TERMS OF SERVICE

© 2018 Copyright. Fickepper.

Figura 132: Prototipo de la pagina de aterrizaje (II)
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16. Anexo V: Manual de instalacion

Este manual de instalacién estd dirigido a usuarios con Windows 10 (64
bits).

Se requiere tener instalada la versién 3.6.5 (64 bits) de Python, y tener

instalado XAMPP para poder acceder a una base de datos. Una vez cumpli-

dos los requisitos, se procederd a configurar la base de datos.

16.1. Configuracién de la base de datos

Antes de crear el usuario fickeep y la base de datos correspondiente, si
al intentar iniciar la consola de MySql desde XAMPP se produce un error,
entonces hay que acceder al fichero “my.ini” (Config), y debajo de la etique-
ta “mysqld” anadir skip-grant-tables. Tras reiniciar el servicio se podra

acceder a MySql.

Se introduciran los siguientes comandos en la consola de MySql:

CREATE USER ‘fickeep’@‘}’;
CREATE DATABASE fickeep;
GRANT ALL PRIVILEGES ON fickeep.* TO ‘fickeep’@‘%’ IDENTIFIED BY ‘’;

16.2. Instalacion de librerias necesarias

Se abrird una consola de comandos de Windows, y se navegard a la carpeta

install dentro del proyecto.

Se instala el cliente de MySql:
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pip install mysqlclient-1.4.2-cp36-cp36m-win_amd64.whl

Se instala el conector de MySql y python, pulsando dos veces sobre el

fichero “mysql-connector-python-8.0.16-py3.6-windows-x86-64bit.exe”.

Para evitar errores de dependencias, se instalara ‘Microsoft Visual Studio
Community’ desde la carpeta install (“vs_community__219878474.1559474219.exe”).

Cuando este fichero se ejecute, se descargaran e instalaran varios fiche-
ros, y después de abrird un panel. En este panel, se tendra que seleccionar

solamente lo mostrado en la pantalla de la Figura 133.

Instalando — Visual Studio Community 2019 — 16.1.3
Cargas de trabajo Componentes individuales Paquetes de idioma Ubicaciones de instalacion

Web y nube (4)

@ Desarrollo de ASPNET y web IA Desarrollo de Azure

Compila aplicaciones web con ASP.MET, ASP.NET Core, SDK de Azure, herramientas y proyectos para desarrollar

HTML/JavaScript y Containers, ademas de ofrecer... aplicaciones en la nube, crear recursos y compilar...
p Desarrollo de Python Desarrollo de Node.js
Edicién, depuracion, desarrollo interactivo y control de Compile aplicaciones de red escalables con Node.js, un
codigo fuente de Python. entormo de ejecucion JavaScript controlado por eventos...
Windows (3)
H] Desarrollo de escritorio de .NET "I‘_-i-l-j Desarrollo para el escritorio con C++
Compile WPF, Windows Forms y aplicaciones de consola Compila aplicaciones de escritorio de Windows con el

con C#, Visual Basic y F#. conjunto de herramientas de Microsoft C++, ATL o MFC.

M Desarrollo de la plataforma universal de Windows
M Cree aplicaciones para la Plataforma universal de Windows
con C# VB y, opcionalmente, C++.

Figura 133: Instalacién de Visual Studio

Tras instalar lo anterior, se introduce lo siguiente en una consola de co-

mandos de Windows:
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python -m pip install --upgrade pip

pip install -r requirements.txt

A continuacién, se abre el directorio ‘code/fickeep’ en la consola de co-

mandos anterior, y se ejecuta lo siguiente:

python manage.py migrate
python manage.py loaddata initial. json

Se procedera a instalar el servidor de Redis utilizando WSL (Windows
Subsystem for Linux). Se va a suponer que dicho sistema ya estd activado
y esta utilizando Ubuntu 18.04, por lo que solamente se abre la consola

correspondiente y se ejecuta:

sudo apt-get update
sudo apt-get install redis-server

sudo service redis-server restart

Para comprobar que el servidor esta activo, se abre una nueva terminal

de WSL sin cerrar la anterior y se ejecuta lo siguiente:

redis-cli ping

Si la respuesta es PONG, el servidor funciona correctamente.
Para iniciar Celery se abren otras dos terminales de Windows dentro de

la carpeta del proyecto que contenga al fichero manage.py (code/fickeep), y

en cada una se escribe uno de los siguientes comandos:
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celery -A fickeep worker -1 info -P gevent

celery -A fickeep beat -1 info

Por tltimo, se abre otra terminal de Windows donde se encuentre el

archivo manage.py y se ejecuta lo siguiente:

python manage.py runserver

La aplicacion estara activa en la siguiente direccion:

http://127.0.0.1:8000/fickeeper

16.3. Credenciales

Los datos del administrador seran los siguientes:

Usuario: admin

Contraseifia: Al.aaaaa

Y los de un bibliotecario:

Usuario: librarian

Contraseifia: Al.aaaaa
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