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Tabla 1. Media y desviación (ds) de la variable density. 

 

Tipo de tarea posición Media ds  

  DC  117.46  12.222   

  DEL  132.34  7.676   

SSGP4  DL  138.32  11.056   

  MC  129.66  14.287   

  ML  132.10  0.594   

  DC  110.75  16.328   

  DEL  121.44  15.498   

SSGP6  DL  119.10  14.290   

  MC  116.43  16.385   

  ML  119.34  11.880   

  DC  96.58  11.990   

  DEL  108.26  12.640   

SSGP10  DL  102.26  7.093   

  MC  97.22  6.845   

  ML  105.15  9.040   

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 
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Figura 1. Valores relativos a la competición (%) para la variable density. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa 

lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabla 2. Media y desviación (ds) de la variable intensity. 

 

Tipo de tarea  posición  Media  ds  
  DC   94.3   6.975   

   DEL   91.3   9.271   

 SSGP4  DL   89.6   8.924   

   MC   95.4   10.865   

   ML   88.4   4.384   

  DC   87.8   13.772   

   DEL   95.1   11.579   

 SSGP6  DL   92.2   6.832   

   MC   86.9   10.646   

   ML   91.1   10.856   

  DC   87.5   10.453   

   DEL   94.4   11.092   

 SSGP10  DL   90.3   6.521   

   MC   85.6   6.203   

   ML   90.4   10.638   
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Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

 

 

Figura 2. Valores relativos a la competición (%) para la variable intensity. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa 

lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

Tabla 3. Media y desviación (ds) de la variable PL minute.   

 

Tipo de tarea  posición  Media  ds  
  DC   77.8   6.611   

   DEL   111.0   15.620   

 SSGP4  DL   108.5   14.144   

   MC   101.9   10.888   

   ML   101.5   4.950   

  DC   88.6   20.199   
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Tabla 3. Media y desviación (ds) de la variable PL minute.   

 

Tipo de tarea  posición  Media  ds  

   DEL   112.2   16.491   

 SSGP6  DL   93.9   17.102   

   MC   96.2   17.422   

   ML   99.8   13.874   

  DC   90.4   11.022   

   DEL   98.7   12.910   

 SSGP10  DL   92.5   14.019   

   MC   87.7   11.566   

   ML   98.9   10.916   

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

 

 

Figura 3. Valores relativos a la competición (%) para la variable PL minute. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa 

lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 
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Tabla 4. Media y desviación (ds) de la variable DT07. 

  

Tipo de tarea  
posició

n  
media ds  

  DC   110.0   5.916   

   DEL   97.7   5.033   

 SSGP4  DL   102.3   10.122   

   MC   104.9   14.708   

   ML   93.0   8.485   

  DC   111.9   11.760   

   DEL   97.6   11.013   

 SSGP6  DL   115.9   13.864   

   MC   118.9   11.884   

   ML   104.0   6.863   

  DC   100.9   12.206   

   DEL   99.2   8.230   

 SSGP10  DL   106.2   10.635   

   MC   107.3   12.950   

   ML   106.6   7.583   

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 
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Figura 4. Valores relativos a la competición (%) para la variable DT07. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa 

lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 

Tabla 5. Media y desviación (ds) de la variable DT7. 
  

Tipo de tarea  posición  Media  ds 
  DC   89.6   17.416   

   DEL   114.3   21.362   

 SSGP4  DL   97.2   21.054   

   MC   105.5   18.020   

   ML   100.5   4.950   

  DC   73.5   27.998   

   DEL   103.4   19.969   

 SSGP6  DL   88.0   19.280   

   MC   86.5   20.793   

   ML   95.7   19.905   

  DC   80.8   18.771   

   DEL   87.1   15.927   

 SSGP10  DL   77.9   16.307   

   MC   77.1   13.084   

   ML   74.5   15.205   
 

 Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 
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Figura 5. Valores relativos a la competición (%) para la variable DT7. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa 

lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 
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Tabla 6. Media y desviación (ds) de la variable DT14. 

  

Tipo de tarea  
posició

n  
Media  ds  

  DC   98.0   25.593   

   DEL   68.0   8.888   

 SSGP4  DL   76.7   27.142   

   MC   76.5   30.314   

   ML   132.0   18.385   

  DC   66.9   26.495   

   DEL   95.7   29.837   

 SSGP6  DL   70.5   31.145   

   MC   56.6   24.758   

   ML   95.8   42.337   

  DC   75.0   19.733   

   DEL   88.9   37.805   

 SSGP10  DL   84.1   21.971   

   MC   78.7   24.908   

   ML   82.9   22.041   

 Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 
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Figura 6. Valores relativos a la competición (%) para la variable DT14. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa 

lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 
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Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

Tabla 7. Media y desviación(ds) de la variable DT17. 

  

Tipo de tarea  posición  Media  ds  
  DC   77.8   42.523    

   DEL   26.0   10.149    

 SSGP4  DL   65.5   35.177    

   MC   61.5   38.825    

   ML   25.5   10.607    

  DC   76.9   54.205    

   DEL   87.9   33.617    

 SSGP6  DL   82.9   31.874    

   MC   52.9   39.528    

   ML   76.9   41.691    

  DC   70.4   29.881    

   DEL   118.0   55.114    

 SSGP10  DL   104.1   39.193    

   MC   77.1   16.508    

   ML   101.4   28.454    
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Figura 7. Valores relativos a la competición (%) para la variable DT17. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa 

lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

Tabla 8. Media y desviación (ds) de la variable DT21. 

  
Tipo de tarea  posición  Media  ds  
  DC   23.0   42.568    

  DEL   29.0   25.239    

SSGP4  DL   21.8   26.844    

  MC   50.1   68.721    

  ML   0.0   0.000    

  DC   49.6   78.446    

  DEL   32.9   31.853    

SSGP6  DL   29.1   37.277    

  MC   29.7   42.171    

  ML   45.8   42.954    

  DC   96.8   54.229    

  DEL   127.2   83.679    

SSGP10  DL   99.1   41.599    

  MC   92.5   56.197    

  ML   123.1   55.724    



 

29 
 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 

  

 

Figura 8. Valores relativos a la competición (%) para la variable DT21. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es 

defensa lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 
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Tabla 9. Media y desviación (ds) de la variable nDT21. 

  
Tipo de tarea posición  media  ds  

  DC   30.0   67.082    

   DEL   56.7   49.166    

 SSGP4  DL   9.2   29.093    

   MC   59.9   99.036    

   ML   0.0   0.000    

  DC   48.2   95.599    

   DEL   41.6   55.043    

 SSGP6  DL   19.6   45.708    

   MC   41.9   76.465    

   ML   51.9   59.503    

  DC   125.6   83.720    

   DEL   135.7   85.999    

 SSGP10  DL   110.1   56.300    

   MC   97.2   71.469    

   ML   128.1   67.379    

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

 

. 
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 Figura 9. Valores relativos a la competición (%) para la variable nDT21. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa 

lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 

Tabla 10. Media y desviación (ds) de la variable DT24.  

 

Tipo de tarea  Posición  Media  ds  
  DC   0.0   0.000   

  DEL   0.0   0.000   

SSGP4  DL   10.5   33.204   

  MC   0.0   0.000   

  ML   0.0   0.000   

  DC   103.4   351.692   

  DEL   9.3   20.378   

SSGP6  DL   12.7   33.608   

  MC   5.4   19.098   

  ML   20.6   34.728   

  DC   111.6   115.367   

  DEL   189.6   288.966   

SSGP10  DL   85.1   92.161   

  MC   57.2   89.936   
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Tabla 10. Media y desviación (ds) de la variable DT24.  

 

Tipo de tarea  Posición  Media  ds  
  ML   118.6   79.769   

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

 

 

Figura 10. Valores relativos a la competición (%) para la variable DT24. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra 

seis y SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL 

es defensa lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

Tabla11. Media y desviación(ds) de la variable nDT24. 

  
Tipo de tarea  Posición  Media  ds  
  DC   0.0   0.000   

  DEL   0.0   0.000   

SSGP4  DL   17.8   56.289   

  MC   0.0   0.000   
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Tabla11. Media y desviación(ds) de la variable nDT24. 

  
Tipo de tarea  Posición  Media  ds  
  ML   0.0     

  DC   200.3   619.230   

  DEL   23.6   46.958   

SSGP6  DL   21.7   61.135   

  MC   0.0   0.000   

  ML   23.1   51.470   

  DC   128.9   135.235   

  DEL   150.5   309.274   

SSGP10  DL   94.4   110.375   

  MC   54.3   95.432   

  ML   110.7   99.811   

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 
 

 

 Figura 11. Valores relativos a la competición (%) para la variable nDT24. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra 

seis y SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL 

es defensa lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

 



 

34 
 

Tabla12. Media y desviación (ds) de la variable DT27. 

  

Tipo de tarea  Posición  Media ds  
  DC   0.0   0.000    

   DEL   0.0   0.000    

 SSGP4  DL   0.0   0.000    

   MC   0.0   0.000    

   ML   0.0      

  DC   0.0   0.000    

   DEL   0.0   0.000    

 SSGP6  DL   0.0   0.000    

   MC   0.0   0.000    

   ML   0.0   0.000    

  DC   1336.4   4373.734    

   DEL   26.6   52.673    

 SSGP10  DL   59.1   103.454    

   MC   91.0   364.398    

   ML   83.5   172.605    

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

 

 

 

Figura 12. Valores relativos a la competición (%) para la variable DT27. 



 

35 
 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa 

lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

Tabla 13. Media y desviación para la variable nDT27. 

  

Tipo de tarea Posición Media  ds  
  DC   0.0   0.000    

   DEL   0.0   0.000    

 SSGP4  DL   0.0   0.000    

   MC   0.0   0.000    

   ML   0.0      

  DC   0.0   0.000    

   DEL   0.0   0.000    

 SSGP6   DL   0.0   0.000    

   MC   0.0   0.000    

   ML   0.0   0.000    

  DC   141.5   360.189    

   DEL   43.5   91.714    

 SSGP10  DL   114.8   270.502    

   MC   35.1   121.007    

   ML   62.9   130.348    
 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 
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Figura 13. Valores relativos a la competición (%) para la variable nDT27. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa 

lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

 

Tabla 14. Media y desviación (ds) de la variable ACC1. 

  

Tipo de tarea Posición  Media  ds  
  DC   103.6   19.642   

   DEL   203.5   43.309   

 SSGP4  DL   144.5   35.322   

   MC   149.6  20.555   

   ML   225.0    

  DC   102.2   29.031   

   DEL   135.1  105.035   

 SSGP6  DL   123.3   27.025   

   MC   129.3   30.835   

   ML   137.4   43.602   

  DC   94.3   22.956   

   DEL   126.9   22.467   

 SSGP10  DL   94.3   21.737   

   MC   92.9   19.538   
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Tabla 14. Media y desviación (ds) de la variable ACC1. 

  

Tipo de tarea Posición  Media  ds  

   ML   96.8   27.019   

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

 

Figura 14. Valores relativos a la competición (%) para la variable nACC1. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa 

lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 
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Tabla 15. Media y desviación (ds) de la variable nACC2.  

 

Tipo de tarea  posición  Media ds  
  DC   156.4   54.565    

  DEL   154.2   35.538    

SSGP4  DL   254.1   78.710    

  MC   254.8   155.198    

  ML   144.0      

  DC   138.8   74.545    

  DEL   79.7   85.875    

SSGP6  DL   176.4   64.695    

  MC   136.5   75.192    

  ML   131.9   45.262    

  DC   104.9   41.023    

  DEL   110.3   61.467    

SSGP10  DL   118.4   31.001    

  MC   132.7   52.046    

  ML   117.9   53.651    

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 
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Figura 15. Valores relativos a la competición (%) para la variable nACC2. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa 

lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

Tabla16. Media y desviación (ds) de la variable nACC3. 

  
Tipo de tarea posición  Media  ds  
  DC   113.6   155.553    

   DEL   0.0   0.000    

 SSGP4  DL   383.6   574.516    

   MC   588.6   987.167    

   ML   0.0      

  DC   198.2   223.058    

   DEL   328.6   421.098    

 SSGP6  DL   205.2   328.508    

   MC   221.5   223.558    

   ML   111.4   93.408    

  DC   93.9   144.503    

   DEL   134.3   161.373    
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Tabla16. Media y desviación (ds) de la variable nACC3. 

  
Tipo de tarea posición  Media  ds  

 SSGP10  DL   536.3   577.781    

   MC   102.6   249.345    

   ML   122.0   94.706    

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 16. Valores relativos a la competición (%) para la variable nACC3. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa 

lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

Tabla 17. Media y desviación (ds) de la variable nDEC1. 

  

Tipo de tarea  posición  Media  ds  
  DC   83.2   22.129    

   DEL   194.2   88.138    
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Tabla 17. Media y desviación (ds) de la variable nDEC1. 

  

Tipo de tarea  posición  Media  ds  

 SSGP4  DL   141.9   44.997    

   MC   162.0   33.343    

   ML   126.0      

  DC   120.4   38.809    

   DEL   114.3   93.763    

 SSGP6  DL   128.7   53.247    

   MC   131.8   38.230    

   ML   126.6   37.472    

  DC   94.4   41.554    

   DEL   109.3   35.277    

 SSGP10  DL   113.7   25.118    

   MC   100.3   21.964    

   ML   100.7   26.563    

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 
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Figura 17. Valores relativos a la competición (%) para la variable nDEC1. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es 

defensa lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

Tabla 18. Media y desviación (ds) de la variable nDEC2.  
Tipo de tarea posición  Media  ds  

  DC   166.8   40.493   

   DEL   158.5   71.636   

 SSGP4  DL   184.4   101.817   

   MC   219.7   59.783   

   ML   333.0     

  DC   121.2   46.961   

   DEL   119.1   109.944   

 SSGP6  DL   158.3   72.398   

   MC   136.5   60.300   

   ML   159.1   72.444   

  DC   112.4   45.884   

   DEL   107.3   52.884   

 SSGP10  DL   96.2   33.942   
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Tabla 18. Media y desviación (ds) de la variable nDEC2.  
Tipo de tarea posición  Media  ds  

   MC   92.4   42.840   

   ML   129.9   57.874   

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

  

 

Figura 18. Valores relativos a la competición (%) para la variable nDEC2. 
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Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa 

lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 

 

Tabla 19. Media y desviación (ds) de la variable nDEC3. 

  

Tipo de tarea  posición  Media  ds  
  DC   227.0   94.279   

   DEL   82.0   63.875   

 SSGP4  DL   268.7   142.349   

   MC   81.9   111.925   

   ML   83.0     

  DC   133.3   94.139   

   DEL   93.8   100.482   

 SSGP6  DL   138.6   80.333   

   MC   129.6   77.581   

   ML   124.9   75.927   

  DC   118.6   89.797   

   DEL   220.6   82.561   

 SSGP10  DL   98.4   59.438   

   MC   117.1   67.993   

   ML   126.2   60.062   

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y SSGP10 

es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa lateral; MC es 

medio centro y ML es medio lateral o interior. 
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Figura 19. Valores relativos a la competición (%) para la variable nDEC3. 

Nota; SSGP4 es el juego reducido cuatro contra cuatro; SSGP6 es un juego reducido seis contra seis y 

SSGP10 es el juego reducido de 10 contra 10. DC es defensa central; DEL es delantero; DL es defensa 

lateral; MC es medio centro y ML es medio lateral o interior. 
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