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Anexo 1 - Propuesta de analisis de imagenes

1. Clasificacion del producto visual. Mirar durante mas de cinco segundos y clasificar
la imagen por su funcién: informativa, comercial o artistica. 3 preguntas clave:
1.1. ;Como ha llegado esta imagen hasta mi?
1.2. (Es accesible y cuantas veces la he visto?

1.3. {Quiénes son el/la autor/a o los/as autores/as?

2. Estudio de la forma. Observar la imagen detenidamente para leerla y saber
interpretarla. Preguntas clave:
1. ;Qué veo? (Escenario/paisaje, interior/exterior, mobiliario o atrezzo,
personajes...)
2. (Cbmo se ha representado lo que veo?
2.1. La imagen en conjunto (recursos icono-plasticos):
2.1.1. Composicion cromdtica ;Como es el empleo general del color?
(saturado o poco saturado, frio o calido, homogéneo o contrastado).
2.1.2. Tluminaciéon (Es una iluminaciéon natural o artificial? ;De dia, de
noche, de atardecer? ;Por donde entra? ;Es intensa o tenue? ;Produce
sombras?
2.1.3. Encuadre o punto de vista ;Desde donde se ha fotografiado la escena?
(plano lejano, cercano, picado, contrapicado, espacios en off o fuera de
la imagen).
2.2. Los elementos de la imagen (Recursos iconicos): personajes, atrezzo.
2.2.1. Personajes: ubicacion, tamafno y encuadre ;Qué lugar ocupa en la
imagen?; Iluminacion ;jcomo se ha iluminado? aspecto fisico ;Como es?;
indumentaria ;Como viste?, postura corporal ;Como es su postura corporal?,
expresion facial ;Qué expresa su rostro?; mirada ;Como es su mirada? ;A
donde mira?, accion ;Qué hace?.
2.2.2. Atrezzo: mobiliario, objetos. ;Coémo son? ;CoOmo interactuan con los
personajes?
2.3. Recursos narrativos: ;/Qué sucede en la escena? ;Qué ha podido pasar antes?
(Qué puede pasar después?
2.3.1. Acciones y funciones de los personajes.
- (Qué ejerce? / ;Qué padece?

- ;Qué quiere o desea/desprecia? (querer)
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- (Qué sabe/ignora? (saber)
- (Qué poder tiene/ o carece? (poder)
- (Qué debe/no debe hacer? (deber)
2.3.2. Relacidén personajes-espectador. ;Miran o interpelan al espectador?
(Con qué intencidén?
2.4. Recursos lingiiisticos y retoricos:
(Se ha anadido, suprimido, sustituido o cambiado de sitio algiin elemento de la
imagen? ;Pueden detectarse metaforas visuales? Slogans, citas etc. ;Cual es el

mensaje literal? ;y figurado?

3. Estudio del contenido
Esta imagen, /es una metanarrativa, (quiere manipular nuestro conocimiento /deseo) o
es una micronarrativa (quiere hacernos reflexionar para que establezcamos un juicio
propio)?
3.1. Mensaje manifiesto: lo que se muestra en apariencia.
3.2. Mensaje latente: lo que se oculta.

Consecuencias sociales sobre ambas cosas.

4. Implicacion respecto al producto

(Qué aprendo de esta imagen? ;Qué mensaje decido interiorizar? ;Por qué?
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Anexo 2 - Representaciones artisticas clasicas

Anexo 2.1. - El rapto de Proserpina

G. L. Bernini, 1621-1622. Méarmol de Carrara. Galeria Borghese, Roma.
Fuente: Mayorga, C. R. (2016). Fuentes clasicas.
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Izda.: Vista desde otro angulo. Dcha.: Plano detalle.
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Anexo 2.2. - Apolo y Dafne

G. L. Bernini, 1622-1625. Marmol de Carrara. Galeria Borghese, Roma.
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Arriba: Plano detalle que muestra los rostros de Dafne y Apolo. Abajo: Vista desde otro

angulo.
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Anexo 2.3. - El Banquete de Tereo

P. P. Rubens, 1636-1638. Oleo sobre lienzo, 195 x 266 c¢cm. Museo Nacional del Prado,
Madrid.

Fuente: Museo del Prado (museodelprado.es).

Izda.: Plano detalle del rostro de Tereo. Dcha.: Plano detalle del rostro y pecho desnudo de Procne.
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Anexo 3 - Intervencion didactica: un Escape Room Coeducativo

Propuesta didactica y aplicacion

Titulo

Cautiverio en el Hades

Area / Materia

Valores sociales y civicos

Nivel

5° curso de Educacion Primaria

Competencias

Disciplinares Transversales

- Competencia lingiiistica y literaria - Competencia para la comunicacion

. ) verbal, no verbal y digital
- Competencia tecnologica

) ) . -  Competencia para aprender a
- Competencia social y civica
aprender y pensar

- Competencia artistica . o
- Competencia para convivir

- Competencia motriz ‘
- Competencia para aprender a ser
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Objetivos

Indicadores de evaluacion

Evaluacion

1. Dar a conocer 3 mitos
griegos y sus

representaciones artisticas.

Conoce los 3 mitos griegos
y sus representaciones

artisticas.

Resumen al final de la

explicacion de cada mito.

2. Ensefiar a detectar la
violencia de género tanto en

representaciones (imagenes,

productos  audiovisuales)
como en situaciones
actuales mediante un

sistema de analisis basado

en preguntas.

Detecta la violencia de
género en representaciones

y en situaciones actuales.

Respuesta al procedimiento

de analisis basado en

preguntas.

Sabe aplicar el
procedimiento de andlisis

basado en preguntas.

Respuesta al procedimiento

de analisis basado en

preguntas.

3. Ensefar a Dbuscar
soluciones ante situaciones

de violencia de género.

Busca  soluciones ante
situaciones de violencia de

geénero.

Reflexidén oral.

4. Comparar los mitos

griegos con situaciones de
de

violencia geénero

actuales.

Compara los mitos griegos
con situaciones de violencia

de género actuales.

Reflexion oral.

5. Fomentar el desarrollo

del pensamiento critico.

Utiliza y desarrolla el

pensamiento critico.

Respuesta a las pistas del
Escape Room + reflexion

oral + los 3 murales.
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6. Identificar y analizar
situaciones conflictivas
basadas en la injusticia y
discriminacion  existentes
por razones de género con

el fin de rechazar conductas

Identifica y analiza

situaciones conflictivas
relacionadas con la

violencia de género.

Rechaza conductas que

Reflexion oral + los 3

murales.

que impiden una | impiden una convivencia
convivencia justa y de |justay de igualdad.
igualdad basada en los
Derechos Humanos.
7. Conocer y defender los | Conoce y defiende Ilos | Reflexion oral + los 3
derechos y obligaciones de | Derechos y obligaciones | murales.
la Declaracion Universal de | Humanos.
Derechos Humanos
promoviendo una actitud | Promueve una  actitud
igualitaria, rechazando | igualitaria.
estereotipos, prejuicios 'y
roles que conlleven | Rechaza estereotipos,
discriminacion, prejuicios 'y roles que
especialmente los relativos | conlleven  discriminacion,
a la mujer. especialmente de género.
(Gobierno Vasco, 2014).
Contenidos
Declarativos Procedimentales Actitudinales
Reconocimiento expreso de | Andlisis critico de los | Concienciar sobre la
los derechos humanos. valores sociales. importancia de los
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Datos sobre la desigualdad
y discriminaciéon de las

mujeres y de las nifias.

Resolucion en grupo de

dilemas morales donde

aparecen situaciones

actuales de injusticia y

discriminacion.

Derechos Humanos.

Desarrollar  una  actitud
responsable, empatica y de
ayuda relacionada con la

desigualdad de género.

Contextualizacion

La aplicacion de la intervencion didéactica se llevo a cabo el dia 30 de abril en el colegio
Santisima Trinidad situado en Algorta, Getxo. Para ello, como la materia de la propuesta es
“valores sociales y civicos”, se utilizaron dos clases, una de religion y la otra de tutoria.
Estas dos sesiones supusieron un total de dos horas que fueron desarrolladas de manera

continua sin ningin descanso o pausa. El nivel en el que se puso en practica fue 5° de

Educacion Primaria, una clase que contaba con diez alumnos y siete alumnas.

Material

- Videos realizados con la aplicacion Animaker.

- Ambientacion de la clase mediante dibujos en la pizarra y en la pared.

- Maéscaras de Dafne, Perséfone y Filomela.

- 17 pistas sobre cartulina + resimenes de cada historia en formato de pista.

- Tres cartulinas para los murales.

- Propuesta de analisis de imagenes impreso.

- Presentacion creada con Google con imagenes para analizar.

(Ver anexo 4).
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Diseno

Las dos horas de intervencion fueron llevadas a cabo mediante un Escape Room. Sin
embargo, es posible dividir la propuesta en dos partes diferentes: una en la que el alumnado
conoce los tres mitos y otra en la que reflexionan acerca de lo aprendido. En total tienen
que desarrollar 17 pruebas diferentes siguiendo las pistas. Para ello, cada alumno/a

resolvera una pista con la ayuda de los/as demas y la guardara.
Introduccion

Video introductorio en el que sale Zeus explicando qué es la mitologia y en qué consiste la
sesion. La eleccion de este personaje se debe a que es una de las figuras mas importantes de
la mitologia griega y, sobre todo, mas conocidas por el alumnado. Ademas, se explican las
normas del Escape Room. Para ello, se crean tres grupos que tienen que ser recordados para

después.
Dafne

La profesora entra en clase interpretando a Dafne con una diadema hecha de laurel.
Mediante su actuacion, les explica brevemente quién es y les dice que estan encerrados/as

con ella en el Hades. Les da la primera pista.
Pista 1

“Si la historia de Dafne queréis conocer, un bosque lleno de arboles debéis ver”. Esta pista
les lleva a una parte del colegio donde hay un parque lleno de arboles. Alli encontraran la

pista 2.
Pista 2
“Dafne era una ninfa preciosa.
Un conocido Dios se enamoro de ella.
Para seguir con esta historia maravillosa
Adivinad su nombre y decidselo a ella.”

Ademas de este parrafo, la pista tiene el siguiente codigo:
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1% fila, 1* palabra, 2* Letra
1? fila, 5% palabra, 1* Letra
2% fila, 2% palabra, 2* Letra
3% fila, 6 palabra, 7* Letra
4% fila, 3% palabra, 2* Letra.
Con este codigo, es posible descifrar el nombre de Apolo letra por letra y tienen que ir a

donde Dafne a decirselo.
Pista 3

Dafne les habla de Apolo, les dice que es el Dios de las artes y de la belleza masculina.
También les cuenta que estaba enamorado de ella y que la perseguia constantemente.
Asimismo, les da la tercera pista. En ella se encuentran cuatro arboles distintos con su
nombre debajo, entre ellos el laurel. En la pista pone: “Partimos de la palmera” y hay unas
indicaciones: izquierda, arriba, abajo, derecha... hasta llegar al laurel, es decir, la respuesta
correcta. Debajo pone: “Tenéis que introducir el nombre correcto en el ordenador”. Esta
pista los lleva al ordenador y, si aciertan, aparece la escultura de Bernini de Dafne

convirtiéndose en laurel y una pequeiia explicacion sobre el porqué.
Pista 4

Bajo la foto de la escultura aparece escrito en letra pequefia: “pasa de diapositiva”. Al
pasar, aparece escrito lo siguiente: “busca en la mesa”. Alli estd la proxima pista. “No sé si
te habias fijado, pero en la pared hay algo colgado. Con tu grupo, utiliza tus dotes de artista

y dibuja a la protagonista”.
Pista 5

El primer grupo tiene que ir al mural en el que ponga “Dafne” y dibujar como se la
imagina. Después, entre todos/as exponen oralmente un resumen de la historia y Dafne les
entrega el esquema escrito. Encima del mural en el que han dibujado esta la pista 5:

“llamad a Perséfone y vendra corriendo”.
Perséfone

La profesora entra disfrazada de Perséfone con una corona de fuego y les da la pista 6.
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Pista 6

“No soy el sol, tampoco el fuego; pero la casa bien que caliento”. El alumnado tiene que

encontrar en el radiador la siguiente pista.
Pista 7

En la pista 7 hay una frase escrita con simbolos inventados. Para transcribirla, tienen que
pedir un alfabeto en el que aparezcan los simbolos y su significado real. La frase es:

“Hades rapt6 a Perséfone” y debajo pone: “Id a recordarselo a Perséfone, jRAPIDO!”
Pista 8

La profesora, interpretando a Perséfone, les cuenta su historia con Hades y les da la
siguiente pista. En ella, aparece un mapa de Espafia y la ciudad de Granada senalada sin el
nombre. Sin embargo, pone “La Alhambra”. Perséfone les aclara lo siguiente: “tendréis que
gritar el nombre de esta ciudad todos/as a la vez”. Tras hacer esto, en la pantalla aparece la
escultura de Bernini, y Perséfone les explica que Granada se debe a las semillas que Hades

le obligd a comer y que hacian que no pudiera escapar de alli.
Pista 9

En la foto de la escultura de la pantalla digital aparece escrito “Busca en la ventana”. En la
ventana hay una pista pegada: “El segundo grupo con muchas ganas dibuja, a Perséfone

atrapada en su triste burbuja”.
Pista 10

El segundo grupo va al mural donde pone ‘“Perséfone” y dibuja como se la imagina.
Ademas, todos/as exponen un resumen de la historia y, a continuacion, reciben un pequefio
esquema. Encima del mural dibujado se encuentra otra vez la siguiente pista: “Atentos y

atentas a quien viene, su nombre es Filomela”.
Filomela

Aparece la profesora, esta vez interpretando a Filomela, portando una corona, con los

labios apretados, pues no puede hablar. Filomela les da la pista nimero 11.
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Pista 11

“Hola, mi nombre es Filomela y esto es una condena. Como veis, no puedo hablar y
necesito vuestra ayuda para poderme liberar. Hay algo que normalmente mete mucho ruido
en clase y nos suele molestar. ;Qué es?”. Son los altavoces, tienen que mirar ahi, donde se

encuentra la proxima pista.
Pista 12

En los altavoces encuentran la pista 12, que contiene cinco preguntas y dice lo siguiente:
“Responde aqui a estas preguntas con ayuda de tus compaieros/as”. Y debajo aparece:
“Utiliza la primera letra de cada respuesta para conseguir un nombre. Después, dile ese

nombre a Filomela.”

(Qué figura tiene 3 lados? Tridngulo

- ¢Coémo se dice 11 en inglés? Eleven

- (Qué operacion matematica es contraria a la suma? Resta
- (Qué hacemos antes de un examen? Estudiar

- (Como se dice sangre en euskera? Odola

Pista 13

Cuando dicen el nombre de Tereo a Filomela, esta le da la siguiente pista a un/a alumno/a.
En ella pone lo siguiente: “Ahora eres igual que yo, no puedes hablar y te voy a contar por
qué. Tereo no me dejaba en paz, abusaba de mi. Para que yo no lo contara, me corto la
lengua. Mediante gestos, consigue que los/as demds adivinen lo que me pasé. Cuando lo

consigan, yo os daré¢ la siguiente pista”.
Pista 14

En esta pista aparece la historia contada en una carta como si fuera escrita por Filomela:
“Hola, valientes, como yo no puedo hablar, mi compafiero/a os contara mi historia. Como
ya sabéis, Tereo me cortd la lengua para que no contara todo lo malo que me habia hecho.
Yo sufri mucho, pero se me ocurri6 una idea brillante. Cogi hilo morado y teji mi historia
en un trozo de tela. Se lo ensefi¢ a mi hermana y ella me ayud6 a vengarme de Tereo.
Buscamos al hijo de Tereo y pusimos su cabeza para que se lo comiera. Ademas,

convertimos a Tereo en pajaro para que nos dejara en paz. Ahora necesito que el tercer
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grupo dibuje mi historia, por favor. jAsi nos salvaréis por fin a todas! Un beso, espero

hablar pronto con vosotros y vosotras”.

Pista 15

Tienen que dibujar a Filomela y, como en las historias anteriores, exponer un resumen y
recibir el esquema. Encima del dibujo se encuentra la ultima pista de Filomela: “Para que

todo vuelva a la normalidad, gritad: se acab6”.

Reflexion general

Aparece la profesora en su rol docente habitual y les cuenta que van a hacer una reflexion.
Pista 16

Con el fin de realizar esta actividad, el alumnado se coloca en los grupos establecidos al
principio del Escape Room y la profesora reparte a cada grupo el procedimiento de analisis
de imagenes basado en una guia de preguntas (ver anexo 1). En primer lugar, cada grupo
lee las preguntas con el proposito de obtener una idea general. Posteriormente, las
preguntas son leidas en voz alta por los/as alumnos/as y se resuelven las dudas pendientes.
Para empezar con el analisis, la profesora proyecta algunas imagenes que muestran
violencia o desigualdades de género (ver anexo 5). De hecho, las imagenes estan
relacionadas con lo que ocurre en los mitos. En cada imagen, la profesora deja 10 minutos
para que comenten en grupo las preguntas mas considerables en relacion con el recurso
visual proyectado. Finalmente, la profesora escucha las aportaciones de cada
alumno/alumna. Mediante esta herramienta, se realiza un andlisis y una reflexion sobre

situaciones analogas que suceden en la actualidad.

Una vez concluidas las reflexiones, el alumnado recibe la pista: "Genial, ya podéis saber si
hay violencia en cualquier lado, espero que os sirva. Ahora, coged el boligrafo rojo, id a los
murales y escribid todo lo que os parezca injusto de cada mito. Animo que queda muy

poco."
Pista 17

Teniendo en cuenta la reflexion realizada y las respuestas a las preguntas de la guia de

analisis, el alumnado escribe en los murales con boligrafo rojo las injusticias que detecta de
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cada mito. A efectos de ello, en lugar de asignar a cada grupo el mural que habia dibujado,
se realiza una rotacion y los grupos reciben otro mural diferente. Tras finalizar, el alumnado
recibe la ultima pista: "Mil gracias por la ayuda. Id al ordenador y escribid el nimero de

mariposas que tengais. Firmado por Dafne, Perséfone y Filomela, con mucho amor."
Final

Por ultimo, como detras de las pistas hay mariposas dibujadas que representan la libertad,
las cuentan y escriben el namero 17 en el ordenador. Entonces, aparece otro video de Zeus
dandoles las gracias por liberar a las mujeres, y recordandoles lo que han aprendido. Para
finalizar, les pide una ultima tarea: que tres voluntarios/as hagan una pequefia
representacion respondiendo a la pregunta “;Qué pasaria si las tres mujeres se conocieran?
(Podrian ayudarse a salvarse?”. Para ello, cogen las tres diademas y antifaces, y buscan un
final alternativo a los 3 mitos. Tras representarlo ante el resto de la clase, finaliza el Escape

Room y pueden salir del aula.

Atencion a la diversidad

En esta clase de 5° de Educacion Primaria se da el caso de un alumno que necesita medidas
especificas de atencion a la diversidad. Esto se debe a que cuenta con un trastorno del
espectro autista (TEA). Debido a esto, en las actividades de clase se evitan situaciones en
las que se premia la rapidez de respuesta y actividades que crean un ambiente

excesivamente ruidoso.

Por esa razon, antes de empezar el Escape Room, se expuso un poster en el que aparecian
diferentes normas que habia que cumplir. Se explicd que se iban a respetar los turnos y que,
a pesar de trabajar en equipo, la profesora iba a elegir quién salia a recoger cada pista, de
modo que todo el alumnado pudiera participar y este alumno no necesitara reaccionar
répidamente, eludiendo asi su estrés. Asimismo, se declar6 que cada vez que alguien
levantara la mano, el resto controlaria su tono de voz intentando bajarlo. Como dato
favorable, el resto del alumnado respetaba completamente a este alumno y, por lo tanto,

siguio las directrices con normalidad.
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Anexo 4 - Material

Murales con los nombres de las 3 mujeres de los mitos griegos: Dafne, Perséfone y Filomela.
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Las 17 pistas creadas con cartulinas. Las pistas verdes se relacionan con Dafne, las blancas

con Perséfone, las rosas con Filomela y, por ltimo, las azules pertenecen a la reflexion.

LoAEoTa
19 68%
iz D 1A, )

Las 17 pistas junto a las coronas utilizadas para representar a Dafne, Perséfone y Filomela.
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Anexo 5 - Imagenes analizadas en la intervencion didactica

Anexo 5.1. - Anuncio Dolce & Gabbana
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Anexo 5.2. - Anuncio Calvin Klein
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Anexo 5.3. - Anuncio Ford
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Anexo 5.4. - Anuncio Relish
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Anexo 5.5. - Breast ironing
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Anexo 5.6. - Las mujeres jirafa
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Anexo 5.7. - La sirenita
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Anexo 6 - Murales de Perséfone, Dafne y Filomela
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