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RESENAS

Carcos TEjerizo Garcia, Cine y Arqueologia. La
Arqueologia en la gran pantalla, Cérdoba: Edi-
torial Almuzara (coleccién Chaplin), 2023,
332 pégs. ISBN: 978-84-16750-59-7.

Cine y Arqueologia es el primer libro escrito en
lengua castellana sobre la arqueologia en el cine. Se
han escrito libros en otras lenguas, pero pocos ar-
quedlogos han aportado su visién del tema (Bahn
2014). Estamos ante un ejemplar dnico en su es-
pecie, escrito durante uno de esos momentos en
la vida de una persona en el que la escritura so-
brepasa con creces la obligacién de escribir. Ese es
precisamente el corazén del libro en cuestidn, se-
glin comenta el propio autor, las interminables es-
tanterfas de VHS fueron para él «auténticas ven-
tanas al mundo» (p. 331). Solo asi entendemos el
latido de cada una de sus hojas, las palabras que
nos embrujan desde el principio hasta el final:
tumbas, tesoros, griales, mapas, maldiciones, todo
parece formar parte del intrincado laberinto de la
arqueologfa cinematografica.

Y es que el autor analiza doscientos ochenta fil-
mes de arqueologia, desde Indiana Jones a peli-
culas como La momia, Los Goonies, El planeta de
los simios, El exorcista, Stargate, Titanic o Jumanji.
Pasando por el estudio de personajes como Lara
Croft, Sherlock Holmes, Fu-Manchu, Harry Potter,
Wall-e. Todos estos personajes y muchos mds no
solo conforman una de las mds interesantes y com-
pletas guias de la historia del cine arqueolégico pu-
blicadas hasta el momento, sino también una nueva
y refrescante historia del pensamiento arqueoldgico.
Porque uno de los grandes méritos del libro es haber
logrado hacer una historia conjunta de la arqueolo-
gia y el cine como elementos actuales y preexistentes
en la cultura moderna. Nunca un libro de arqueolo-
gia habia generado un interés tan elevado en el dm-
bito cinematogrifico. De hecho, nos enteramos de
la publicacién de este libro a través de una revista
especializada de cine (Casas 2023, 95). Se dirfa que
Carlos Tejerizo Garcfa ha encontrado la tecla vital
que une ambos mundos, a través de una perspectiva
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audaz del imaginario filmico y la realidad arqueolé-
gica, sin caer en las trivialidades. Es un libro que in-
vita a toda clase publicos, ;cudl es la verdadera his-
toria del Santo Grial, la maldicién de Tutankamén,
el Arca de la Alianza o el antepasado de Indiana Jo-
nes?, spor qué los objetos, las trampas, los acertijos,
las ciudades enterradas o las tumbas son tan impor-
tantes en el cine de arqueologia? Estas son tan solo
unas cuantas cosas que se explican en este libro,
razones por las cuales no pasa mucho tiempo sin
abrirse una y otra vez en busca de algiin nuevo des-
cubrimiento. Los editores le han dado un formato
ideal para llevdrselo a todas partes. Es asequible de
precio (23.95 euros), no es grande ni pequefo, no
pesa mucho, la letra es grande; es, en definitiva, un
perfecto instrumento de lectura.

La estructura del libro estd condicionada por
una ardua labor de sintesis de argumentos y temas
muy heterogéneos. He aqui nuestra primera sor-
presa: los capitulos del libro no se imponen al con-
tenido, mds bien es el argumento el que de alguna
manera se rebela, tergiversando incluso los titulos
de los encabezamientos. Por ejemplo, las peliculas
que son presentadas en la parte segunda sobre his-
toria del cine arqueolédgico aparecen repetidas en
otros capitulos, cuando la ocasién lo requiere; esto
no solo sucede con las peliculas, sino con todos los
aspectos importantes del libro. Incluso se podia
haber puesto punto y final a un texto convencio-
nal sobre la historia del cine arqueoldgico en la pa-
gina 63, pero no es el caso. ;Por qué?

Estamos, en mi opinién, ante una falsa estruc-
tura, una organizacién poco convencional porque
en realidad la obra no estd dirigida por el orden
de los capitulos. Este libro es mds bien un diario,
como si se fuera haciendo por el camino, no obe-
dece a una ordenacién temdtica rigida. Son en rea-
lidad otras pautas las que marcan los ritmos, como
por ejemplo los didlogos de los filmes intercalados
a lo largo del texto. La columna vertebral del libro
por lo tanto no son sus bloques temdticos, sino la
coherencia interna de los argumentos. Pensemos
por ejemplo en el tercer apartado dedicado a los
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objetos (sin duda el més fascinante de todos); aqui
el autor se va deshaciendo, repitiendo las mismas
peliculas, fascinado, se deja embaucar y el desorden
le domina. Recurre una y otra vez al estilo irdnico,
porque no puede olvidar, no puede dejar de recor-
darnos, que la realidad arqueoldgica es bien dis-
tinta a la que nos muestran las peliculas. Sin duda
alguna el autor ha sufrido la precariedad del oficio
conocida por todos nosotros, pero socialmente des-
conocida y nunca reflejada en las pantallas. El li-
bro también habla de eso, pero dejando de lado la
indignacién y de una manera que puede interesar
al lector no profano. Porque, este libro, que habia
empezado siendo de cine arqueoldgico, acaba trans-
formdndose, a partir del tercer capitulo, en una ex-
cepcional manera de conocer la arqueologia. No
tengo ni idea de cémo el autor consigue este efecto,
perceptible sobre todo en el capitulo quinto sobre
metodologia arqueoldgica. Cémo un libro que ha-
bia empezado siendo una historia del cine arqueo-
légico se convierte casi en un manual de arqueolo-
gia es para mi un misterio. En el capitulo cuarto ya
se mezclan los arquedlogos de ficcién con los reales.
La clave de todo el asunto es Indiana Jones. Carlos
Tejerizo nos revela los antecedentes de esta figura
mitica, pero al mismo tiempo, casi impercepti-
blemente, vamos aprendiendo el método de la ar-
queologia. Muchos han sido los actores que se han
metido en la piel de un arquedlogo: Steven Seagal,
Jackie Chan, Chuck Norris...; la lista es terrorifica
y habla por si misma.

El capitulo quinto estd dedicado a las excava-
ciones, pero tras eludir la indignada metodologia
filmica de excavacidn, se reconoce un interesanti-
simo punto de encuentro entre el cine y la arqueo-
logfa. Ya no solo porque en determinadas peliculas
de ciencia-ficcién aparecen ingeniosos métodos de
prospeccién o datacidn, sino porque algunos usan
técnicas innovadoras en la elaboracién de sus filmes,
como es el caso de Titanic. Y es que algunos direc-
tores de cine como Steven Spielberg, Ridley Scott
o James Cameron conocen muy bien las innova-
ciones tecnolégicas y experimentan con tecnologfas
que tienen una estrecha relacién con la arqueologfa.
El punto sexto marca la entrada definitiva al émbito
de la historia de la arqueologia, en la que el autor
se mueve perfectamente bien, nos habla de la alte-
ridad, el colonialismo y el machismo en el cine ar-
queoldgico y en otros dmbitos. El capitulo final es
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un repaso de errores y aciertos del cine en su reflejo
de la arqueologia como disciplina cientifica.

El libro que tenemos la suerte de resenar ha
sido casualmente publicado en el mismo ano del
estreno de la quinta parte de Indiana Jones. Nos
permite comprender al héroe que ha nutrido nues-
tro imaginario cultural durante décadas, con una
brillante elucidacién sobre los objetos que forman
parte de nuestro pasado y nuestra vida cotidiana.
En la bibliografia se menciona el libro de Marc
Augé (aunque no el de Agustin Ferndndez Mello
sobre la teorfa de la basura), para explicar nuestra
inseparable relacién con los objetos. Como nos re-
cuerda el autor, el robot Wall-e se convierte en un
arquedlogo rebuscando en las basuras del futuro,
clasifica y ordena objetos de una civilizacién desa-
parecida (p. 297). La bibliografia ha sido muy se-
leccionada por el autor, quizds buscando en ella
un poco de concisidn en la percepcién de los fil-
mes, pues hay mds filmografia que libros citados.
Se echan en falta los trabajos de Gonzalo Ruiz
Zapatero, que, 2 mi modo de ver, conectan viva-
mente con los argumentos del libro. Para elaborar
esta resefia hemos seguido precisamente algunos de
sus consejos (Ruiz & Alvarez-Sanchis 2022). Que-
remos agradecer también a Gema Pajares su dili-
gencia para enviarnos un ejemplar. El libro edi-
tado por Almuzara/Berenice marca el inicio de una
nueva amistad entre arqueologia y cine, pero pa-
sard mucho tiempo hasta que alguien logre superar
la pasién sincera y honesta que surge de cada una
de las pdginas escritas por Carlos Tejerizo Garcfa.
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